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Akademik Fakultas

Akademik Jurusan

Analisis Deskriptif

Andisis Faktor

Analisis Korelasi

Analisis Multivariat

Analisis Regresi

Analisis Variansi

Bidang Skripsi

Calon Pembimbing

Data Primer

Dekan

DAFTAR ISTILAH

Tenaga Kependidikatingkat fakultas yang bertugas
untuk melayani administrasi akadenmiahasiswa

Tenaga Kependidikatingkat jurusan yang bertugas
untuk melayani administrasi akademiknahasiswa
sesuai dengan program studinya.

Analisis yangdilakukan terhadap datdata mentah
yang diperoleh dengan cara mentransformasikan e
data tersebut ke dalam suatu bentuk yang muc
dimengerti dan diterjemahkan, biasanya deng
perhitungan ratarata, distribusi frekuensi, da
distribusi persentase.

Analisis yang dilakukan untuk mengetahui faKiattor
apa yang berpengaruh terhadap terjadinya sebt
masalah dengan jalan mereduksi faktor dan meni
kesimpulan dari faktor tersebut.

Analisis yang dilakukan untuk mengukseberapa
besar hubungan yang terjadi antara dua buah variak

Analisis statistik yang dilakukan untuk mengeta
hubungan secara simultan antar variabel.

Analisis yang dilakukan untuk mengukur hubung
yangterjadi antara variabel bebas dan variabel teril
dari datadata yang ada.

Analisis yang dilakukan untuk mengetahui perbed:
karakteristik dari dua atau lebih populasi ya
bersesuaian.

Kategori penelitian skripsi yamidasarkan pada bidan
keilmuan tertentu sesuai dengan minat stu
mahasiswa.

Seseorang yang berkualifikasi sebagai Pembim
yang dinominasikan oleh mahasiswa dan/atau Kap:
sebelum ditetapkan dalam sebuah surat tug
pembimbingarskripsi.

Informasi yang diperoleh dari sumber utama at
pihak pertama secara langsung.

Seorang dosen yang diberikan tanggung jawab ut
memimpin fakultas dan bertanggung jawab kepe
Rektor.
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Evaluasi Akhir Penilaian yang tikukan oleh setiapPembimbing

Semester terhadap kemajuan pengerjaan skripsi mahasis
bimbingannya di akhir semester berdasarkan nilai y
diperoleh di P1 dan P2 untuk menentukan apal
mahasiswa diijinkan meneruskan pengerjaan skr
pada semester berikutnya ai tidak.

Fasilitator Seorang dosen yang ditugaskan untuk memim
pelaksanaan Seminar Hasil skripsi dari sekelorn
mahasiswa.

Jaringan Komputer  Sebuah jaringan telekomunikasi data digital ye
(computer network  memungkinkan berbagi data/sumber daya atara
komputer yang tersambung.

JPTIIK Jurnal Pengembangan Teknologi Informasi dan |
Komputer, sebuah jurnal yang dikelola oleh Filk
untuk mewadahi publikasi skripsi mahasiswa Filkom

Kajur Ketua Jurusan, adalakeorang doseryang diberikan
tanggung jawab untuk memimpin,membina dan
bertanggung jawab atas sebualjurusan serta
bertanggung jawab kepadaekan

Kaprodi Ketua Program Studi, adalaleseorang yang diberikat
tanggung jawab untuk mempimpin, membina d
bertanggung jawab atas sebuah prograstudi serta
bertanggung jawab kepad&ajur.

Kecukupargkripsi Aspek asesmen yang dilakukan olétembimbing
terhadap skripsi mahasiswa untuk mengukur ting
kedalaman materi yang dibahas dengan mengacu f
kriteria. dan indikator yang telah ditetapke
berdasarkan masingnasing tipe penelitian dahidang
skripsimahasiswa

Kelayakargkripsi Aspek asesmen yang dilakukan ol€éhprodidi awal
proses skripsi untuk mengukur tingkat relevan
penelitian yang dilakukan pada skripsi (ye
direpresentasikan dengarproposal skripsi) denga
karakteristik prodi dimana mahasiswa sede
menempuh pendidikan sarjananya dan mengu
tingkat kesiapan mahasiswa untuk menyelesall

skripsi
Kerangka Kerja Seperangkat konsep, aturan, aktivitas, dan/at
(framework prosedur untuk mencapai tujuan tertentu dan

merupakan struktur dasar atau pembangun d
sesuatu (misalkan sistem atau metodologi) dal
suatu domain permasalahan tertentu.

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ Xviii
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikasedgroduksi
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Ketua Majelis Seorang dosen yang diberikan tanggung jawab ut
memimpin pelaksanaan ujiankigpsi dalam sebual
Majelis Ujian Skripsi, yang merupakan salah satu
Penguiji.

KKJFD Koordinator Kelompok Jabatan Fungsional Do
seorang dosenyang diberikan tanggung jawab
tingkat jurusan untuk mengelola kelompok dos
berdasarkan bidang keilnam tertentu, dan
bertanggung jawab kepada Kajur.

KRS Kartu Rencana Studi, adalah rencana studi seol
mahasiswa yang memuat sekumpulanata kuliah
yang akan dijalaninya pada sebuah semester der
mengacu pada nilai indeks prestasi (IP)

Majelis UjianSkripsi  Sebuah tim yang ditugaskan oleh fakultas un
melakukan pengujian skripsi mahasiswa yang tel
dari seluruh Pembimbing dan 2 (dua) orang Pein(
yang dipimpin oleh seorarggtua.

Model Konseptual Abstraksi dari sebuah sistem tertentdapat berupa
sistem naturalatau hasil rekayasa, yang terdiri de
seperangkat konsep dan direpresentasikatalam
bahasa pemodelan tertentu.

PO Milestone skripsi yang mewajibkan mahasiswa unt
melakukan presentasi dan konsultasi proposal den
seluruh Bmbimbing secara bersarsama untuk
menyamakan persepsi dan menentukan ai
pengerjaan skripsi.

P1 Milestoneskripsi yang mewajibkan setiap Pembimbi
(bisa dilakukan secara seneBendiri dengan
mahasiswa) untk memberikan penilaian terhad
ketercapaian minimal 50% kemajuan pengerjas
skripsi mahasiswa bimbingannya dengan meng
pada kesepakatan yang ada di PO.

P2 Milestoneskripsi yang mewajibkan setiap Pembimbi
(bisa dilakukan secara seneBendiri dengan
mahasiswa) untk memberikan penilaian tedag
ketercapaian minimal 80% kemajuan pengerje
skripsi mahasiswa bimbingannya dengan meng
pada kesepakatan yang ada di PO.

Pembimbing Seseorang dengan kualifikasi tertentu yang ditugas
untuk mengarahkan mahasiswa tingkat sarjana da
menyelesaika tugas akhir berupa skripsi, baik ya
berasal dari kalangan dosen maupun profesional.

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ XiX
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikasedgroduksi
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Pembimbing Lama

Pembimbing Baru

Penguiji

PenilaianUjian kripsi

Perangkat Lunak
(software)

Perangkat Keras
(hardware

Praproposal

Dokumen
Instruksional

Proposal &ipsi

Prototipe prototype)

Seorang Pembimbing yang harus diganti berdasai
pertimbangan tertentu dalam sebuah pros
pembimbingan skripsi yang sedang berjalan.

Seorang Pembimbing yang ditugaskan un
menggantikan seorang Pembimbing berdasar|
pertimbangan tertentu dalam sebuah pros
pembimbingan skripsi yang sedang berjalan.

Seorang dosen yang ditugaskan dalam sebuah Me
Ujian Skripsi untuknenguji skripsi mahasiswa.

Proses penilaian dalam ujian skripgang mengact
pada kriteria dan indikator tertentu yang mencakt
kemampuan kognitif, afektif, dan psikomotoril
mahasiswa dam ranah topik skripsinya

Sebuah sistem yang dibentuk dari komponen uta
berupa seperangkat instruksi dan data yang ¢t
dieksekusi dalam satu atau lebih komputer yang t
melibatkan satu atau lebih perangkat keras yang. lair

Sebuah sistenyang dibentuk dari komponen utam
berupa seperangkat alat fisik yang berhubung
dengan perangkat Iunak dan komputer unt
menjalankannya atau mengkoordinasikannya.

Penjelasan awal dari sebuah usulan skripsi yang i
dilakukan oleh mahasiswBrogram Sarjana (S1) ya
mencakup topik permasalahan dan usulan metc
penyelesaian yang memenuhi persyarat
sebagaimana diatur dalam Panduan Skripsi Filkom |

Dokumen tertulis seperti modul ajar, buku, kurikulun
atau instrumen evaluasi, yang merupakan ha
pengembangan di dalam bidailghu kependidikan dan
digunakan untuk menyelesaikan permasalahan y
ditemukan dalam proses pembelajaran at
manajemen pendidikan.

Penjelasan rinci dari sebuah usulan skripsi yang ¢
dilakukanoleh mahasiswa Program Sarjana ($4ng
mencakup pendahuluan, landasan kepustaka
metodologi penelitian, dan daftarreferensi yang
memenuhi persyaratan sebagaimana diatur dal
Panduan Skpsi Filkom UB

Sebuah  model/replika dari  sebuah  prod
sesungguhnya yang akan dibuat, yangigunakan
untuk mendemonstrasikan konsep, menguji o0
rancangan, dan/atau menggali lebih  jauh

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikasedgroduksi
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Ramt MajelisUjian
Kripsi

Sekjur

SemesteiXripsi

Seminar Hasil

Skripsi

Tipe Penelitian

Ujian ripsi

Wadek 1

Yudisium

permasalahan dan kemungkinasolusinya.

Proses pengambilan keputusan dan pemberian r
akhir atas hasil ujian skripsi mahasiswang dilakukar
oleh Pembimbing, Penguji dan Ketua Majelis Ujian
Kripsi

Sekretaris Jurusan, adalatseorang dosen yang
diberikan tanggung jawab untuk membantu Ka
dalam mengelola jurusarserta bertanggung jawal
kepadaKajur.

Semester yangdi dalamnya terdapat skripsi yar
sedang diprogram oleh mahasiswa dalam RS

Kegiatan yantparus dilakukan oleh seorang mahasis
yang telah menuntaskan skripsinya dalam ben
presentasi hasihasil penelitian skripsi yang tele
dilakukan di depan Dosen Fasilitator dan sejumr
mahasiswa yang lain.

Karya ilmiahsebagai tugas akhir makiawa Programn
Sarjana (S1yang memenuhi standarkelayakan dar
kecukupansebagaimana diatur dalafanduanripsi
Program3udi Sarjang S1)FilkomUB

Klasifikasi jenis penelitian skripsi yang didasarkan ¢
produk/artefak utama yang dihasilkan, vyaitu tipe
implementatif dan nonimplementatif.

Ujian terakhir yang wajib ditempuh mahasiswe
terhadap skripsinyaebagai syarat untuk mendapatke
gelarkesarjanaan.

Wakil Dekan 1, adalakeorang doseryang diberikan
tanggung jawab untuk membantu Dekan dalam bide
akademik di tingkat fakultas, dan bertanggung jaw
kepada Dekan.

Proses pengumuman kelulusan mahasiswa seb
seorang sarjana beserta status kelulusannya, set
mahasiswa menyelesaikan ujigkripsi dan memenuh
seluruh persyaratan yang ditetapkan oleh fakultas.

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikasedgroduksi
dokumen ini tanpazin tertulis dari Filkom UB.
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BAGIAN 1

PENGANTAR RBUAN SKRIPSI
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BAB 1IPENDAHULUAN

Pada bab ini akan diberikan penjelasan secara umum tentang panduan skripsi
ini yang menyangkut latar beédang disusunnya panduan ini, tujuan dan
kegunaan yang ingin dicapai dari adanya panduan, ruang lingkup pembahasan
panduan, dan sistematika pembahasan.

1.1 LatarBelakang

Skripsi adalah karya tulis ilmiah yang wajib dikerjakan oleh setiap mahasiswa
Fakultaslimu Komputer Universitas Brawijaykilkom UB)ada akhir kegiatan
studi mereka. Sesuai dengan Buku Pedoman Pendidikkom UB selesainya
penulisan buku skripsi merupakan syarat untuk menempuh ujian akhir sarjana
dan mendapatkan gelar kesarjanaan.

Penyisunan skripsi ditujukan untuk memperlihatkan kemampuan mahasiswa
dalam pemecahan masalah berdasarkan ilmu dan teknoyagig dipelajari
selama masa perkuliahaalam prosesnyamahasiswa dilatih agar memiliki
sikap mental ilmiah. Sikap mental ini ditukkan dalam kemandirian
merumuskan permasalahan penelitian, memilih metode atau pendekatan yang
paling sesuai, dan menyusun kesimpulan berdasarkan ké&y@k secara
kuantitatif maupun kualitatif. Pada akhirnya, dmampuan komunikasi lisan
mahasiswa akan diudalam pelaksanaan ujian akhir sarjana.

Dalam merealisasikan tujuan tersebut, timbul berbagai permasalahan yang
berpengaruh, baik langsung maupun tidak langsung, terhadap proses pengerjaan
skripsi selama ini. Evaluasi yang dilakukan terhadap permasagegnarasalahan
tersebut bisa dikerucutkan kepada 2 hal pokok, yaitu: (i) kurangnya pemahaman
mahasiswa terhadap kandungan skripsi (apa dan bagaimana skripsi itu) dan tidak
adanya pemahaman yang seimbang di antara paeanbimbingdan Penguiji
terkait tingkatkedalaman skripsi; (ii) kurang tertibnya proses pelaksanaan skripsi
mulai dari awal sampai dengan akhir. Dalam rangka meningkatkan kualitas skripsi
yang dihasilkan dan proses pengerjaan yang lebih baik, maka kebutuhan akan
sebuah panduan yang bisa diaciellseluruh pemangku kepentingan skripsi
(mahasiswaPembimbingPengujijprogram studj jurusan, dan fakultgsmenjadi
sangat penting dan mendesak menyangkut dua permasalahan pokok tersebut.

Pada permasalahan pertama, panduan skripsi ini diperlukan untuk
memberikan arahan terkait dengan ruang lingkup skripstiyitas ilmiah apa
saja yang bisa dilakukan untuk menyelesaikan skripsi dan sejauh mana hal itu
dilakukan), sistematika penulisan (bagaimana menuangkan-hesilaktivitas
iimiah yang dilakukan kealam sebuah tulisan ilmiah), dan evaluasinya (apa dan
bagaimana mengukur kualitas skripsi yang dihasilkan). Pada permasalahan
kedua, panduan skripsi menjelaskprosedur operasional standaerta pihak
pihak yang terlibat berkaitan dengan pengajuan pragldsebagai representasi
dari kesiapan awal mahasiswa untuk melaksanakan skripsi), pengerjaan skripsi
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(proses pembimbingan dan evaluasi kemajuan), pelaksanaan ujian, dan revisi
skripsi.

Panduan Skripsi ver3i0ini telah dikaji dan disusun sedemikian rugebagai
upaya untuk merevisi versi sebelumnydengan mempertimbangkan 2
permasalahan pokok tersebut untuk menjadi acuan bersama bagi para
pemangku kepentingan skripsi. Buku ini seharusigtap dievaluasi secar
periodik untuk mendapatkan penyempurnaan dari waktu ke waktu sehingga
memberikan kemanfaatan yang lebih optimal dalam rangka menyelesaikan
berbagai permasalahan yang muncul seputar skripsi.

1.2 Tujuan dankegunaan
Buku Panduan Skripsi ini disusun denganamnju

1 memberikan panduan terkait dengan materi skripsi yang meliputi ruang
lingkup dan kedalaman skripsi, sistematika penulisan dan mekanisme evaluasi
skripsi;

1 memberikan arahan yang jelas terkait dengan proses pengerjaan skripsi dari
mulai pengajuanpraproposal, proposal sampai dengan akhir revisi buku
skripsi

Tersusunny®8uku Panduan Skripsi ohharapkan berguna bagi

1 Mahasiswa, dalam mempersiapkan dan menyelesaikan skripsi secara lebih
mandiri dan berkualitas;

1 Pembimbing dalam mengarahkan ruang lingkugan tingkat kedalaman
skripsimahasiswa;

1 Penguj dalam menentukan kelulusan skripsi mahasiswa berdasarkan kriteria
dan indikator evaluasi skripsi yang telah ditentukan;

1 Pemangkepemangku kepentingan lainnya seperti KaprédiademikJurusan
dan Fakultas, Sekjur, Kajur, dan Wadek #alam mengawal proses
penyelesaian skripsi agar sesuai dengan jadwal yang telah ditetapkan.

1.3 RuangLingkup

Panduan Skripsi ini diberlakukan sebagai panduan bagi seluruh pemangku
kepentingan skripsi di lingkung&ilkom yang mefputi MahasiswaPembimbing
Penguji AkademikJurusan dan Fakultagaprodi,Sekur, Kajur, dan Wadek 1.
Hathal yang diatur di dalam Panduan Skripsi ini meliputi Materi Skripsi dan
ProsedurOperasionalQandar Skripsi.

1.4 SistematikaPembahasan

Panduan Skripsi ini tersusun atabagian, yaitu: Bagian 1 tentafgngantar
Panduan Skripsi ini, Bagian 2 tentaNtateri Skripsi dan BagiaB tentang
ProsedurOperasionalSandar Skripsibeserta Instruksi Kerja yang dibutuhkan
Pembahasan pada Bagian Eliputi Bab Pendahuluan yamgenjelaskanlatar
belakang,tujuan dankegunaan,ruang lingkup dan sistematika gmbahasan
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panduan skripsi ini. Bagian 2 berisi penjelasan tendalgRuang LingkupBab
SistematikaPenulisan dan Bab EvaluasiSkripsi Sedangkan pembahasan pada
Bagian3 meliputi Bab Kerangka UmumBab PengajuanSkripsi Bab Pengerjaan
SkripsiBabPenilaian AkhiSkripsidanBab Proses Akhir Skripsi

Pembahasan di Bagian 2 dimulai dari Bab 2 tent8ogng Lingkupyang
menjelaskan deskpsi umum skripsi, klasifikasi tiigpe penelitian skripsi yang
bisa dilakukan, aspek kelayakan dan kecukupan skripsi, termasuk di dalamnya
aspek kecukupan umum dan khusus. Baistematika Penulisan membahas
format penulisanpraproposal, proposal daekripsi yang dibakukan berlaku di
lingkunganFilkom Dengan demikian diharapkan akan diperoleh satu kesamaan
format penulisanketiganyapada semua mahasiswdleskipun pada dasarnya
harus ada kesamaan format, susunan bab skdpaungkirkan berbedasesuai
dengan bidang skripsidan tipe penelitian yang diadopsi dalam skrip§iada
bagian akhir bab ini juga akan diberikan penjelasan umum tentang kesalahan
kesalahan yang sering dilakukan dalam penulisan skripsi oleh mahaBialva
Evaluasimenjelaskan standar peanibn skripsi. Standar ini diperlukan untuk
memberikan nilai yang adian transparanbagi semua mahasiswa yang
menyelesaikan skripsi dengan mengacu pada aspek kecukupan skripsi yang
bersesuaian.

Pembahasamnli Bagian 3 diawali pada Bakténtang KerangkaUmum, yang
memberikan gambaran secara umum proses skripsi yang meliputi kerangka
waktu, diagram alir proses, dgenisjenisdokumen pendukung yang diperlukan.
Bab PengajuanSkripsimenjelaskanprosedur operasional standatan instruksi
kerja untuk proses pengajuan praproposal, proposal] dan penentuan
Pembimbingskripsi Bab Pengerjaan Skripsmembahasprosedur operasional
standar dan instruksi kerja untulproses pengerjaan dan evaluasi kemajuan
skripsi Bab Penilaian Akhir &ripsi menjelaskanprosedur opeasional standar
dan instruksi kerja untukintuk proses penilaian ujian skripgdan,Bab Proses
Akhir Skripsimembahasprosedur operasional standatan instruksi kerja untuk
untuk prosesrevisiskripsi sampai mendapatkan pengesahan &d@mbimbing,
yudisium, dan pemeringkatan buku skripSementaraseluruh diagram alir dan
formulir-formulir yang dibutuhkan pada masimgasing proses dijelaskan pada
lampiranlampiran terpisah.
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BAGIAN?

MATERI SKRIPSI
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BAB 2RUANG LINGKUP

Pada bab ini akan dibahas tentang desknipsum skripsi, Klasifikasi tigpe
penelitian yang bisa dilakukan oleh mahasiswa skripsi, aspek kelayakan yang
harus dipenuhi saat pengajuan proposal skripsi, aspek kecukupan yang harus
diperhatikan saat penyelesaian skripsi termasuk di dalamnya kritdaa
indikator yang harus dipenuhi.

2.1 DeskripsiUmum kripsi

Skripsi adalah karya ilmiah mahasiswa pendidikan program sarjana (S1) yang
merupakan wujud dari kajian pengetahuan dan/atau penerapan teknologi
berdasarkan kaidah ilmiah dalaminat studi yang tela dipelajarinya. Dengan
demikan, sebuah karya ilmiah berupskripsi merupakan hasil penelitian
sederhana yang disusun dengan menggunakan metode ilmiah baku serta
memenuhi unsur kesesuaian dengan bidang keahlian yang dipelajari mahasiswa
padasalah satuProgram Stud{Prodi)yang ditempuhnya.

Penentuan ukuran kesesuaiakripsi salah satunya dapat dikaji berdasarkan
kompetensi yang harus dipunyai lulusaebuah Program Studi.Filkom UB
memiliki 5 (lima) Prodi S1 yakni: Teknik Informatika, SistemInformasi,
Pendidikan Teknologi Informasileknik Komputerdan Teknologi Informasi
Selanjutnya, profil lulusan yang akan dihasilkan dari setiap Protilah
dinyatakan @ada kurikulum berbasis SNDIKTIdari masingmasing Prodi yang
bersesuaianOleh karena itu, skripsi sebagai bentuk tugas akhir sarjana tentunya
harus mencerminkan setidakngatudari profil lulusantersebut.

Di samping itu, sebualskripsi juga harus memenuhi kriterlaiteria yang
menyangkutkedalaman karya ilmiah pada tingkat program sarjana (S¥ang
disesuaikan dengan jefiipe penelitiannya Untuk memastikan bahwa
mahasiswa mampu memenuhi kedalaman skripsi tersebut, maka panduan ini
mengarahkan mahasiswa untuk memiliki kemampuan membuat konsep,
menganalisis, merencanakan atau merancang, mengimplementasikan,
mengoperasikan, dan mengevaluasi sistem sesuai dengan permasalahan yang
diangkat dalam penelitiannya.

Ada dua hal yang akan dilakukan asesmen, yapek kelayakardan aspek
kecukupan untuk mengukur tingkat kesesuaiadan kedalaman skripsi
sebagaimana yang diinginkan.

2.2 KlasifikasiTipe Penelitian pada Skripsi

Tipe penelitian skripsi perlu didefinisikan secara jelas untuk menjadi acuan di
dalam menilai kedalaman sebuah skripsi. Tipe penelitian ini diklasifikasikan
berdasarkan produlartefak utama yang dihasilkan dari proses penelitgkmipsi
tersebut, yaitu perangkat lunak (software), perangkat keras (hardware,
kerangka kerja (framework), jaringan komputer, prototipe (dari perangkat
lunak/kerad, model konseptual produk instruksiona] atau hasil
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investigasi/analisis Berdasarkan produartefak utama tersebut, maka tipe
penelitian skripsi terbagi menjadi 2 (dua), yaittmplementatif dan
nonimplementatif, sebagaimanditunjukkan pada&Gambar2.1.

Pengembangan (Development)

Pengembangan-Lanjut (Enhancement)

Penelitian
Implementatif Perancangan (Design)

Konstruksi (Construction)

Tipe Penelitian
Skripsi

Deskriptif (Descriptive)

Penelitian Non-
Implementatif

Analitik (analytical/explanatory)

Gambar2.1 Tipe penelitian skripsi

Klasifikasi tipe penelitian implementatif dan nonimplementatif merupakan
panduan umum dalam pelaksaan skripsi pada lingkupilkomUB. Pada realita
pelaksanaannya tetap perlu diingat bahwa sangat dimungkinkan pada sebuah
penelitian untuk melibatkan satu atau lebih tipe penelitian berdasarkan diskusi
komprehensif antara mahasiswa dgrembimbingiya sesuadengan domain
permasalahan penelitian yang dipilikleskipun demikian, tetap bisa ditentukan
tipe penelitian yang dominan dari kombinasi beberapa tipe penelitian tersebut
yang nanti akan menentukan tingkat kedalaman skripsi yang harus diperhatikan

2.2.1Peneltian Implementatif

Penelitian implementatif adalah tipe penelitian skripsi yang menghasilkan
produk/artefak utama sebagai solusterhadap permasalahan yang diangkat
dalam penelitian, yangisaberupasalah satu dari yang berikut

a. perangkat lunalatau rancangannya;
b. perangkat keras atau rancangannya,
kerangka kerja;

. jaringankomputeratau rancangannya,
. prototipe;

modelkonseptuaj

. dokumeninstruksional

Q@ 0o

Dalam membangun solusigpelitianini menerapkan prinsiprinsip rekayasa
(engineering princigly secara sistematispaik keseluruhanannya maupun
sebagiannya, vyaitu analisis, perancangan, implementasi dan pengujian
Sedangka teknik yang digunakan, disesuaikan dengan metode pembangunan
solusi yang dipilihJika ditinjau dari kegiatan penelitiannypendekatan pada
penelitian tipe ini dapat berupa:
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a. Pengembangarfdevelopmenkt sebuah kegiatan penelitiamplementatif
untuk membuat sebuah produkiartefak utama utuh (perangkat
lunak/perangkat keras/kerangka kerjafingan komputerdokumen
instruksiona) dari sesuatu yang belum ada menjadi ad#Engan
menerapkan prinsiprinsip rekayasa secara utuh, yang meliputalisis,
perancangan, konstruksi dan pengujian.

b. Pengembangan lanjut (enhancement sebuah kegiatan penelitian
implementatif untuk membuat sebuah produkartefak utama utuh
(perangkat lunak/perangkat keras/kerangka kejaaihgan
komputerdokumen instruksionglyang dikembagkan dari sistem yang
sudah adadengan menerapkan prinsjrinsip rekayasa secara utuh, yang
meliputi analisis, perancangan, lstruksi dan pengujianProdukartefak
utama yang dihasilkan harus memenuhi aspek kompatibilitas dengan
sistem yang sudah adsbelumnya

c. Perancangan(desigr: sebuah kegiatan penelitiaimplementatif untuk
membuat sebuah rancangan prodakefak utama (perangkat
lunak/perangkat keras/arsitektujaringarprototipe/model konseptua)
dari sesuatu yang belum ada menjadi ada dengan menerapkan sebagian
prinsip-prinsip rekayasa, yaitu analisis dan perancangan saja.

d. Konstruksi (construction: sebuah kegiatan penelitian untuk
mengimplementasikan rancangan yang sudah ada mengabuah
produkartefak utama utuh (perangkat lunak/perangkat keras/kerangka
kerja/jaringankomputer) danteruji dengan menerapkan sebagian prinsip
prinsip rekayasa, yaitu konstruksi daengujian saja.

2.2.2 PenelitianNonimplementatif

Pelaksanaan tipe penelitian nonimplementatif menitikberatkan pada
investigasi terhadap fenomena atau situasi tertentatau analisis terhadap
hubunganantar fenomena yang sedang dikajntuk kemudian menghasilkan
hasil investigasi ataunasil analisisilmiah sebagai produlartefak utamanya.
Metode/teknik yang digunakan untuk menghasilkaoduk/artefak utama bisa
berupa surveigksperimentasistudi kasus, penelitian tindakaadtion research
studi etnografi,wawancara, kuisioner, observasian sebagainyalika ditinjau
dari kegiatan penelitiannya, pendekatan pada penelitian tipe ini dapat berupa:

a. Deskriptif (descriptivg: sebuah kegiatan penelitiannonimplementatif
yang dilakukan untukmenjelaskan karakterisk objek penelitian dari
fenomenal/situasi tertentuyangsedang ditelitiberdasarkan hasil analisis
terhadap data yang diperolehProduk/artefak utama yang dihasilkan
adalah hasi investigasi.

b. Analitik (analytical/explanatory. = sebuah  kegiatan  penelitian
nonimplementatif yang dilakukan untukmenjelaskan derajat hubungan
antar elemendalam objek penelitian dengan fenomena/situgsitentu
yang sedang ditelitiProduk/artefak utama yang dihasilkan adalah hasi
analisis.
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Secara umum, kegiatan penelitian pada tipe ini adalah sebuah proses
penelitian yang mengutamakan penggalian informasi dari fenomena yang ada
dan bertujuan untuk mengidentifikaselemenelemen penting sebuah objek
penelitian sebagai dasar untuk mengambibutisanatau penelitian lanjut. Pada
akhirnya, hasil kegiatan penggalian informasi tersebut mampu menjawab
pertanyaanpertanyaan penelitian yang didefinisikan di awal baik secara
kuantitatif ataupun kualitatif. Dalam kenyataannya, untuk bisa menghasilkan
produk/artefak utama pada tipe penelitian ini sangat mungkin diperlukan sebuah
perangkat lunak/keras yang perlu dikembangkan sendiri. Namun demikian,
perangkat lunak/keras tersebut bukan sebagai fokus kajian dan hanya sebagai
alat bantu saja untuk menghdsin kajian yang valid.

2.3 AspekKelayakanripsi

Aspek kelayakan skripsi merupakan kriteria mendasar yang harus dipenuhi
oleh sebuah skripsuntuk menunjukkan bahwapenelitian skripsi yang akan
dilakukan oleh mahasiswa sudah sesuai dengan minat studi ydamaseni
ditekuninyadan mengacu pada pencapaiaalah satu profil lulusasuatuprodi.
Dalam pelaksanaannya, aspek kelayakan ini diukur berdasarkan asesmen
terhadap usulan skripsi dalam bentuk proposal yang dilakukan di awal proses
skripsioleh Kaprodi Renilaian tersebut akan dikaji olelkaprodi sebagai dasar
untuk menentukanCalon Pembimbingnahasiswa dalam proses pelaksanaan
skripsi dan menentukan kesesuaian topik yang dituliskan dalam proposal
terhadap kompetensi dan profil lulusan qgram studi. Pensgtuan Calon
Pembimbing didasarkan pada bidang keahlian doseéan distribusi beban
bimbingan skripsi Penilaian aspek kelayakan dilakukan berdasarkan atas
beberapa kriteria dengan melakukan evaluasi terhadap terpenuhinya indikator
indikator yang diminta paal setiap kriteria.Apabila semua kriteria kelayakan
usulan skripsi telah dipenuhi, maka mahasiswa dapat mengikuti tahapan
selanjutnya pada usulan penelitiannya. Kritekigeria kelayakan usulan
proposal skripsi yang harus dipenuhi adalah sebagai berikut:

1. Relevansi proposal skripsi

Kriteria ini  menunjukkan kesesuaian proposal skripsi terhadap
karakteristik umum skripsdenganmengacu padandikator-indikator berikut:

a. Memiliki kecukupan pengetahuan dan/atau keahlian untuk melakukan
eksekusi kegiatan penelitian yang ditunjukkan dengan data dukung
berupa minimal satunata kuliahpilihan yang relevan skripsi yang diambil
Dengan demikianbidang skripsi tersebut harus sesaengan minat studi
atau bidang keilmuan yang sedang didalami.

b. Memiliki kesesuaian dengan salah satu tipe penelitian skripge
penelitian ini merupakan representasi dari sepenuhnya satu tipe yang
relevan dengan penelitian skripsitau tipe yang donman dari kombinasi
beberapa tipe penelitian yang relevan dalam sebuah penelitian skripsi.

c. Judul Proposal Skripsi mencerminkan tujuan, masalah yang diangkat
dan/atau solusi yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan
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2. Kelayakan agian padahuluan

Kriteria ini menunjukkanbahwa bagian pendahuluan proposal skripsi
sudah dituliskan dengan cukup bailengan mengacu padaindikator-
indikator berikut:

a. Latar belakang menjelaskan munculnya masalah atau pertanyaan
penelitian yang merupakan inferensi atau pendmlian kesimpulan dari
faktafakta pendukung yang terdapat giustaka (misalnya penelitian
sebelumnya) atau dilapangan (misalnya hasil pengamatan atau
wawancara). Latar belakang harus bisa menunjukkan mengapa
permasalahan yang diangkat dianggap penting.

b. Rumusan masalahmenuliskan masalah yang akan diselesaikan atau
pertanyaan yang akan dijawab dalam bentuk pertanyaan penelitian.

c. Tujuan dituliskan dalam kalimat pernyataan yang sederhana dan jelas
sesuai dengan masalah penelitian dan hasil yang ingapalic

d. Manfaat penelitian menuliskan kontribusi skripsi terhadap ruang lingkup
yang lebih luas dan/atau terhadap para pemangku kepentingan
(stakeholders)

e. Batasan masalahmenjelaskan ruang lingkup masalah penelitian dengan
menyatakan hahal yang menjadi batasan.

f. Sistematika laporan menunjukkan susunan laporan skripsi dari
pendahuluan hingga kesimpulan.

3. Kelayakandndasan kepustakaan

Kriteria ini menunjukkan bahwa bagidandasan kepustakaan proposal
skripsi sudah dituliskan dengan cukup baik, dengan mengacu pada indikator
indikator berikut:

a. Terdapattinjauan pustaka yang menjelaskan secara umum penehtian
penelitian terdahulu yang berhubungan dengan topik skripsi dan
menunjukkan perbedaan/kontribusi skripsi terhadap penelitian terdahulu
yang dituliskanJika belum ada penelitian terdahulu yang dilakukan maka
tidak diperlukan penjelasatinjauanpustakayang seperti ini

b. Terdapat tinjauan pustaka dari berbagai sumber pusia yang
menjelaskarteori dan metode yangkandigunakan dalam penelitian

4. Kelayakan mtodologi penelitian

Kriteria ini menunjukkan bahwa bagian pendahuluan proposal skripsi
sudah dituliskan dengan cukup baik, dengan mengacu pada indikator
indikator berilut:

a. Terdapat penjelasan metode penelitian yang digunakan untuk
menyelesaikan permasalahan disesuaikan dengan tipe peneltay
dilakukan, yang meliputi tahapan/langkah penelitian yang akan dilakukan,
metode dan/atau teknik yang akan digunakan pada getéangkah serta
hasil yang akan diperoleh dari setiap langkah
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b. Jadwal penelitian menjelaskan kerangka penelitigang dikerjakan dalam
rentang waktu maksimadl (satu) semester

5. Kelayakamaftar referensi

Terdapat daftareferensiyangterkait dengansitasi yang dituliskan pada
bab-bab sebelumnya

2.4 AspekKecukupanSkripsi

Aspek kecukupan skripsi merupakériteria lanjutan yang harus dipenuhi
oleh sebuah skripsuntuk menunjukkanbahwa skripsi yang dibuat telah
memenuhitingkat kedalaman materi sesuaengan bidang skripsi yang dibuat
dengan mengacu pada sebuah tipe penelitian terterBkripsi yang disusun
mahasiswa bersifat penerapan ilmu dan teknologing dipelajari selama
perkuliahannya untuk menyelesaikamasalakhmasalah penelitian sederhana
(problem-solvingatau problemoriented researchsesuai dengaminat studinya
dan memenuhi standaugas akhir pada jenjang sarjana

2.4.1Pembagian Bidang Skripsi

Bidang skripsiitentukan berdasarkaminat studi atau bidang keilmuan pada
suatu program studiPadaJdurusan Teknik Informatika bidang skripsiharus
sesuai dengan minat studiang sudah harus ditentukan sebelumnya oleh setiap
mahasiswa saat merencanakan studinya paling lambat 1 (satu) semester
sebelum skripsi bisa diambil, berdasarkan program studi yaleyan. Bidang
skripsi yang terdefinisi pada Jurusan Teknik Informatika adalah:

a. Program Studi Teknik Informatikdengan bidang skripsi:
1. Komputasi Cerdas (KC)
2. Rekayasa Perangkat Lunak (RPL)
3. Multimedia, Game dan MobileMGM),
4. Komputasi Berbasis Jaring@¢BJ)

b. ProgramStudi Teknik Komputedengan bidang skripsi:
1. Rekayasa Perangkat Cerdas (RPC)
2. Rekayasa Sistem Komputer (RSK)

SedangkanJurusan Sistem informastidak secara eksplisit menentukan
minat studi mahasiswaOleh karena itu dalam hal penentuarbidang skripsi,
mahasiswa dibebaskan untuk memilih salah satu bidang skripsi yang ada sesuai
dengan kebutuhan studinya pada program studi yang relevan. Bidang skripsi
yang terdefinisi pada Jurusan Sistem Informasing mengacu pada bidang
keilmuan yang aal terdiri dari:

a. Program Studi Sistem Informasi, dengan bidang skripsi:
1. Pengembangaistem Informasi (PSI),

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 11
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2. Tata Kelola dan Manajemen S| (TKMSI),
3. Manajemen Data dan Informasi (MDI),
4. GeoinformatikaGl)
b. Program Studi Teknologi Informasi, dengan bidangpskr
Integrasi Teknologi Informasi (ITI)
c. Program Studi Pendidikan Teknologi Informasi, dengan bidang skripsi:
lImu Kependidikan (IK).

2.4.1 Spesifikasi Kajian Utama Bidang Skripsi

Dengan mengacu pada Klasifikasi tipe penelitian pada skripsi yang telah
dijelaskan pada subbagebelumnyaspesifikasi kajian utamantuk setiap bidang
skripsi dimasingmasing jurusardijelaskan lebih mendetajppada dua subbab
berikut.

2.4.1.1Spesifikasi Kajian Utama Bidang Skripsi Jurusan Teknik Informatika

Spesifikasi kajian utaan bidang skripsi pada Jurusan Tékminformatika
disesuaikan dengan bidang skripsi yang ada pada Prodi Teknik Informatika dan
Teknik Komputer. Spesifikasi kajian utama pada Prodi Teknik Informatika
ditunjukkan padarabel 2.1.

Tabel 2.1 Spesifikaskajian utama padabidangskripsi di Prodi Teknik
Informatika

No | Deskripsi

Produk /
Artefak
Utama

Produk /
Artefak
Pendikung

Bidang Skripsi Rekayasa Perangkat Lu(RRRL)

1 Tipe Implementatif

Peneraparkaidahkaidah Rekayasa Perangk

domain dan/atawlatform.

Lunak(Software Engineering Principlesecara
sistematis dalam mengembangkaerangkat
lunak atau rancangan perangkat lunaktuk
menyelesaikan permasalahan daldrarbagai

Perangkat
lunak atau
rancangan
perangkat
lunak

Tidak ada

2 Tipe Nonimplementatif

Penerapan metodenetode untuk melakukar

Hasil
investigasi

Tidak ada

investigasi atau analisis permasalahan/| atau hasil
fenomena yang terkait dengan i$su yang| analisis
ada dalam ranalRekayasa Perangkat Lun

(RPL)

Bidang Skripsi Multimedia, Game & Mobi{MGM)

1 Tipe Implementatif Perangkat Tidak ada
Mobile: Topik skripsi melibatkan pengguna{ lunakatau

perangkat bergerak, termasukwearable| rancangan

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 12
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devicedan smart TV, sebagai mediaepyaji
atau pemroses

Tipe Implementatif
Game: Topik skripsi melibatkan penerapg
algoritme pada bidang game metode
gamification metodegame developmentdan
metode game evaluation

perangkat
lunak

Tipe Nonimplementatif
Penerapan metodenetode untuk melakukar
investigasi atau analisis permasalahan
fenomena yang terkait dengan i$su yang
ada dalam ranaljameatau mobile

Hasil
investigasi
atau hasil
analisis

Perangkat
lunak

Bidang Skripsi Komputasi Berbasis JaringeBJ)

1

Tipe Implementatif
Penggunaan berbagai teknologi seba
solusimelalui perencanaan, pengembat
an, rekayasa, pengamanan dan anal
sesuai dengan metode Network
Development Life Cyclguna menyelesa
kan permasalahan padasitektur jaringan
komputer.

Jaringan
komputeratau
rancangannya
(arsitektur
jaringan
komputer)
atau
perangkat
lunakberbasis
jaringan

Tidak ada

Tipe Nonimplementatif
Penerapan berbagai metode unty
melakukan  observasi atau analisis
permasalahan atau fenomena yang terk
dengan istsu yang ada diarsitektur
jaringankomputer.

Hasil
investigasi
atau hasil
analisis

Simulasi atat
prototipe
jaringan
komputer

Bidang Skripsi Komputasi Cerd@€C)

1

Tipe Nonimplementatif

Penerapan metode komputasi cerdas unt
melakukan penyelesaian permasalahal
fenomena yang terkait domain objek Renc3
Induk Penelitian Universitas Brawijaya dal
ranahKomputasi Cerdas

Hasil
investigasi
atau hasil
analisis

Perangkat
lunak, alat

Spesifikasi

Tabel 2.2.

kajian utama pada Prodi Teknik Komputer ditunjukkan pada
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Tabel 2.2 Spesifikaskajian utama padabidangskripsi Prodi Teknik Komputer

No

Deskripsi

Produk /
Artefak
Utama

Produk /
Artefak
Pendukung

Bidang Skripsi Rekayasa Sistem KompyR&K)

1

Tipe Implementatif

Penerapanmetode Rekayasa Sistendalam
merancang, membangun, mengembangkd
dan atau memanfaatkan komputer atau siste
berbasis komputeryangmencakup perangka
keras, perangkat lunak, ataupun integri
keduanya untuk memecahkan berbagai
masalah terutama pada bidang kajian
Arsitektur dan Organisasi Kompuie
Infrastuktur SistemBerbasisKomputer Real
Time SystenFault Tolerant Computer Syster
Wireless Sensor & Actuator Netwodlan High
Performance Computingehingga didapatka
kesesuaian antara tujuan dan batas
kemampuan sistem yang ditinjau dari s¢
availability performancedanreliability.

Perangkat
lunak atau
rancangan
perangkat
lunak
atau
perangkat
keras atau
rancangan
perangkat
keras

atau prototipe

Tidak ada

Tipe Nonimplementatif

Penerapan model matematis, atau analis
atau pengolahan data dengan_statistiada
entitas yang terdapat padperangkat keras
perangkat lunak ataupun integrasi keduan
untuk memecahkan berbagai masalah
terutama padabidang kajianArsitektur dan
Organisasi Komputer Infrastuktur Sistem
BerbasisKomputer Real Time SystenFault
Tolerant Computer SysteriVirelessSensor &
Actuator Network dan High Performancs
Computing sehingga ditemukan pengaruh
optimal/tidak optimalnya sistemditinjau dari
segiavailability, performancedanreliability.

Hasil
investigasi
atau hasil
analisis

Hasil
pengujian

Bidang SkripsRekayasa Perangkat Cerdd@PC)

1

Tipe Implementatif

Penerapanmetode_rekayasa sistendengan
memanfaatkanAlgoritma/Sistem cerdapada
prinsip otomasi dan prinsip nirkonfigurasi
menggunakan perangkatspecific purpose
computer atau mikrokomputer untuk
menyelesaikan permasalahan dalam berba
bidang, terutama smarthome biomedis,
pertanian maupun bidang mekatronik dd
robotika

Perangkat
lunak atau
rancangan
perangkat
lunak
atau
perangkat
keras atau
rancangan
perangkat

Tidakada

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ
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keras
atau prototipe

2 TipeNonimplementatif: Hasil Tidak ada
Penerapan metodenetode untuk melakukar investigasi
kajian teori tentang variabel, sehing¢ atau hasil
ditemukan keterkaitan dan hubungan ant| analisis
variabel beserta pengaruhnya terhadi
sistem, vyang disajikan berupa anali
matematik maupun statistik pada fenomer
yang terkait dengn isuisu dalam ranah
Rekayasa Perangkat Cerdas (RPC)

2.4.1.2Spesifikasi Kajian Utama Bidang Skripsi Jurusan Sistem Informasi

Spesifikasi kajian utama bidang skripsi pada Jurusan Sistem informasi
disesuaikarmdengan bidang skripsi yang ada pada Prodi Sistem Informasi, Prodi
Pendidikan Teknologi Informasi, dan Prodi Teknologi InforrBa&sifikasi kajian
utama pada Prodi Sistem informasi ditunjukkan padael 2.3.

Tabel 2.3 Spesifikaskajian utama padabidangskripsi Prodi Sistem informasi

No | Deskripsi Produk / Produk /
Artefak Artefak
Utama Pendukung
BidangSkripsi Tata Kelola dan Manajemen(TKMSI)
1 Tipe Implementatif Modelatau Tidak ada
Menghasilkan rekomendasi soly kerangka kerja|

organisational dengan penerapan tetgbri | atau
pada ranah Tata Kelola dan Manajemg perangkat
Sistem Informasyang menghasilkan keluarg lunak
berupamodel, framework atausoftware

2 Tipe Nonimplementatif Hasil Tidak ada
Memecahkanpermasalahan pada organisg investigasi
dengan penerapan tecteori pada ranalTata| atau hasil
Kelola dan Manajemen Sistem Inform¢ analisis
dengan keluaran berupa hagilvestigasi atau
hasilanalisis

Bi

dang Skripsi Geoinformatikésl)

1 Tipelmplementatif: Perangkat Tidak ada
Mengembangkan sistemperangkat lunak lunakatau
untuk perolehan dan analisis data geospa{ rancangan
dengan dukungan sistem perangkat ke| perangkat
yang sudah ada géospatial acquisition | lunakatau
aplikasi perangkat lunakgame dalam temg kerangka kerjal
geospastial deospatial gamificatiopy atau| (framework
pengembangan sistem perangkat luna
dengan utuk pengembangan teknik analis

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 15
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spasial dalam rangka peningkat
kesiapsiagaan masyarakat terhadap benc
(geodisaster preventign

2 Tipe Nonimplementatif: Hasil Tidak ada
Penerapan teknilanalisisspasial untuk investigasi
investigasidan penyelesaian permasalahan | atauhasil
geospasialltitelligent spatial analysis analisis
computing, penerapan atau penyempurnaar
teknik pemrosesaataudata fusionuntuk
meningkatkan performanalisisspasial dalam
pengolahan datalata geospasial (analytic)

(Data fusion.

Bidang Skripsi Manajemen Data dan Inform@siDl)

1 Implementatif: Perangkat Tidak ada
Penerapan rekayasa sistem secara sisten] lunak atau
dalam  mengembangkan  sistem  at; rancangan
rancangan sistenData Warehouse, Busine{ perangkat
Intelligence, Distributed Databasean Data | lunakatau
Mining. kerangka krja

2 Non Implementatif: Hasil Tidak ada
Penerapan metodenetode untuk melakukar investigasi
investigasi atau analisis permasalahg atau hasil
fenomena yang terkait dengan i$su yang| analisis
ada dalam ranatData Warehouse, Busine
Intelligence, Distributed Databaseéan Data
Mining.

Bidang Skripsi Pengembangan Sistarformasi(PSI)

1 Tipe Implementatif: Perangkat Hasil
Penerapan kaidakaidah Rekayasa Perangk lunak atau analisig
Lunak (Software Engineering Principles) seq¢ rancangan evduasi
sistematis dalam mengembangkan perang| perangkat prosesbisnis
lunak ataurancangan perangkat lunak unty lunakatau dan/atau
menyelesaikan permasalahan dalam berbg model hasil analisis
domain dan/atau platform dalam kaitanny konseptual evduasi
untuk mengotomatisasi dan/ataumemper model
baiki proses bisnis dalam sebuah organisas perangkat

lunak
dan/atau
hasil evaluas
perangkat
lunak

2 Tipe Nonimplementatif Hasil Tidak ada
Penerapan metodenetode untuk melakukar investigasi
investigasi atau analisis permasalahan/| atau hasil
fenomena yang terkait dengan i$su yang| analisis

ada dalam penerapan sistem informd

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ
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berbasis software pada suatu proses big
dalam organisasi

Spesifikasi kajian utama pada Prodi Pendidikan Teknologi Informasi

ditunjukkan padarabel2.4.

Teknologi informasi

Tabel2.4 Spesifikaskajian utama padabidang skripsi Prodi Pendidikan

No | Deskripsi Produk / Produk /
Artefak Artefak
Utama Pendukung

Bidang Skripsi llImu KependidikdiK)

1 Tipe Implementatif Perangkat Instrumen
Pengembangan produk pembelajaran terk lunak atau penelltla_n
tentang kurikulum, sumber belajar, metod rancangn yang Va“d. dan
strategi, dan evaluasi pembelajaran di bidg lperalrggkat and?l .haS”

Tl, atau pengembangan perangkat lunak ya Igeann alizu ?er:ﬁ:dlz data
dapat menyelesaikan permasalahan kerjaagtau yang P
manajemen pendidikan. model didapatkan
konseptual | dari instrumen
penelitian

2 Tipe Nonimplementatif Hasl Instrumen
Kajian tentang kompetensi siswa, gu |nvest|ga_3| penelltla_n
pekerja industri, dan proses pembelajaran b atau_ h.as'l yang valid dan
pada aspek perencanaan, pelaksanaan, analisis andal
penilaian pembelajaran di bidandl, atau dokumen
eksperimen tentang metode, strategi, medi pen_gembang
dan evaluasi pembelajaran di bidanhb an ms_t_rumen

penelitian
hasil analisis
terhadap data
yang
didapatkan
dari instrumen
penelitian

Spesifikasi kajian utama pada Prodi Teknologi Infornakisinjukkan pada
Tabel 2.5.

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 17
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikasedgroduksi
dokumen ini tanpazin tertulis dari Filkom UB.



Panduan Skrip$iFakultasimu KomputetB| Versi3.0

Tabel 2.5 Spesifikaskajian utama padabidangskripsi Prodi Teknologi

Informasi
No | Deskripsi Produk / Produk /
Artefak Artefak
Utama Pendukung
Bidang Skripsi Integrasi Teknologi Inform&i&il)
1 Tipelmplementatif: Perangkat Hasil asesmen
lunakatau organisasi

Penyusunan desain atau Pembangunan soll

teknologiperangkat keraslan perangkat lunak rancanaa:]
pengelola informasjang tepat untuk Feral?gta
diterapkan pada sebuah organisasi unak atau
perangkat
keras
2 Tipe Nonimplementatif Hasil Tidak ada
Penerapan metodenetode analitik dan ;‘;isﬁggf'
kerangka kerja terstandar untuk mengetahui analisis

fenomena penerapan teknologi terintegrasi
pada sebuah organisasi

Sebagatolok ukur kecukupan skripsi, terdapat aspek kecukupan skygsj
mencakup kriterigkriteria dan indikatofindikator yang harusdipenuhi oleh
mahasiswa. Aspek kecukupan skripsi terbagi menjatiua) kelompok besar,
yaitu kecukupan umumdan kecukupan khusussesuai bidang skripsyang
diilustrasikan pad&ambar2.2, dan dijelaskarsecara umunsebagai berikutian
lebih detail padeBubbab?2.5.:

1. Keawkupan umum

Aspek kecukupan umum berisi sejumlah kriteria dan indikator yang
berlaku terhadap seluruh skripsi dalam institusikom UB Pada aspek
kecukupan umum ada kriteria dan indikator yang berlakotuk tipe
penelitian apapun, dan ada juga kriteriard indikator yangoerlaku setiap
tipe penelitan tertentu (misalnya untuk implementatifau nonimplementatif
saja).

Lebih detail lagi, di setiap tipe penelitian terdapat kriteria dadikator
tertentu untuk setiap pendekatan penelitian tersebutlisalnya, terdapat
kriteria dan indikator yang berbeda antapgnelitian implementatif dengan
pendekatan pengembangan dan penelitianmplementatif dengan
pendekatan perancangan, walaupun keduanysamasama bertipe
implementatif.

2. Kecukupan khusus sesuai bidangysdiri

Selain aspek kecukupan umum, terdapat pula aspek kecukupan khusus
yang berisi sejumlah kriteria dan indikator tertentu dari masimgsing
bidang skripsitiengan mengacu pada suatu tipe penelitian tertentu.

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 18
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2.5 Kriteria dan Indikator KecukupanUmum Skripsi

Berikut ini kriteria beserta indikator umum aspek kecukupan yang harus
dipenuhi oleh sebuabkripsi terlepas dari tipe penelitian apa yang dipilih:

1. Keunikarskripsi

Sebuah skripsi tidak dituntut untuk melakukan penelitian terkini dan
terbaru. Namundemikian, skripsi jugatidak boleh melakukanperulangan
mutlak dari penelitiampenelitian sebelumnya dengan mengacu pada
indikator kecukupan sebagai berikaugup dipenuhi minimal satu indikator

a. Metode penelitian berbeda dengan penelitian sebelumnya.
b. Data penelitian berbeda dengan penelitian sebelumnya.
c. Mekanisme pengujian berbeda dengan penelitian sebelumnya.

Definisi perulangan mutlak adalah melakukan penelitian dengan latar
belakang masalahbjek penelitian, metode penelitian, data penelitian dan
mekanisme pengujian yang sangeersis dengan penelitian yang pernah
dilakukan sebelumnya.

2. Kejelasan objek penelitian

Pada sebuah penelitian diperlukan kejelasan dan kesesualgak
penelitian dengan tipe penelitian yang dilakukan. Untuk mengukur
kecukupan objek penelitian dapat diketahui melalui indikator dibawah ini:

a. Apabila berupa penelitian nonimplementatif dengan data kualitatif
haruslah dilengkapi dengan informasi elemen penting, yakni: tempat
(place), pelaku &ctor) dan aktivitas dctivity) tentang penelitian yang
dilakukan.

b. Apabila berupa penelitian nonimplementatif dengan data kuantitatif
haruslah dilengkapi dengan informasi tentang validitas sumber data,
prosedur pengumpulan data dan penentuamgeel dari populasi data.

c. Apabila berupa penelitian implementatif haruslah dilengkapi dengan
identifikasi kebutuhan awal sistem, baik berupserangkat keras,
perangkat lunaknaupun sistem dalam organisasi.

3. Penyajian hsilpenelitianyangsistemats dan log

a. Berisikan data terolah (bukan data mentah) baik berupa uraian tekstual
deskriptif (dengan teks/kalimat) maupun nontekstual (dengan grafik, foto,
peta dan bentuk lainnya);

b. Sajian data terolah disertai dengan uraian analisis illd&xlgan mengacu
pada metalologi penelitian yang dibuat

c. Menjawab rumusan masalattan/atau hipotesisyang dinyatakan dalam
kesimpulan secara tepat

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 19
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikasedgroduksi
dokumen ini tanpazin tertulis dari Filkom UB.



Kriteria & Indikator Kecukupan Tipe Penelitian Implementatif

Kriteria & Indikator Kecukupan Umum Skripsi
Aspek Kecukupan (Berlaku Seluruh Bidang Skripsi)

Skripsi

\ Kriteria & Indikator Kecukupan Tipe Penelitian non-lmplementatif

Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Bidang Skripsi Tata Kelola &
Jurusan Sistem Informasi Manajemen Sistem Informasi

Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Bidang Skripsi
Manajemen Data & Informasi
Kriteria & Indikator Kecukupan Umum Skripsi
(Berlaku sesuai dengan bidang skripsi) Geoinformatics

Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Bidang Skripsi
Pengembangan Sistem informasi

Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Bidang Skripsi
Integrasi Teknologi Informasi

Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Bidang Skripsi
limu Kependidikan

Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Bidang Skripsi
Jurusan Teknik informatika Program Studi Teknik Informatika Komputasi Cerdas

Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Bidang Skripsi
Rekayasa Perangkat Lunak

Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Bidang Skripsi

Program Studi Teknik Komputer Mulimedia; Game:danthobil

Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Bidang Skripsi
Komputasi Berbasis Jaringan

Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Bidang Skripsi
Rekayasa Perangkat Cerdas

Kriteria & Indikator Kecukupan Khusus Bidang Skripsi Rekayasa
Sistem Komputer

Gambar2.2 Aspek kecukupan skripsi

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas limu Komputer Universitas Brawijaya (Filkakubig) ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilare
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2.5.1 Penelitian Implementatif

Kriteria dan indikator umum untuk menilai aspek kecukupan pada penelitian
implementatif adalah sebagai berikut:

1. Penerapan prinsyprinsip rekayasa

Prinsipprinsip rekayasa yang terdiri dari analisis, perancangan,
implementasi, dan pengujian harus diimplementasikan dengan sistematis dan
benar sesuai dengan subtipe penelitian yang akan dilakukan. Setiap prinsip
akan diimplementasikan sebagai sebuah adphn penelitian dalam
menghasilkan produk/artefak utama penelitian implementatif yang dijelaskan
secara detil dalam pembahasan skripsi.

2. Pemodelan sistem

Skripsidengan tipe penelitian implementatif menghasilkan sebuah sistem
yang dapat terdiri dari sejurmh subsistem lain yang saling terkait untuk
membentuk proses yang dapat mengolahput menjadi output yang
diharapkan. Adapun indikator kecukupan pemodelan sistem pada penelitian
dengan jenis implementatif adalah sebagai berikut:

a. Terdapat bentuk visual pemdelan sistem atau pemodelan matematis
yang dilakukan dengan teknik yang disesuaikan dengan bidang skripsi
disertai dengan pemodelan subsistefiila sistem terdiri dari beberapa
subsistem).Pemodelan sistem atau subsistem mengacu pada prnsip
prinsip rekagsa yang bersesuaian berdasarkan sintakbahasa
pemodelan yang digunakan dengan benar.

b. Terdapat penjelasan spesifik terkait dengan masukapuf) yang dapat
diterima oleh sistem.

c. Terdapat penjelasan spesifik terkait dengan keluaraatgut) yang
dihaslkan dari sistem.

2.5.1.1Penelitianimplementatif ¢ PengembangariDevelopmenj

Penelitian implementatif dengan pendekatanpengembangan memiliki
kriteria dan indkator spesifik sebagai berikut:

1. Tahapan pengembangamang lengkap

Tahapan pengembangan dilakukdengan mengacu pada pringgpinsip
rekayasa secara lengkap, dengan indikator sebagai berikut:

a. Terdapat pembahasan pada tahap analisis, yang menjelaskan secara detil
permasalahan yang ada sehingga teridentifikasi seluruh kebutuhan
(requirement$ yang harusada pada solusi yang akan dihasilkan, dari
sesuatu yang belum ada sama sekali.

b. Terdapat pembahasan pada tahap perancangan, yang menjelaskan secara
detil bagaimana solusi akan dibuat berdasarkan hasil analisis yang telah
dilakukan sebelumnya.

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 21
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikas
mereproduksi dokumen ini tanpan tertulis dari Filkom UB.



Panduan Skrip$iFakultasimu KomputetB| Versi3.0

c. Terdapat pemhhasan pada tahap implementasi, yang menjelaskan
secara detil implementasi dari hasil perancangan yang telah dibuat
sebelumnya sehingga menjadi sebuah sistem yang utuh sebagai solusi dari
permasalahan yang diangkat.

d. Terdapat pembahasan pada tahap pengujigang menjelaskan secara
detil pengujian yang dilakukan untuk memastikan bahwa solusi yang
dihasilkan telah memenuhi syarat kualitas dan memenuhi kebutuhan yang
telah didefinisikan sebelumnya.

2. Pemodelan sistem

Pemodelan sistem dibuatsecara lengkap pada <etiap tahap
pengembangan dengan mengacu pada bahasa pemodelan yang digunakan
dengan indikator sebagai berikut:

a. Terdapat pemodelan analisis, yang melengkapi pembahasan detil pada
tahap analisis.

b. Terdapat pemodelan perancangan, yang melengkapi pembahastin de
pada tahap perancangan.

c. Terdapat pemodelan implementasi, yang melengkapi pembahasan detil
pada tahap implementasi.

d. Terdapat pemodelan pengujian, yang melengkapi pembahasan detil pada
tahap pengujian.

2.5.1.2Penelitianimplementatif ¢ Pengembangan LanjyEnhaaxcemen)

Penelitian implementatif dengan pendekat@engembangan lanjutnemiliki
kriteria dan indikator spesifik sebagai berikut:

1. Tahapan pengembangamang lengkap

Tahapan pengembangan lanjut dilakukan dengan mengacu pada prinsip
prinsip rekayasa secaranigkap, dengan indikator sebagai berikut:

a. Terdapat pembahasan pada tahap analisis, yang menjelaskan secara detil
permasalahan yang ada sehingga teridentifikasi seluruh kebutuhan
(requirement$ yang harus ada pada solusi yang akan dihasilkan, dari
sesuatu yang sudah ada. Analisis harus dilakukan terhadap urgensi
dilakukannya perbaikan dan/atau penambahan manfaat/fitur atas sistem
yang sudah ada dan jalan.

b. Terdapat pembahasan pada tahap perancangan, yang menjelaskan secara
detil bagaimana solusi akan dibuatrbdasarkan hasil analisis yang telah
dilakukan sebelumnya. Perancangan yang dibuat harus bisa memastikan
adanya integrasi yang baik dengan sistem yang ada sebelumnya.

c. Terdapat pembahasan pada tahap implementasi, yang menjelaskan
secara detil implementasi da hasil perancangan yang telah dibuat
sebelumnya sehingga menjadi sebuah sistem yang utuh sebagai solusi dari
permasalahan yang diangkat.

d. Terdapat pembahasan pada tahap pengujian, yang menjelaskan secara
detil pengujian yang dilakukan untuk memastikan Wwahsolusi yang
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dihasilkan telah memenuhi syarat kualitas dan memenuhi kebutuhan yang
telah didefinisikan sebelumnya.

2. Pemodelan sistem

Pemodelan sistem dibuatsecara lengkap pada setiap tahap

pengembangan dengan mengacu pada bahasa pemodelan yang digunakan
dengan indikator sebagai berikut:

a.

b.

Terdapat pemodelan analisis, yang melengkapi pembahasan detil pada
tahap analisis.

Terdapat pemodelan perancangan, yang melengkapi pembahasan detil
pada tahap perancangan.

Terdapat pemodelan implementasi, yang melengka@mbahasan detil
pada tahap implementasi.

Terdapat pemodelan pengujian, yang melengkapi pembahasan detil pada
tahap pengujian.

2.5.1.3Penelitianimplementatif ¢ Perancangar{Desigr)

Penelitian implementatif dengan pendekatan perancangan memiliki kriteria
dan indkator spesifik sebagai berikut:

1. Tahaparperancangan yang lengkap

Tahapan perancangan dilakukan dengan mengacu pada sebagian-prinsip

prinsip rekayasa, dengan indikator sebagai berikut:

a.

b.

Terdapat pembahasan pada tahap analisis, yang menjelaskan secara detil
permasalahan yang ada sehingga teridentifikasi seluruh kebutuhan
(requirement$ yang harus ada pada solusi yang akan dihasilkan, dari
sesuatu yang belum ada sama sekali.

Terdapat pembahasan pada tahap perancangan, yang menjelaskan secara
detil bagaimana soki akan dibuat berdasarkan hasil analisis yang telah
dilakukan sebelumnya. Pembahasan juga harus dilengkapi dengan
penguijian kualitas rancangan yang dihasilkan.

2. Pemodelan sistem

Pemodelan sistem dibuatecara lengkapada setiap tahap perancangan

dengan nengacu pada bahasa pemodelan yang digunaki@angan indikator
sebagai berikut:

a.

b.

Terdapat pemodelan analisis, yang melengkapi pembahasan detil pada
tahap analisis.

Terdapat pemodelan perancangan, yang melengkapi pembahasan detil
pada tahap perancangan.

2.5.1.4Peneltian Implementatif ¢ Konstruksi(Constructior)

Penelitian implementatif dengan pendekatan konstruksi memiliki kriteria dan
indikator spesifik sebagai berikut:
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1. Tahaparkonstruksi yang lengkap

Tahapan konstruksi dilakukan dengan mengacu pada sebagianpprinsi
prinsip rekayasa, dengan indikator sebagai berikut:

a. Terdapat pembahasan pada tahap implementasi, yang menjelaskan
secara detil implementasi dari hasil perancangan yang telah dibada
penelitian sebelumnyayang diacusehingga menjadi sebuah sistgrang
utuh sebagai solusi dari permasalahan yang diangkat.

b. Terdapat pembahasan pada tahap pengujian, yang menjelaskan secara
detil pengujian yang dilakukan untuk memastikan bahwa solusi yang
dihasilkan telah memenuhi syarat kualitas dan memenuhi kebutubhag y
telah didefinisikan sebelumnya.

2. Pemodelan sistem

Pemodelan sistem dibuatsecara lengkap pada setiap tahap
pengembangan dengan mengacu pada bahasa pemodelan yang digunakan
dengan indikator sebagai berikut:

a. Terdapat pemodelan implementasi, yang melengkpembahasan detil
pada tahap implementasi.

b. Terdapat pemodelan pengujian, yang melengkapi pembahasan detil pada
tahap pengujian.

2.5.2 Penelitian Nonimplementatif

Kriteria dan indikator umum pada penelitian nonimplementatif adalah
sebagai berikut:

Untuk pengeldaandata-data primer (bukan sekunder):

a. Menunjukkan paling sedikit 1 (satu) teknik/metode penggalian informasi
atau pengumpulan data.

b. Menjelaskan mekanisme tentang bagaimana validasi data primer
dilakukan

c. Terdapat penjelasanlangkahlangkah yang sistemats dan logis yang
menjelaskan rancanggrengolahan dan analisis data

2.5.2.1Kriteria dan Indikator Nonimplementatif ¢ Deskriptif (Descriptive

Adapun kriteria dan indikator khusu untuk skripsi dengan tipe
nonimplementatif yang bersifat deskriptitjitunjukkan bagai berikut:

1. Metode penggaliafpengumpulandata

a. Penentuan sampel dilakukan secara argumentatif: jenis sampel
(probability atau non-probability samplinyg ukuran sampel, validasi
terhadap kecukupan data

b. Terdapat metode penggalian/pengumpulan data yatigunakan (salah
satu atau kombinasinyamisalnyasurvei, observasiwawancara

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 24
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikas
mereproduksi dokumen ini tanpan tertulis dari Filkom UB.



Panduan Skrip$iFakultasimu KomputetB| Versi3.0

c. Terdapat penjelasan rancangan pengumpulan data yang akan dilakukan:
sumber informasi, waktu, informasi yang akan digali, media/tdiim
penggalian data.

2. Metode pengolahan daanalisis data

a. Terdapat penjelasan proses pengolahan data awal sebelum dianalisis, baik
dengan pendekatan statistik atau yang lain.

b. Terdapat penjelasan metode analisis deskriptif yang mencukupi untuk
bisa menjelaskan fenomena yang terjadi.

c. Terdapat uji kenomalan data, jika diperlukan.

2.5.2.2Kriteria dan Indikator Nonimplementatif ¢ Analitik (Analytic)

Kriteria dan indikator utuk penelitian nommplementatif yang bersifat
analitik adalah sebagai berikut:

1. Metode penentuan hipotesis

a. Terdapat hipotesis yang realstspesifikdan dapat diuji
b. Terdapat proses penentuan variabel yang digunakan pada penelitian
berdasarkan studpustakayang dilakukan sebelumnya (referensi).

2. Metode pengumpulardata

a. Penentuan sampel dilakukan secara argumentatif: jenis sampel
(probability atau non-probability samplingy ukuran sampel, validasi
terhadap kecukupan data

b. Terdapat metode penggalian/pengumpulan data yang digunakan (salah
satu atau kombinasinyajnisalnyasurvei, observaswawancara

c. Terdapat penjelasan rancangan gempulan data yang akan dilakukan:
sumber informasi, waktu, informasi yang akan digali, media/formulir
penggalian data

3. Metode pengolahan dan analisis data

a. Terdapat penjelasan proses pengolahan data awal sebelum dianalisis, baik
dengan pendekatan statistétau yang lain.

b. Terdapat penjelasan metode analisis (regresi, korelasi, variansi,
multivariat, atau faktor) yang mencukupi untuk bisa menjelaskan
hubungan yang terjadi pada datkata yang diolah.

c. Terdapat uji kenormalan data, jika diperlukan.

2.6 Kriteria dan Indikator Kecukupan KhusuSesuai Bidangk8ipsi

Selain aspek kecukupan umum, terdapat pula aspek kecukupan khusus yang
mengacu pada kekhususan pada masmasing bidang skripsi Pada praktik
pelaksanaarskripsi, mahasiswa dapahengambil bidangesuaidengan bidang
skripsi yang terdapat pada mastngasing program studi. Dengan demikian,
dokumen skripsi memberikan panduan bagi mahasiswa melakukan penelitian
(masa pembimbingan) dan menyusunnya dalam benskikpsi disesuaikan
dengan kekhususanidang skripstersebut.
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Setiap bidang skripsi tersebut memiliki ketentuan tersendiri terkait tipe
penelitian yang relevan dengan masimgsing bidang, sebagaimana dijelaskan
secara ringkas padBabel 2.6. TandaX 0 Y Sy dzy 2 dgjehdekgtanddutigey |
penelitian tertentu relevan untuldilakukan padabidang skripsi yang ada pada baris
tersebut. Sedangkan tanda)( menunjukkan bahwa pendekata(subtype) penelitian
tertentu tidakataubelumtersedia pada bidang skripsi yang ada pada baris tersebut.

Tabel 2.6 Tipe penelitian per bidang skripsi

Implementatif Nonimplementatif
Bidang skripsi
Pengem er;]ginr? Peran | Kon | Deskrip Analitik
bangan Langjlut cangan| struksi tif
Komputasi Cerdas
(KC) - - - - K K
Rekayasa Perangkat
Lunak (RPL) K K K K K K
Multimedia, Game
dan Mobile (MGM) K K K K K K
Komputasi Berbasis
Jaringan (KBJ) K K K K K
Rekayasa Perangkat
Cerdas (RPC) K K K K K
Rekayasa Sistem
Komputer (RSK) K K K K i K
Pengembangan
Sistem Informasi (PS K K K K K K
Tata Kelola dan
Manajemen Sl K - - - K K
(TKMSI)
Manajemen Data dan i i i i
Informasi (MDI)
Geoinformatika (Gl) K K K K K K
Integrasi Teknologi
Informasi (IT1) K K K K i K
IImu Kependidikan
(IK) K - - - K K

Kriteria dan indikator kecukupan khusus untuk magimasing bidang skripsi
dimungkinkan berbeda antara yang satu dan lainngateria dan indikator
kecukupan khusus sesuai bidang skripsi dijelaskan detail pAd&PIRAN A
danLAMPIRAN.B
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BAB 3SISTEMATIKA PENUINSA

3.1 Pendahuluan

Pekerjaan yang bernilai, penting, dan menarik tidak akan dapat dirasakan
demikian jika tidak dikomunikasikan dengan baik. Skripsi sebagai karya tulis
ilmiah yang mengangkat topik bernilai, penting, dan menarik pun dituntut untuk
memiliki kualitas penulisan yang baik. Oleh karena itu, bab ini berisi panduan dan
aturan tentang tata cara penulisan skripsi yang diharapkan dapat memudahkan
mahasiswa untukmenyusunskripsinya sesuai dengan kualitas penulisan ilmiah
secara umum untuk tahap sarjana dan secara khusus yang berlaku di Filkom UB
Selain itu, panduan dan aturan tersebut juga dimaksudkan untuk membantu
dosen dalam memantau dan memonitor kesesuaian kuaft@sulisan skripsi
mahasiswa dengan yang diharapkan oleh Filkom UB.

Panduan dan aturan penulisan skripsi yang dibahas dalam dokumen ini
meliputi struktur skripsi dan gay@enulisan(style) yang disarankaontuk skripsi
dalam lingkungarrilkomUB. Struktur kripsi disusun sesuai dengan karakter dan
logika dari sebuah penelitian secara umum. Struktur ini memilikhablyang
sama untukberbagaipenelitian dan hahal khusus yang tergantung dari tipe dan
keunikan setiap penelitian. Sementara itu, g@gaulisan yang dibahas meliputi
tata letak, penggunaan bahasa, dan penulisan dan pengutipan referensi.
Persyaratan fisik seperti ukuran dan tebal kertas juga diselipkan dalam
pembahasan iniStruktur dan gayaenulisanskripsi dibahas secara berurutan,
walaupunkedua hal ini sebenarnya juga saling terk&it akhir bab ini terdapat
juga pembahasan tentang beberapa kesalahan umum yang sering muncul dalam
penulisan skripsi dan seharusnya bisa dihindari.

Sebelum melakukan penelitian yang formal untuk mengikuti pesssia
tertentu dari institusi yang relevan, umumnya seorang peneliti diminta untuk
menyediakan proposal penelitian. Kemudian setelah menjalankan penelitian
mereka juga dituntut untuk memberikan laporan akhir penelitian. Hal ini juga
bisa berlaku untuk komks pengerjaan skripsi. Bab ini berisi panduan untuk
penulisan proposal skripsi gg diajukan di awal proses gbsi dan skripsi itu
sendiri sebagai laporan akhir penelitiddntuk memudahkan pemahamarang
utuh terhadap penulisan kedua macam karya tulis ini, panduan untuk menulis
skripsi sebagai laporan akhir penelitian dijelaskan terlebih dahulu. Penjelasan
secara khusus tentang proposal skripsi diletakkan di akhir bab ini.

Selain panduan ini, terdapat jughua template dalam bentukfile perangkat
lunak yang disiapkan oleh Filkamasingmasingterkait skripsi sebagai laporan
akhir dan proposal skripsi. Mahasiswa diharapkan dapat memanfatdna
template tersebut untuk memudahkan dirinya selama penulisany&aya dan
memudahkan pihak lain untuk menilai karya tersebut.
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3.2 Sruktur Dasarripsi

Untuk memudahkan penulis dalam menyusun sebuah skripsi dan pembaca
dalam memahami isi sebuah skripsi, diperlukan adanya suatu kerangka
sistematik yang membentuk struktudtari skripsi tersebut. Kerangka tersebut
membagi sebuah skripsi menjadi beberapa bagian, baik yang bersifat utama,
menggambarkan substansi dari skripsi tersebut, maupun yang bersifat
pendukung, melengkapi substansi skripsi sehingga menjadi sebuah bwkariap
yang utuh.

Dalam panduan ini, struktur skripsi Bilkom UB memilki beberapa bagian
berikut:

1. Bagian awal, yang bersifat pendukung, terdiri atas:

Sampul

Pengesahan
PernyataarQOrisinalitas

Prakata

Abstrak

Abstract (dalam bahasa Inggris)
Daftarlsi

DaftarTabel

DaftarGambar

DaftarLampiran

Daftarlstilah, Smbol dan Sngkatan(jika diperlukan

AT T SQ@ o0 T

2. Bagian utama, yang menggambarkan substansi skripsi, terdiri atas:

Bab 1: Pendahuluan

Bab 2: Landasarepustakaan

Bab 3: MetodologPenelitian

Bab 4 sampai: Babbab tentangHasildan Pembahasan
Bab ( + 1): Penutup

3. Bagian akhir, yang melengkapi skrispsi, terdiri atas:

®aoop

a. DaftarReferensi
b. Lampiranlampiran

Selanjutnya, setiap bagian dari struktur tersebut akan dijelaskan fabin
pada masingnasingsutbab berikutnya.
3.3 BagianAwal Skripsi

Bagian ini memuat pendukung skripsi mulai dari sampul sampai daftar
lampiran. Setiap aspek dalam bagian ini dijelaskan dalam-seksi berikut.
Beberapa aspek dicontohkan dalam lampiran di dokumen ini.
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3.3.1 SampulLuar dan Dalam

Sampul terdiri atas dua bagian, yaitu sampul ldighd sebagai sampul tebal
(hardcovej berwarna biru(untuk kode warndihat lampiran Contoh Sampudpan
sampul dalamyang dicetak pada kertas HVS putgolos tanpa pola logo UB
sebagai latar belakapn Kedua sampul ini memuat beberapa hal berikut secara
berurutan:

1. Judul skripsiPanduan penulisan judul dijelaskan padbmab berikutnya

2. Jenis laporan Jenis laporan dituliskan sesuai dengan tipe tugas akhir dan
strata pendidikan, yaitu berupaulisan kata 6SKRIPSidenganhuruf kapital
tanpa tanda petik.

3. Pernyataan persyaratanPernyataan ini dituliskan dalam bentsktu baris
kalimattanpa tanda petikoDiajukan mtuk memenuhisebagianpersyaratan
mencapai gelar Sarjana Komputelbtilah gelar yangligunakan disesuaikan
dengan karakteristik masiagasing program studi

4. Nama mahasiswa penulis dan nomor induk mahasiswa (NINNama
mahasiswa ditulis lengkaptanpa disingkat dantanpa gelar serta di
bawahnya diikuti dengan NIM.

5. Lambang Universitas Bvdjaya. Lambang yang dipakai adalah yang
menggambarkan Raja Brawijaya dan berbingkai segi, libegisi tulisan
Unversitas Brawijaya, tanpa ada tulisan program studi, fakultas, dan
kementerian. Lambang dicetak berwarna dan diletakkan di tengah halaman.
Ukuran lambang kurang lebih 5 cm x 5 cm. Contoh lambang bisa dilihat
di B.1.1.1Contoh Sampul

6. Nama institusi Urutan penulisan institusi sesuai dengan hirarkinyatuya
dimulai dengan nama program studi (contoh: Program Studi Teknik
Informatika) diikuti dengan nama jurusan (contoh: Jurusan Teknik
Informatika) fakultas (Fakultadimu Kompute), universitas (Universitas
Brawijayg, dan kota Malang, masingmasing pada baris yang berbeda.

7. Tahun Tahun yang ditulis pada bagian ini adalah tahun wgiempsiterakhir
yang dinyatakan lulus

Selain itu, pda punggung sampul lugsamping kiri)dicantumkan nama
penulis, judul skripsidan tahun kelulusanPada sampul luar maupun dalam,
tulisan dicetak dengahuruf berwarna hitamdan tidak timbul Contoh sampul
diilustrasikan pad®.1.1.1Contoh Sampul

3.3.2Judul

Dai yang tertera pada sampul, secara khusus yang langsung berhubungan
dengan isi skripsi adalah judul skripiidul skripsseharusnyamendeskripsikan
isi skripsi secara tepat dan ringkaslika skripsi ini berhubungan dengan
penyelesaian masalahedkripsiisi skripsi dapat dituliskan ke dalam kalimat yang
mencerminkartujuan, masalah yang diangkatian/atau solusi yang digunakan
untuk menyelesaikan masalah tersebut. Solusi ini dapat berupa konsep, model,
metode,algoritme prosedur, atau sistem. Contoh idskripsi seperti ini adalah:
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Jika sebuah skripsi berhubungan dengan studi yang menghasilkan penjelasan
teoritik hasil analisis studi lapangan, evaluasi sistem, atau eksperimen, maka
penggambaran isi skripsi dalam judul dapat meliputiivetks utama studi,
sasaran studi, atau target penjelasan yang ingin dicapai. Contohnya adalah:

T a9 @I fdz2 &aA 5SalAy !'yilN adzl {Aa0SY L\
t SYyFy33adzy 3ty alftly3é

T at Sy3a3dzy 'y YSRAI az2ailf -businessidSAD RI f | Y
{FEFY {S2I KGiSNJI ¢

Judul skripsi sebaiknya tidak terlalu pelek dan tidak terlalu panjang
disarankan antara @5 kata. Untuk menunjukkan kekhususan dari sebuah
skripsi, informasi tentang konteks masalah atau penerapan solusi, seperti lokasi
atau sasaran gnelitian, dapat ditambahkan ke dalam judul skripdkan etapi,
jika karena itu judul skripsdirasa terlalu panjangsebuah sub judul dapat
ditambahkan Contohnya adalah:

G9 @ fdzr aA 1 SaSadz Al y -Aiab latéllark uStiklpgnggudla LI y 1 S
Indonesia. Studi kasus: MadrasahwAl | & @ A Rdzdzy al f I y 3¢

Judul skripsi, beserta kata kunci dan abstrak, akan menjadi filter bagi calon
pembaca yang sedang mencaustakayang relevan. Katkata dalam judul
skripsi dapat diindeks dalam berbagai basis datakipencarian. Oleh karena
itu, seharusnya dihindari penggunaan rumus matematika dan karakter atau
simbol lainnya yang menyulitkan pengindeksan.

3.3.3Pengesahan

Halaman pengesahanmemuat pengesahan darPembimbing dan Kajur
setelah skripsi diuji dan dinydtan lulus.Halamanini memuat informasi utama
berikut

1. Judul skripsi

Namamahasiswgenulisdannomor induk mahasiswa
Tanggal ujian dan dinyatakan lulus

Tanda tangan dan naniembimbing

Tanda tangan dan nama Ketdiarusan

Contoh halaman pengesahan dajphithat padaLAMPIRAN D

Pada saat mahasiswa mendafaftarkan diri untuk seminar hasil dan ujian
skripsi, halaman pengesahan ini digantikan dengan halaman p@raatyang
ditandatangani olehPembimbing sebagai tanda persetujuan ddiembimbing
terhadap pengujian skripsi tersebut. Contoh halaman persetujuan dapat dilihat
padaLAMPIRAN.E

oo
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3.3.4PernyataanQOrisinalitas

Halaman ini memuat pernyataan orisinalitas skripsi bahwa isi skripsi tidak
merupakan hasil jiplakan karya orang lalernyataan harus disertai dengan
tanda tangan asli di atas materai yang cukGpntoh halaman ini dapat dilihat
padaLAMPIRAN #&antemplate skripsi.

3.3.5Prakata

Bagian ini memuapernyataan resmi untuk menyampaikaasa terima kasih
penulis kepada berbagai pihak yang telah membantu penyelesaian skripsi ini.
Namanama penerima ucapan terima kasibebaiknya dituliskan lengkap,
termasuk gelar akademik, dan pikplhak yang tidak terkait dihindari untuk
dituliskan. Bahasa yang digunakan seharusmgangikuti kaidah bahasa
Indonesia yang bakwRrakataboleh diakhiri dengan paragrgang menyatakan
bahwa penulis menerima kritik dan saran untplengembangan penelitian
selanjutnya. Terakhiprakataditutup dengan mencantumkan kota dan tanggal
penulisanprakat&z f I t dz RAA]1dziA RSy3ly {1FdF &t Syd

Contoh halamanprakata dapat dilihat padaLAMPIRAN Glan template
skripsi.

3.3.6 Abstrak

Abstrak adalah uraian singkat (umumnya BI® kata) yang merupakan
intisari dari sebuah skripsi. Abstrak membantu pembaca untuk mendapatkan
gambaran secara cepat dan akurat tentang isi dari sebuah skripsi. Melalui
abstrak, pembaca juga dapatenentukan apkah akanmembaca skripsi lebih
lanjut. Oleh karena itu, lastrak sebaiknya memberikan gambaran yang padat
tetapi tetap jelas dan akurat tentang:

1 Apa dan mengapa penelitian dikerjakan: sedikit latar belakang, pertanyaan
atau masalah penelitan, dan/atau t@gn penelitian

1 Bagaimana penelitian dikerjakan: rancangan penelitian dan
metodologi/metode dasar yang digunakan dalam penelitian

1 Hasil penting yang diperoleh: temuan utama, karakterigtihduk/ artefak
utama (misalkan model, algoritme, piranti lunak, pirati keras, dan
sebagainya), atau hasil evalupsbduk/ artefakutamayang dibangun

1 Hasil pembahasan dan kesimpulan: hasil dari analisis dan pembahasan
temuan atau evaluasi artefak yang dibangun, yang dikaitkan dengan
pertanyaan/tujuan penelitian.

Yang harus dihindari dalasebuahabstrak:

Penjelasan latar belakang yang terlalu panjang

Kutipan atau sitasi kpustakalainnya

Kalimat yang tidak lengkap

Singkatan, jargon, atau istilah yang membingungkan pembaca, kecuali telah
dijelaskan dengan baik

1 Ganbar atau tabel

E I
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1 Angkaangka yang terlalu banyak
1 Rumus dan persamaan

Di akhir abstrak ditampilkan beberapa kata kunci (normalnyd bintuk
membantu pembaca memposisikan isi skripsi dengan area studi dan masalah
penelitian. Kata kunci, besertudul, nama paulis, dan abstrak biasanya
dimasukkan dalam basis data perpustakaan. Kata kunci juga dapat diindeks
dalam basis data sehingga dapat digunakan untuk proses pencarian tulisan ilmiah
yang relevan. Oleh karena itu pemilihan kata kunci yang sesuai dengan area
penelitian dan masalah penelitianenjadipenting.

Pemilihan kata kunci juga bisa didapatkan desferensi yang dirujuk.
Misahya, jika artikel ilmiatyang dirujuk tentangservice Automatigrsementara
penelitianyang dilakukai€membahas Service Automabin maka kata kuncyang
digunakandapat menggunkan istilahService Automatian

Katakata kunci sebaiknya dituliskan dengan urutan mulai dari yang paling
tinggi relevansinya dengan topik skripsi.

Abstrak dibuat dalam dua versi bahasa, yaitu bahasa Inderdss bahasa
Inggris. Contoh abstrak dapat dilihat pddaMPIRAN Hantemplate skripsi.

3.3.7 Daftarlsi

Bagian ini berisi daftar seluruh judul komponen skripsi secara hirarkis dan
berurutan mulai dari level $ampai level 3, dari bagian alwbagianutama, dan
bagian akhir skripsi (kecuali judul lampiran di level 2) beserta nomor
halamannyamasingmasing Judul komponen dan nomor halaman dipisahkan
oleh titik-titik. Posisi nomor halaman rata kanan. Nomor halaman untuk bagian
awal, mulai halaman pengesahan sampai daftar gambenggunakan huruf
menggunakanangka Arab (1, 2, 3, dan seterusnyg. Contoh daftar isi dapat
dilihat padaLAMPIRANdantemplate skripsi.

3.3.8Daftar Tabel

Daftar tabel memuat seluruh judul tabel pada bagian utama skripsi diikuti
dengan nomor halamarmasingmasing. Contoh daftar tabel dapat dilihat
padaLAMPIRANdantemplate skripsi.

3.3.9Daftar Gambar

Daftar tabel memuat seluruh judul gambar pada bagian utama skripsi diikuti
dengan nomor halaman maskmgasing. Contoh daftar gambar dapat dilihat
padaLAMPIRANdantemplate skripsi.

3.3.10Daftar Lampiran

Daftar tabel memuat seluruh judul lampiran diikuti dengan nomor halaman
masingmasing. Contoh daftar lampiran dapat dilihat padAMPIRAN tan
template skripsi.
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3.4 BagianUtama

Bagian utama skripsi terdiri dari beberapa komponen atau bab yang tersusun
dengan alur yang logis. Susunan komponen/bab beserta alur logikanya dapat
dilihat padaTabel 3.1.

Tabel 3.1 Struktur bagian utama

Komponen/bab Alur logika
Bab 1: Pendahuluan Apa yang dikerjakan dan mengapa?
Bab 2: Landasafepustakaan Apa saja konteks masalafmis. fakta

fakta dan konsegkonsep tentang kasu
yang dibahas atau domain sistem usule
dan ilmu yang langsung terkait da
mendukung?

Bab 3: MetodologPenelitian Bagaimana mengerjakannya?

Bab 4 sampain: Babbab tentang Apa yangditemukan atau dibangun? Ap
hasil dan pembahasan makna dari yang telah ditemukan ata
dibangun tersebut?

Bab 6+ 1): Penutup Apa ringkasan dari yang telah dicape
Seberapa bagus capaiannya? Ses
tujuan? Apa yang dapat dikembangk:
lebih lanjut?

Penjelasan lebih lanjut tentang isi dan logika masimaging komponen
terdapat di beberapa seksi berikut. Secara khusus, jumlah, penamaan, dan isi
bab dapat menyesuaikan dengan karakteristik dari proyek skripsi massmg.

Akan tetapi, normalnya strulat skripsi akan memiliki komponen dan alur logika
seperti padarabel 3.1 tersebut.

3.4.1 Pendahuluan
3.4.1.1Latar Belakang

Bagian ini memuat penjelasan mengenai lataglakang munculnya ide
sehingga penelitian ini dilakukan. Untuk mendapatkan masalah atau pertanyaan
penelitian, penulis dapat melakukan inferensi dari falekta pendukung yang
mungkin diperoleh darpustakaatau pengamatan. Penulis harus menjelaskan
mengapa masala yang diteliti dianggap penting dan menarik. Dapat juga
diuraikan kedudukan masalah yang teliti ini dalam lingkup permasalahan yang
lebih luas. Dalam menjelaskannya, penulis dapat menggunakan teknik piramida
terbalik, yaitu memulai penjelasan dari yandpite umum diikuti dengan yang
semakin khusus dan terfokus pada masatattentu yang harus diselesaikan
ataupertanyaan yang harugijawab dalam penelitian ini. Dalabagian inidapat
juga dimasukkan beberapa uraian singkat penelitian terdahulu yang dapat
memperkuat alasan mengapenelitian ini dilakukan.
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Untuk menjembatani antara latar belakang dammusan masalah, serta
untuk membantu menjelaskan fokus penelitian, pada bagian akhir bagian ini
dapatdituliskansebuahpernyataan bahwgengambilan topikskripsi didasarkan
pada alasan yang telah dikemukakan, misalnya "Berdasarkan kebutuhan akan
akurasi dari pengukuran kadar gula dalam dadaperlukan suatu perangkat
lunak bantu yang akan dikembangkan dalam skripsiYahg harus diperhatikan
dalam penukan latar belakang adalah adanya kesinambungan penjelasan antara
latar belakang dengan bagimagian lain yang ditulis sesudahnya (rumusan
masalah, tujuan, manfaat, dan batasan masalah).

3.4.1.2RumusanMasalah

Bagian ini memugpertanyaan penelitiarffresearch gastiong yangdituliskan
dalam kalimat tanya untuk mengarahkan penelitian, mendorong peneliti untuk
menjawabnya, damenarik minat pembaca. Pertanyaan penelitian umumnya
memiliki cirtciri sebagai berikut:

1. Jelas: disampaikan dengan struktur bahasa Indengang baku, benar, dan
mudah dipahami

2. Relevansesuai dengan apa yang ingin ditedidn menggunakan istilaistilah
yang sesuai dengan masalah serta konteks keilmuan terkait

3. Fokus:terarah pada masalah yang ingin diselesaikan at@momenayang
akan dijéaskan

4. Menarik: diusahakarmdapat mendorong keinginan peneliti untuk menjawab
pertanyaan ini dan merangsang pembaca untuk mengikuti lebih jauh
penelitian ini

5. Dapat terjawabdapat dijawabatau diukur hasilnya melaui proses penelitian
sesuai dengan batasan waktu dan sumber daya yang ada

Berikut beberapa contoh pertanyaan penelitian yang sesuai dengan topik dan
permasalahannya masingasing:

Contoh 1:
Topik:

Pengembanganistem pendukung keputusaseleksi penerimaan peserta
didik baru menggunakan metode ELECTRE dan {&Wdi kasus: SMA
Brawijaya Smart School Kota Malang)

Rangkuman masalah umum dari latar belakang (sudah tergambarkan dan
tertuang dalam latar belakang danidak perlu dituliskan dalamsulbab
tersendiri):

SMA BSS Malangemiliki kesulitan dalam proses seleksi penerimaan peserta
didik baru berdasarkan keminatan masimgsing dengan mekanisme yang
masih manual. Metode ELECTRE dan SAW dapat dimanfaatkan untuk
mengolah data calon peserta didilalam menentukan rekomendapeseta

didik baruyang diterima dalam kelompok peminatan tertentu.

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 34
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikas
mereproduksi dokumen ini tanpan tertulis dari Filkom UB.



Panduan Skrip$iFakultasimu KomputetB| Versi3.0

Pertanyaan penelitian:

1. Bagaimankahrancanganalgoritmeyang menggunakametode ELECTRE
dan SAW dalam sistem pendukung keputusan untuk seleksi penerimaan
peserta didik bru SMA BSS Malahg

2. Bagaiman&ah tingkat akurasi sistem pendukungeputusan Seleksi
Penerimaan Peserta Didik Baru SMA BSS Kota Malang menggunakan
metode ELECTRE dan SiY§ebut?

Contoh 2:
Topik:

Pengembangarsistem perangkat lunak untuk administragendidikan di
PondokPesantren Nurul Hud&lalang

Rangkuman masalah dari latar belakang (sudah tergambarkan dan tertuang
dalam latar belakang darmdiak perlu dituliskan dalarsubbabtersendiri):

Pondok Pesantren Nurul Huddalang membutuhkansebuah sistem
perangkat lunakyang dpat membantu pelaksanaan prospsses bisnis di
dalamnya khususnya dalam administrasi pendidikaBeberapa masalah
ditemukan dalam proseproses bisnis tersebut. Masalah ini diharapkan
dapat terselesaikan dengan bantuan sejumlah fungsi yang ditawarem o
sistem perangkat lunak ini.

Pertanyaan penelitian:

1. Bagaimankah hasil analisis daspesifikasi persyaratan sisteperangkat
lunak untuk administrasipendidikan diPondok Pesantren Nurul Huda
Malang yang sesuai dengkabutuhan organisasi tersebut?

2. Baggaimanakah rancangan sisteperangkat lunak yang sesuai dengan
spesifikasi persyaratan sistem tersebut?

3. Bagaimanakah hasil implementasi sistem perangkat lunak yang sesuai
dengan rancangan sistem tersebut?

4. Bagaimanakah hasil pengujian sistparangkat lunak untuk administrasi
pendidikan di pondok pesantren tersebut?

Contoh 3:
Topik:
Optimasi deteksi marker paddyARToolKinenggunakan metodBansac

Rangkuman masalah dari latar belakang (sudah tergambarkan dan tertuang
dalam latar belakandan tidak pen dituliskan dalansubbabtersendiri):

Pembacaan marker pada aplikasi berbasis Augmented yedlAR)
menggunakan pustaka NyARToolKit 4.0.3 masih kurang optifia
digunakan untuk membaca marker yang tidak idéaituk mengatasi kondisi
tersebut, dibutuhkan metode seperti metode Ransac, untuk
mengoptimalkan kinerja aplikasi AR dalam membaca marker yang tidak ideal
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Pertanyaan penelitian:

1. Bagaimankah rancangan aplikasyang dapatmeningkatkankinerja AR
terhadap pengenalan marker tidak ialedengan metode RANSAC?

2. Bagaimankah mengimplementasikarmalgoritme metode RANSA@ada
pustaka NyARToolKit 4.0.37?

3. Bagaimana pengaruh metode RANSAC terhadap peningkatan performa
pendeteksian marker?

Contoh 4:

Topik:
Pengujian usability desain tata letak paan ketik berbasis QWERTY untuk
penulisan teks rab (studi kasus: Intellark, Nonosoft Khot, dan Aralad)P

Rangkuman masalah dari latar belakang (sudah tergambarkan dan tertuang
dalam latar belakang darmdiak perlu dituliskan dalarsubbabtersendiri):

Intellark, Nonosoft Khot, dan ArabiadPadalah desain tata letak papan ketik
berbasis QWERTY untuk penulisan teks Arab yang memiliki karakter iasing
masing. Sampai sejauh ini belum diketahui tinglaability ketiga desain
tersebut terhadap pengguna Indonasikhususnya dalam aspek kecepatan
pengetikan, tingkat kesalahan pengetikan, dan kemudahan untuk dipelajari.

Pertanyaan penelitian:

Bagaimangerbandingan tingkat usability dari Intellark, Nonosoft Khot, dan
Arabic Rd dalam menuliskan teks Arab untuk qmguna Indonesia, dalam
aspek:

1. kecepatan pengetikan,
2. tingkat kesalahan pengetikan, dan
3. kemudahan untuk dipelajarinya?

Contoh 5:
Topik

Pengaruh kepercayaan pelanggan terhadap tingkat retensi pelanggan di Gerai
XXX

Pertanyaan penelitian:

1. Bagaimanahubungan kepercayaan pelanggan terhadap tingkat retensi
pelanggan di Gerai XXX?

2. Bagaimana pengaruh kepercayaan pelanggan terhadap tinggtansi
pelanggan di Gerai XXX

Catatan:

Ada yang berpendapat bahwa rumusan masalah berisi pernyataan masalah
(problem statemenj sebagai rangkuman dari masalah yang tertuang dalam latar
belakang. Untuk menghindari kerancuan, dalam panduan skripsi ini rumusan
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masalah diartikan sebagaertanyaan penelitian(bukan pernyataan masalah)
dengandefnisi, ciriciri, dan contoh tersebut sebelumnya.

Jikaterdapat hipotesis yang harus diuji, hipotesis dapat dituliskan pada seksi
rumusan masalah ini dengan kalimat pernyataan yang sederhana, spesifik dan
jelas, menyebutkan variabghriabel yang diujiHipotesis dapat juga dituliskan
RFEfITY oOF3AlLY GSNLAAIK dwdzYdzaly KALRGSaA
masalah. Hipotesis merupakan dugaan atau jawaban sementara dari pertanyaan
atau masalah penelitian yang masih harus dibuktikan kebenaram@am
penditian ini.
Contoh hipotesis untuk topik dan pertanyaan penelitian pada Contoh 5
sebelumnya:

1. Terdapat hubungan positif antara kepercayaan pelanggan dan tingkat
retensi pelanggan di Gerai XXX.

2. Terdapat pengaruh positif antara kepercayaan pelanggan dan &hgk
retensi pelanggan di Gerai XXX

3.4.1.3Tujuan

Bagian ini berisi tujuan yang ingin dicapai dari skripsi ini. Tujuan yang ditulis
harus dapat memberd&n arah pada capaian penelitiahujuanini dapat terdiri
dari beberapa butir yang masingasing harusdituliskan dalam kalimat
pernyataan yang sederhana dan jelas, sesuai dengan masalah penelitian dan
hasil yang ingin dicapai.

Berikut ini beberapa contoh penulisan tujuan sesuai dengan cecooioh
rumusan masalah pada seksi sebelumnya.

Contoh 1:
Tujuan:

1. Merancangalgoritme untuk seleksi penerimaapenerimaan peserta didik
baru SMA BSS Malanignganmetode ELECTRE dan SAW ke dakbuah
sistem pendukung keputusan

2. Menguji tingkat akurasi sistem pendukung keputusan Seleksi Penerimaan
Peserta Didik Baru SMA BSS Kbtalang yang menggunakan metode
ELECTRE dan SAW

Contoh 2:
Tujuan:

1. Menganalisis dan menyusun spesifikasi persyaratan sistem perangkat lunak
untuk administrasi pendidikan di Pondok Pesantren Nurul Huda Malang

2. Merancang sistem perangkat lunak sesuai perdgarauntuk sistem
perangkat lunak tersebut

3. Mengimplementasikan rancangan sistem perangkat lunak tersebut

4. Menguji sistem perangkat lunak tersebut secara fungsional dan- non
fungsional (sesuai kebutuhan/masalah yang difokuskan)
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Contoh 3:
Tujuan:

1. Merancangaplikasi yang dapat meningkkinerja AR terhadap marker yang
tidak ideal dengan metode RANSAC

2. Mengimplementasikamlgoritme metode RANSAC pada pustaka NyARToolKit
4.0.3

3. Menilaipengaruh metode RANSAC terhadap peningkatan performa marker.

Contoh 4.
Tujuan:

Mengevaluasiusability dan mengetahuiperbandingan tingkatusability dari
Intellark, Nonosoft Khot, dan Arabic Pad dalam menuliskan teks Arab untuk
pengguna Indonesia, khususnya dalam aspek

1. kecepatan pengetikan,
2. tingkat kesalahan pengetikan,
3. dan kemuhan untuk dipelajarinya

Contoh 5:
Tujuan:

1. Mengetahui hubungan kepercayaan pelanggan terhadap tingkat retensi
pelanggan di Gerai XXX.

2. Mengetahui pengaruh kepercayaan pelanggan terhadap tingkat retensi
pelanggan di Gerai XX

Tujuan penelitiandapat juga dituliskan terdiri dari tujuan umuma{m) dan
tujuantujuan khusus dbjectives) yang mengelaborasi tujuan umumnya.
Contohnya adalah

Tujuan umum:

Mengembangkan aplikasi piranti bergerak eHalal untuk identifikasi produk
halal MUI di supermarket

Tujuankhusus:

1. Mengidentifikasi persyaratan fungsional damonfungsionalaplikasi
eHalal

2. Merancang aplikasi eHalal dengan pemodelan berorientesi objek

3. Mengimplementasikan aplikasi eHalal dengan teknologi berorientasi
objek

4. Menguji aplikasi eHalal sesuai denganrgyaratan fungsional dan
nonfungsionatya

Sebagai tambahan, jika sebuah penelitian dimaksudkan untuk menguiji
hipotesis, maka paling tidak salah satu tujuannya berhubungan dengan pengujian
hipotesis tersebut.
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3.4.1.4Manfaat

Manfaat penelitian dapat diuraikan setsiglampak atau konsekuensi positif
penelitian terhadap ruang lingkup masalah yang lebih luas dan/atau terhadap
para pemangku kepentingarstakeholdery yang terlibat di dalamnya. Manfaat
penelitianseharusnyad A R { Y St A LJzi A LISNJ & | dratany & dzy (0 d
YSYOIF LI A 3ISEFN) alFNBFYlFé RA LINRPINIY &id:
merupakan persyaratan akademik dan administratif institusi, tidak berhubungan
dengan substansi penelitiannya.

3.4.1.5BatasanMasalah

Bagian ini dapat dituliskan untuk membantu menjelaskan ruang lingkup
masalah penelitian dengan menyatakan hdlal yang menjadi batasan dan
asumsiasumsi yang digunakan untuk menyelesaikan masalah yang sudah
dirumuskan.

Batasarbatasan yang sangat teknigaml tidak langsung berhubungan dengan
fokus masalahnya, jika tetap diperlukan, sebaiknya diletakkan di bab lain yang
lebih relevan. Sebagai contoh, untuk meneliti implementdgoritme tertentu
ke dalam sebuah kasus dengan fokus akugdgoritme, jenis apikasi editor
untuk penyusunan kode program tidak perlu dituliskan di batasan masalah,
tetapi lebih tepat di bab metodologi atau implementasi.

Bagian batasan masalah ini dapi#tilangkanjika ruang lingkup masalah yang
diuraikan dan direfleksikan melallatar belakang, rumusan masalah, dan tujuan
penelitian sudah cukup jelas.

3.4.1.6SistematikaPembahasan

Bagian ini berisistruktur skripsi ini mulai Bab Pendahuluan sampai Bab
Penutup dan deskripsi singkat dari mastngasing bab Diharapkan bagian ini
dapat mrembantu pembaca dalam memahasistematika pembahasan isi dalam
skripsiini.

3.4.2 LandasarKepustakaan

Landasan kepustakaan berisi uraian dan pembahasan tentang teori, konsep,
model, metode, sistematau analisislari pustakailmiah, yangberkaitan dengan
tema, masalah, atau pertanyaan penelitiaalam landasan kepustakaan
sebaiknya disampaikan juga tentang penelitian sebelumnya yang terkait dengan
penelitian yang sedang dilakukalsi landasan kepustakaahukanlah sekedar
salinan darisumber pustakatetapi merupakan ringkasamgorganisasi atau
kombinasi dari keduanyaerhadap informasi dari sumber pustak@ingkasan
adalah uraian singkat dari hb&l yang relevan dari sumber pustaka, sedangkan
reorganisasadalah penyusunan ulang berbagai infosngang relevan tersebut
sehingga secara keseluruhan membentuk kerangka teoritik dari penelitian.

Dalam membuat ringkasan, informasi teorittkau kajian dari penelitian
sebelumnyayang dipilih dari sumber pustaka haruslah yang bdyearar relevan
dengan masalah penelitian. Oleh karena itu, peneliti harus kritis dalam
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menyeleksi informasi. Kemudian, untuk menjaga agar informasi yang dipilih
memang berasal dari studi atau kajian ilmiah, disarankan menggunakan sumber
sumber pustaka ilmiah, seperti jurnal,gsiding konferensi atau seminar, tesis,
disertasi, skripsi, atau buku teks, dan dihindari surrdaenber yang tidak jelas
penulisnya atau kapasitas penulisnya. Jika informasi yang diambil dimaksudkan
untuk pembahasan teori, konsep, atau metode terkini, makhaiknya sumber
yang digunakan adalah yang semutakhir mungkin.

Dalam melakukameorganisasiinformasi teoritikatau kajian dari penelitian
sebelumnyasebaiknya dijelaskan mulai dari informasi yang lebih umum dan
secara bertahap menuju ke yang lebih kbs. Penulis juga seharusnya
menjelaskan aspelspek mana dari informasi tersebut yang langsung
berhubungan atau menjadi dasar dari masalah penelitian, serta bagaimana aspek
tersebut berhubungan dengan masalah penelitian.

Ketika harus mengacu informasi dasumber pustaka, penulis wajib
memberikan apresiasi kepada penulis pustaka tersebut dengan cara menuliskan
identitas pustaka tersebut beserta penulisnya dalam DafReferensidan
mereferensi informasi tersebut dari badan tulisan dengan cara yang teplatikl
untuk melakukaneferensi dapat dilihat pad8ublab 3.6.6

Dalam berbagai laporan atau artikel ilmiah, landasan kepustakaan dapat
menjadi sebuah bab send@tau isinya menjadi bagian dari satu atau lebih bab
yanglain. Selain itu, judul baklukbab yang dipakai juga bervariasi, diantaranya
adalah yang bersifat tematik. Oleh karena itu, jika diperlukan, judul bab Landasan
Kepustakaan dalam skripsi juga dapat digantikan dengan judul lain yang tematik
dan deskriptif terhadap isi dari bab tersebut.

3.4.3Metodologi Penelitian

Makna dari metodologi penelitian dapat dilihat dari dua sudut pandang.
Pertama dari pandangan umunm bisa berarti sebuah cara sistematik untuk
menyelesaikan masalah penelitian. Dalam hal ini ia juga dapat merupakan
kumpulan cara (metodeyang lebih spesifik dalam penyelesaian masalah. Kedua,
metodologi penelitian dapat dipahami sebagai sebuah ilmu untuk mempelajari
bagaimana sebuah penelitian dilakukan secara sistematik. Dalam ilmu ini kita
mempelajari berbagai langkah yang umumnya dakam oleh peneliti ketika
mempelajari masalah penelitian beserta alasdasan logis di belakangnya. Oleh
karena itu di dalam pembahasan metodologi penelitian, yang dibicarakan tidak
hanya metode, teknik, atau langkddéngkah yang digunakan dalam sebuah
penelitian tetapi juga logika di balik metode, teknik, atau langkaigkah
tersebut sesuai dengan konteks penelitiannya masiaging. Dalam hal ini perlu
dijelaskan mengapa sebuah metode atau teknik dipilih.

Dari penjelasan di atas dapat dikatakan bahwa metodologi penelitian
memiliki cakupan lebih luadaripadametode. Metode sendiri dapat diartikan
sebagai cara, prosedur, atau teknik untuk menjalankan sebuah proses secara
logis, terurut, dan sistematik. Met@dteknik dapat berupa metode/teknik untuk
pengumpulan data, untuk analisis data, atalgoritme untuk pemecahan
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masalah penelitian. Terkadang metode dibedakan dari teknik dengan
pemahaman bahwa teknik itu lebih khusus dan operasional daripada metode.
Dalam panduan penulisan ini pemilihan istilah tersebut diserahkan kepada
penulis dan pembimbingnya. Yang terpenting, apapun metode/teknik yang
dipilih harus sesuai dengan sifat penelitian, masalah yang hendak diselesaikan,
dan pertanyaan yang hendak dijawab.

Hal-hal yang perlu dijelaskan dalametodologipenelitian adalah:

1. Tipe penelitian. Misalkan, nanplementatif (deskriptif atau analitik) atau
implementatif pengembanganperancangan, atau lainnya)
2. Strategi dan rancangan penelitian

1 Strategi/metode secara mmum. Misalnya, pembuatan artefak TI, studi
kasussurvej eksperimen, dan sebagainya.

1 Subjek atau partisipan penelitian. Siapa saja yang terlibat secara langsung
dalam penelitian sebagai pelaku atau orang yang diambil datanya, serta
bagaimana karakteridthya yang dibutuhkan.

1 Lokasi penelitian. Misalkan, di laboratorium atau studi lapangan di mana.

1 Metode/teknik pengumpulan data. Misalnya, wawancara, observasi,
kuisioner, studi dokumen.

1 Metode/teknik analisis data dan pembahasan hasilnya. Misalnyaisenal
kuantitatif secara statistik menggunakan uji t, analisis kualitatif terhadap
teori A, B, dan sebagainya.

1 Peralatan pendukung yang digunakan. Misalnya, spesifikasi piranti keras
dan piranti lunak untuk menyusun kode sumber atau menguiji sistem yang
dibangun.

1 Metode/teknik lainnya. Misalkan, jika strategi yang dipilih adalah
pembangunan perangkat lunak, umumnya perlu dijelaskan model proses
perangkat lunak yang digunakan. Sebagai catatan, Bab Metodologi
Penelitianterfokus pada menjelaskan cara meitielsementara hasilnya
dituliskan dalam balbab berikutnya Oleh karena itu, dalam menjelaskan
aktivitas dalam proses perangkat lundldak boleh adadalam bab ini
penjelasan daftar persyaratan/kebutuhan yang telah diidentifikasi, hasil
perancangan, dansebagainya. Contoh lainnya, untuk implementasi
algoritme, perlu disebutkan dan dapat dideksripsikan secara singkat fungsi
algoritmetersebut. Penjelasan yang lebih detil tentaagoritmetersebut
dapat dimasukkan dalam bab lainnya, misalkan Bab Perancanga

Dalam mendeskripsikan Rbhhl di das, penulis dapat menyusun subbab
sulbab atau seksseksi beserta alur logikanya dengan pertimbangan sendiri di
bawah supervisPembimbingberdasarkan relevansi dengan sifat penelitian dan
aspek keterbacaan.

3.4.4Babbab tentangHasil dan Pembahasan

Bagian ini terbagi dalam dua hal pokok, yaitu hasil dan pembahasan. Sifat dari
kedua hal pokok tersebut akan dibahas sebagai berikut.
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3.4.4.1Hasil

Hasil berfungsi untuk melaporkan hasil pelaksanaan metode/teknik penelitian
dan menyajikan data yang mendukung hasil tersebut. Penyajian data dan
penjelasannya dilakukan secara terurut dan logis menggunakan teks dan ilustrasi
lainnya (misalnya, tabel dan gambar). Urutan penjelasan dapat dilakukan secara
kronologis berdasarkan urutapelaksanaan metode atau berdasarkan tingkat
kepentingan substansinya, dari yang lebih penting sampai ke yang proritasnya
lebih rendah.

Sebelum menuliskan hasil ke dalam laporan, perlu dicermati dan ditentukan
mana hasil yang relevan dan dapat digunakatuk menjawab pertanyaan atau
masalah penelitian. Hasil inilah yang perlu dimasukkan terlepas dari apakah hasil
ini positif (misalnya, mendukung kebenaran hipotesis) atau negatif (misalnya,
menolak hipotesis). Selanjutnya, perlu diperhatikan bagaimanayajidannya
dengan cara terbaik, apakah dengan teks, tabel atau gambar. Tabel dan gambar
(foto, gambar, grafik, diagram) sering digunakan untuk mempresentasikan data
yang detil dan kaya, sementara teks digunakan untuk menarasikan temuan yang
lebih umum dammenjelaskan bagiabagian tertentu yang menjadi fokus dalam
tabel dan gambar. Tabel dan gambar harus diberi nomor dan judul, serta diacu
dari dalam teks. Teknik penomoran dgemberian nama dapat dilihatid
Sublab 3.6.3.2danSublab 3.6.3.3

3.4.4.2Pembahasan

Pembahasan berfungsi untuk menerjemahkan makna dari hasil yang
diperoleh untuk menjawab pertanyaan atau masalah penelitian. Fungsi lainnya
adalah untuk menjelaskan pemahaman baru yang didapatkan dari hasil
penelitian, yang diharapkan berguna dalam pengembangan keilmuan. Dalam
penelitian tingkat lanjut, fungsi pembahasan yakegdua ini sangat penting
karena dapat menunjukkan kontribusi penulis terhadap pengembangan
keilmuan. Akan tetapi, dalam penelitian tingkat skripsi, fungsi yang kedua ini
dapat diterapkan secara terbatas karena pendidikan S1 tidak dituntut untuk
pengembanga keilmuan secara substansial, tetapi cukup terhadap pemahaman
personal dalam implementasi konsep atau teori.

Dalam menjawab masalah penelitian, penulis diminta untuk melakukan
evaluasi kritis terhadap hasil yamperoleh Tergantung dari fokus penelitia
beberapa contoh pertanyaan kritis yang dapat dijawab adalah:

1 Seberapa jauh tujuan penelitian telah tercapai?

1 Apakah aplikasi atau sistem yang dibangun sesuai dengan tujuannya?

1 Apakah metode atau praktik perancangan dan implementasi yang baik telah
dijalankan?

1 Apakah teknologi implementasi yang tepat telah dipildle sebagainya

Dalam menjelaskan pemahaman baru yang didapatkan, penulis dapat
mengubungkan hasil penelitian dengan pengetahuan teoritik atau penelitian
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sebelumnya yang telah dibahasaitan antara hasil penelitian dan pengetahuan
teoritik misalnya berupa:

1 pendapat tentang metode yang digunakan darustaka apakah dapat
digunakan dengan baik secara langsung, dengan penyesw@amngdengan
batasan tertenty

1 konfirmasi tentang batasanadti metodologi yang digunakan sehingga dapat
berpengaruh pada hasil

1 penjelasan tentang informasi penting pada penelitian lainnya yang
membantu penulis untuk meneneahkan data penelitian penulis;

1 penjelasan tentang kemungkinan hasil dari penelitian gigang dapat
dikombinasikan dengan penelitian penulis untuk memberikan pengetahuan
baru; dan sebagainya

Penulis dapat merefleksikan apa yang telah dipelajari selama melakukan
penelitian, tetapi harus tetap terfokus dengan masalah penelitian ini dan tidak
melebar ke masalah lainnya. Heal yang berada di luar fokus peneltian tetapi
penting dan menarik untuk diteliti dapat disarankan sebagai bahan penelitian
berikutnya. Hal ini dapat dipertegas di bab Kesimpulan/ Penutup.

3.4.4.3PeletakanHasil danPembahasan

Hasil dan pembahasan dapdiletakkandengan kemungkinan berikut:

=

Dipisahkan secara fisik ke dalam Hadb yang berbeda

2. Dipisahkan secara fisik ke dalam dua alelhih paragraf atawsubbab yang
berbedatetapi dalam bab yang sama

3. Dileburkan menjadi satdalam paragraf, dijelaskan secara naradéskriptif,

terdistribusi ke satu atau lebih bab yang ada

Cara pertama atau kedua membantu pembaca yang ingin memisahkan
observasi dan terjemahan dari observasi tersebut sehingga mereka dapat menilai
kualitas dari masiggmasing proses dengan lebih mudah. Kadkadang cara
kedua lebih banyak dipilih daripada cara pertama jika data yang harus
dipresentasikan yang cukup banyak daporan penelitian cukup panjang agar
pembaca tidak perlu menunggu presentasi dari seluruta dlesai baru dapat
membaca penerjemahannya. Cara pertama dan kedua ini banyak digunakan
untuk penelitian yang bersifat kuantitatif, baik itu deskriptif, eksplanatori,
maupun implementatif.

Cara ketiga biasanya digunakan jika data, analisis, danfgemaya sulit
dipisahkan. Pemisahannya terkadang justnembuat laporan penelitian sulit
dibaca. Hal ini dapat berlaku pada tipe penelitian yang bersifat kualitatif, baik itu
deskriptif ataupun analitik/eksplanatori.

Pada dasarnya peletakan dan jumlalabbuntuk hasil dan pembahasan
sebaiknya disesuaikakarakter penelitian masingmasing. Judul bab pun tidak
KIF Ndza & SOl NI |51 Aot S\Yaokl(K Féal Fhyash fES GR- LIA. R LJF
nama yang lebih deskpritif dan tematik.
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Contoh struktur skripsi untuktipe ImplementatitPembangunan dan
Nonimplementatif-Analitikdapat dilihat pada kedusubbabberikut.

3.4.4.4ContohStruktur Penelitian ImplementatifPengembangan

Berikut ini adalah contoh babab yang terdapat padapenelitian
implementatifuntuk pengembangarsistem perangkat lunak

Bab 1 Pendahuluan

Bab 2 Landasarepustakaan

Bab 3 MetodologPenelitian

Bab 4 RekayasaRyaratan/kbutuhan
Bab 5 Perancangan démplementasi
Bab 6 Pengujian

Bab 7 Penutup

Bab 1 sampai Bab 3 memuat informasi yang sesuai dengan panduan
sebelumnya. Isi dari babab berikutnyadisesuaikan dengan syarat kecukupan
skripsi untuk tipe implementatif berdasarkan keminatan masmagsing, seperti
yang terdapat pada panduan kecukupanrigé dan aturan khusus dari
keminatan masingnasing. Di bawah ini adalah sebuah contoh saja:

1 Bab 4Rekayasa Persyaratan/Kebutuhan

{1 Pernyataan masalah yang lebih elaboratif/mendetail daripada yang di
Pendahuluan.

1 Identifikasi pemangku kepentingarstékeholderg dan aktor @ctor9
sistem.

1 Daftar terstruktur persyaratan/kebutuhan perangkat lunakecara
fungsional, data, dan ndangsional

1 Use caseaise case diagramsse case specificationdan sebagainya.

{1 Bab 5 Perancangan dan implementasi:

1 Rancangamrsitektur: deskripsi struktur dan setiap komponen utama
1 Representasi data dalam model data dan basis data
1 Detil implementasi dari fung$ungsi utama yang menjadi fokus

1 Bab 6 Pengujian dan evaluasi

1 Strategi, rencana, kasus, dan data pengujian

1 Ringkasarasil pengujian perangkat lunak, termasuk data dan analisisnya
(detailnya dilampiran)

1 Evaluasi haspenelitiansecara keseluruhan

1 Bab 7 Penutup

1 Ringkasan dari capaigenelitian
1 Saran pengembangan lebih lanjut

tF R O2y (2K a0NXzl GdzZNJ AYyA aKIFaAfé (SN
t SNRA@I NGy &FYLIA . F0o c¢cX aSRIFEy3ally alL
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terhadap masalah penelitian terdapat di Bab 6. Yang dimaksud dengan pengujian

dalam Bab 6 terfokus pada pengujian pemratan perangkat lunak, sedangkan
SOFtdz2 &aA O0SNFdzy3IaA aSoF3AFA aLISYolKFal yé
LI 1K aKFaAfé &adzRIFEIK YSyelélo YlFalfl K LIS
1.

Sebagai catatan, BabMetodologi Penelitianumumnya menjelaskan adel
proses perangkat lunak yang digunakan. Jika strategi untuk setiap aktivitasnya
(analisis persyaratan, perancangan, dgaterusnya sudah dijelaskan di Bab 3 ini
juga, maka baibbab lainnya yang berhubungan dengan aktiva#sivitas ini
masingmasing &ngsung dapat menjelaskan hasil pelaksanaan metodenya.

3.4.4.5ContohStruktur Penelitian Nonimplementat#nalitik

Berikut ini adalah contoh babab yang terdapat padapenelitian
nonimplementatifyang analitik:

Bab 1 Pendahuluan

Bab 2 Landasarelustakaan
Bab3 MetodologiPenelitian
Bab 4 Hasil

Bab 5 Pembahasan

Bab 6 Penutup

Babbab yang terdapat di sini menggunakan penamaan yang hampir sama
dengan strukturdasarbagian utama skripsi padBabel 3.1. Isi dari setiap bab
dapat menyesuaikan dengan panduan yang telah dijelaskan sebelumnya. Jika
diperlukan, Bab 4 dapat digabungkan dengan Bab 5, menjadi Hasil dan
Pembahasan.

Struktur dasarni cukup universal sehingga dapat digunakan juga untuk tipe
tipe penelitianlainnya khususnya jika belum ada struktur lain yang lebih tematik
dan cocok untuk penelitian yang bersangkutan. Untuk lebih tepatnya, struktur
penulisan menyesuaikan dengdridang skripsi dan saran dari Pembimbing
masingmasing.

3.4.5Penutup

Bagianini memuat kesimpulan dan saran terhadap skripsi. Kesimpulan dan
saran disajikan secara terpisah

3.4.5.1Kesimpulan

Kesimpulan mapakan pernyataaipernyataan yang singkat, jelas, dan tepat
tentang hasil penelitian yang diperoleh berdasarkan tujuannya. Bagian ini
merupakan penegasan dari yang telah dijelaskan pada bagian Pembahasan dan
tidak memuat informasi yang baru. Bagian ini juga mencerminkan jawaban dari
rumusan masalah (pertanyaan penelitjan
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3.4.5.2Saran

Saran berisi pernyatagpernyataan yang ringkas dan jelas tentang masalah
masalah atau hahal yang dapat dilakukan untuk mengembangkan penelitian ini
lebih lanjut. Saran itu dapat diarahkan pada aspek metode, instrumen,
populasi/sampel, dan selgainya.

3.5 Bagian Ahir

Bagian akhir ini memuat daftaeferensidan lampiranlampiran.

3.5.1 Daftar Referensi

Daftar referensimerupakan daftar referensi dari sembahan ataupustaka
sepertiartikel ilmiah jurnal atau prosiding, buku teks, skripsi, tesis, disertasi, dan
sebagainyayang diujuk di dalam skripsiDaftar referensiseringkali dibedakan
dengan bibliografi, yaitu daftar bahaatau pustaka yang digunakan untuk
bibliografi biasanya digunak sebagai bahan bacaan untuk mengenal dan
mendalami topiktopik yang relevan dengan skripsDleh karena itulah,
bibliografi sering diartikan sebagai daftar bacaan. Yang harus dituliskan dalam
skripsi menurut panduan ini adalah daftaéferensj bukan biliografi.

Cara penulisan daftareferensi dan perujukan ke sumber pustaka yang
digunakan dalam skripsi adaladaptasisistem referensi Harvar@nglia, yang
merupakan sistem referensi nama dan tahun. Dalam sistem ini, semua referensi
dalam daftarreferens diurutkan berdasarkan nama belakang penulis dan tahun
publikasi pustakanya. Ketika sebuah perujukan dilakukan terhadap pustaka
tertentu dari dalam skripsi, maka nama belakang penulis dan tahun publikasi
pustaka tersebut harus dicantumkan dalam teks griplal ini disebut juga
sebagai sitasi. Aturan yang lebih detil tentang penulisan daterensi dan
sitasi berdasarkaadaptasiHarvardAnglia dapat dilihat padSublab 3.6.6

3.5.2Lampiranrlampiran

Lampiran dapat digunakan untuk menyajikan informasi penting yang jika
diletakkan di bagian utama dapat mengganggu pembaca untuk menangkap alur
argumentasi tulisan dengan rdah. Lampiran dapat meliputi data primer kasar,
misalnya hasil pengujian dan wawancgveosedur, algoritme, kode sumber; dan
sebagainya. Informasi ini mungkin terlalu banyak, terlalu panjang, atau terlalu
mentah untuk disajikan pada bagian utama skrigaformasi yang ada di
lampiran dirujuk dari dalam bagian utama skripsi.

Struktur dari lampiran dapat dibuat hirarkis. Level 1 memiliki kegedading
yang dituliskan sebagai Lampiran A <Judul lampiran A>, Lampiran B <Judul
lampiran B>, dan seterusnyeettap lampiran pada level 1 dapat terdiri dari sub
sub lampiran, misalnya di dalam Lampiran A terdapat sub lampiran A.1, A.2, A.3,
dan seterusnya. Contoh lampiran dalam skripsi ini dapat dilihat pei@late
skripsi.
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3.6 GayaPenulisan
3.6.1PersyaratarFsik dan Tata Letak

3.6.1.1Kertas

Kertas yangligunakanadalah HVS0 mg berukuran A4. Apabila terdapat
gambargambar yang menggunakan kertas berukuran lebih besar dari A4,
hendaknya dilipat sesuai dengan aturan yang berlaRengetikan hanya
dilakukan pada satu muka kedggatidak bolak balik.

3.6.1.2Margin
Batas pengetikan naskah adalah sebdgaikut :

1 Margin kiri: 4 cm
1 Margin atas: m
1 Margin kanan: 3 cm
1 Margin bawah: 3 cm
3.

6.1.3Jenis darUkuran Huruf

Jenis huruf yang dipakai dalam skripsi adalah Calibri dengan ketentuan
sebagai berikut:

Judul bab pada level 1 berukuran 16 pt
Judulsubbab pada level 2 berukuran 14 pt
Judul subabpada level 3 berukuran 14 pt
Judul subabpada level 4 berukuran 12 pt
Badan teks berukurah?2 pt

Penggunaan jenis dan ukuran ini harus konsistgntuk memudahkan
memelihara konsistensi sekaligus penyusunan struktur skripsi, fasilitas seperti
stylesdan multilevel listdalam program pengolah kata dapat digunak&ebuah
template untuk skripsi ini telah disediakan untuk membantu mahasisStgles
dan multilevel listdalam template tersebut sudah dirancang untuk jenis dan
ukuran huruf yang disyaratkan.

=4 =4 -4 -8 -4

3.6.1.4Spasi

Jarak standar antar baris dalam badan teks adalah satu spasi. Jarak antar
paragraf,antara judul bab dan judul sblab, antara judul subabdan badan teks,

dan seterusnya, dapat dilihat padaasingmasingstyle yang digunakan dan
tersedia dalamemplateuntuk skripsi ini

3.6.1.5KepalaBabdan Subbab

YSLIflF o6F6 GSNRANR RENRXR (FaGF a. ! . & @&l y:
dari bab tersebut,Y A a I t.y1&. wmi t 9 b 5 Képplg $ubab diawali
dengan nomor sesuai tingkat hirarke dan diikuti dengan judul sbhb,
YAEl f ywdzydzamldy Y I & | f | Kialddisarénaa tidakNebily dard dzo
4 level (maksimasulbab X.X.X.Xdan sebaiknya hanyaasipai 3 level Kepala
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bab, dan subbab tidak boleh mengandunwidow atau orphansehingga nampak
menggantung atau terputus di bagian awal atau akhir sebuah halaWatow
adalah sebuah paragraf dengan hanya satu baris pertama pada akhir halaman
sedangkan s@iya berada pada halaman berikutny@rphan adalah baris
terakhir dari satu paragraf yang tertulis pada awal suatu halaman sedangkan
baris lainnya dari paragraf tersebut berada pada halaman sebelumnya.

3.6.1.6NomorHalaman

Bagian awal skripsi menggunakaonmor halaman berupa angka étnawi
kecil (i, ii, iii, iydan seterusnyayang dimulai dari sampul dalansedangkan
bagianutama dan bagian akhir skrippienggunakannomor halamanberupa
angkaArab (, 2, 3, dan seterusnyayang dimulai dari & 1. Semua nomor
halaman diletakkan di tengah bawah

3.6.2PenggunaarBahasa

Bahasa yang dipakai dalam skripsi adalah bahasa Bahasa Indonesia yang
baku. Setiap kalimalerita harus memiliki subjek dan predikat, dan umumnya
dilengkapi dengan objek, pelengkap, atau keterandgzetiap paragraf biasanya
terdiri dari beberapa kalimat. Penuturan isi dalam kalimat, paragraf, maupun
antar paragraf harus menggunakan bahasa yang tepat dan menggambarkan alur
logika yang runtut.

Penulisan bahasa asing yang sudah diserap dalam Bahasaesmon
disesuaikan dengan kaidah Bahasa Indonesia. Sedapat mulgkimdari
penggunaan bahasa asing jika istilah dalam bahasa Indonesia sudah ada. Jika
terpaksa menggunakan istilah dalam bahasa asing, maka penulisannya harus
sesuai ejaan aslinya dan dicetalking (talic), kecuali jika istilah tersebut adalah
nama.

Sebagai referensiintuk penulisan Bahasa Indonesia yang baku, dokumen
berikut dapat digunakan:

1 Kamus Bahasa Indonesia, Tim Penyusun, Pusat Bahasa Departemen
Pendidikan Nasional, Jakarta 2008 datadiunduh dari Internet atau situs
Filkom)

1 Peraturan Menteri Pendiddn Nasional Republik Indonesiamor 46tahun
2009 entang Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indongsi@ Disempurnakan
(dapat diunduh dari Internet atau situslkom

1 Kamus Besar Bahasa Im#égsia dalam jaringan (KBBI daring):
kbbi.kemdikbud.go.id

3.6.3Persamaaniabel, Gambar, danLambang

3.6.3.1Persamaan

Setiap persamaan yang digunakan harus diberi nomor berurutan berdasar
bab danurutan munculnya persamaatduruf pertama suatu persamaan dimulai
setdah 10 ketikan spasi dari batas kiri. Nomor persamaan ditulis di kanan
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persamaan dan ditempatkan pada batas kanan halaman dalam tanda kurung.
Bilangan pertama menunjukkkan bab letak persamaan tersebut dan bilangan
kedua yang dipisahkan tanda hubung merugaknomor urutan persamaan
dalam bab tersebut. Contoh persamaanX&dalam bab ketigadalah

y(n) = & x(K)x(n- k) (3.10)
k=- ©o
Ketika persamaan ini diacu dari dalam teks maka datatiskan sebagai
Persamaan 3.10.

3.6.3.2Tabel

Tabel berguna untuk menyajikan informasi yang detil dalam jumlah banyak.
Setiap tabel memiliki nomor urut dan judul yang diletakkan di atas tabel. Nomor
urut tabel terdiri atas nomor bab dan nomor urut kemunculan tabel itu dalam
bab yang bersangkutarKedwa nomor ini dipisahkan dengan titikPenulisan
nomornya serupa dengan penulisan nomor persamaéariara nomor tabel dan
judul tabel dipisahkan olebatu ketikan spasiJudul tabel ditulis secara ringkas
dan jelas, diawali dengan huruf kapital, diikuti danchuruf kecil, tanpa diakhiri

tanda titik, dan ditulis tebalbpld). t Sy dzf A AT YW STEGIRFG LY yIF &L

disertai dengan nomor tabdbarus diawali dengan huruf kapital sepenada
contoh berikut:

Tabel 3.2Pembentukan bilangan random untuk Indeksadda Tubuh (IMT)

No | Keanggotaan IMT Rentang Nilai
1 Sangat Kurus 0.0-19.0

2 Kurus 15.0-20.0

3 Normal 17.0-27.0

4 Gemuk 23.0-29.0

5 Obesitas 25.0-50.0

Judul tabel harus berada dalam satu halaman dengan tabelnya. Selain itu,
sebuah tabel sebaiknya diusahakan untuk termuat dalam satu halaman, tidak
terpenggal ke dalam lebih dari satu halaman. Untuk menghindari pemenggalan
tabel, ukuran huruf daspasikata-kata dalam tabel dapat diperkecil tetapi harus
tetap terbaca. Jika terpakshpenggal tabel yang sama pada halaman berikutnya

KI Ndza GSGF L) RAOSNAR ARSYUOGAGLFA RA Fidlayel ¢

tabel, judul tabel (opsional) dan sebaikngaA G Yo F K RSy 3ty 1+ al
misalnya:

Tabel 32 (lanjutan)
atau
Tabel 32 Judul tabel (lanjutan)
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Judul setiap kolom juga tetap harus dituliskan pada penggalan tabel di
halaman berikutnya. Fitur yang relevatalam program pengolah kata dapat
digunakan untuk menjaga konsistensi ini.

Jika sebuah tabel harus disajikan dalam bené&ndscape maka bagian atas
tabel harus diletakkan diebelahkiri. Dalam hal ini nomor halaman harus tetap
di tengah bawah.

Jika sebula tabel berasal dari sumb@ustakalainnya, maka sumber tersebut
harus dituliskan sebagai referensi dalam daftaferensi dan sitasi terhadap
referensi itu dituliskan di bawah tabel. Penjelasan tentang sitasi gambar beserta
contohnya dapat dilihat pad&ubbab 3.6.6.3 Lainlain untuk #asi tabel dan
gambar.

Sebuah tabel tidak berdiri sendiri tanpa teks yang merujuknya. Tabel dapat
menggambarkan data yang disebutkdalam teks atau sebaliknya teks dapat
menjelaskan bagaimana data dalam tabel dilihat dan dianalisis. Tabel yang
berada pada lampiran juga tetap harus dirujuk dari dalam bagian utama.

3.6.3.3Gambar

Gambar dalam skripsdapat meliputi diagram, grafik, peta, foto, dan
sebagainyaSebagaimana tabel, setiap gambar memiliki nomor urut dan judul.
Tetapi berbeda dengan tabel, nomor urut dan judul gambar diletakkan di bawah
gambar. Nomor urut gambar terdiri atas nomor bab dan nomor urut kemunculan
gamlar tersebut dalam bab yang bersangkutan. Kedua nomor ini dipisahkan
dengan titik.Penulisan nomornya serupa dengan penulisan notabel. Antara
nomor gambar dan judul gambar dipisahkan olehsatu ketikan spasi.Judul
gambar ditulis secara ringkas dan jelasawali dengan huruf kapital, diikuti
dengan huruf kecil, tanpa diakhiri tanda titik, dan ditulis telmdlq). Penulisan

1 GGambaé¢ RIFfFY yI&1lFK @&y HandhafsdEwalh RSy 3

dengan huruf kapital sepentiadacontoh berikut:
4 N

e

K
- J

Gambar 2.3 Pengaruh nilai K terhadap akurasi

Judul tabel harus berada dalam satu halaman dengan tabelnya. Fitur yang
relevan dalam program pengolah kata dapat digunakan untuk menjaga
konsistensi ini.
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Jika sebuah gambar harus disajikan dalam betdnkiscgpe, maka bagian
atas gambar harus diletakkan di sebelah kiri. Dalam hal ini nomor halaman harus
tetap berada di tengah bawah.

Jika sebuah gambar berasal dari sumipeistaka lainnya, maka sumber
tersebut harus dituliskan sebagai referensi dalam dafeferensi dan sitasi
terhadap referensi itu dituliskan di bawah gambar. Penjelasan tentang sitasi
gambar beserta contohnya dapat dilihat pa&ablab 3.6.6.3 Lainlain untuk
Sitasi tabel dan gambar.

Gambar berwarna sebaiknya dicetak berwarna atau diatur dengan
pewarnaan yang kontrasGambar yang dikutip darsumber lain atau hasil
pemindaian ¢car) hendaknya diperhatikatingkatresolusi dan ketajamarya.

Sbuah gambar tidak berdiri sendiri tanpa teks yang merujuknya. Gambar
dapat mengilustrasikan apa yang disebutkan dalam teks atau sebaliknya teks
dapat menjelaskan apa yang berada dalam gambar. Gambar yang berada pada
lampiran juga tetap harus dirujuk ddeks dalam bagian utama.

3.6.3.4Lambang,Satuan, danSngkatan

Penulisan lambang atau simbol sebaiknya menggunakan fasilitas simbol atau
jenis huruf Symbolyang ada pada program komputer pengolah kata untuk
membedakannya dengan huruf biasa. Sebagai contoh urdmkla perkalian
GARF]1 YSy33dzyl{ly Kdz2NUzZF E GSGFLA aRé¢ RI
diusahakan ditulis dalam satu baris. Bila hal ini tidak memungkinkan maka harus
diatur sedemikian rupa agar mudah dimengerti.

Satuan dan singkatan yang digunakan adajang lazim dipakai dalam
disiplin ilmuterkait, misalnya 25°C; 10 ppm®f dcan sebagainyaSuperscript
dansubscriptsebaiknya digunakan ketika diperlukan.

3.6.4KodeSumber

Kode sumber qource codge dapat dituliskan dalam bagian utama atau
lampiran skripsi hanya jika bernbenar dibutuhkan untuk memperjelas solusi
yang diusulkan. Penulisannya dibatasi hanya pada bdgigman yang
terpenting, misalkan metode ataalgoritme utama yang digunakan. Akaetapi
lebih disarankan untuk menggantinya dengaseudocodeatau notasi lainnya.

Hal ini karena penulisan kode sumber yang berlebihan hanya mempertebal
skripsi tanpa memberikan nilai tambah. Selain itu, kode sumber tersebut
sebenarnya termasuk properntelektual penulis yang seharusnya dilindungi.

Jika terpaksa harus dituliskan, kode sumber menggunakan tipe huruf Courier
New berukuran 9 dan berspasingle Kemudian, kode sumber dimasukkan ke
dalam kolom k&2 sebuah tabel yang dilengkapi dengan nomarivdi kolom ke
1. Contoh penulisan kode sumber adalah sebagai berikut:

Algoritme 1: Fungsi Iteratif

1 | tipedatakembalian namaFungsi(tipeparameter parameter){

2 | I/l kode

3 |}

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 51

Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikas
mereproduksi dokumen ini tanpan tertulis dari Filkom UB.



Panduan Skrip$iFakultasimu KomputetB| Versi3.0

3.6.5Plagiarisme

Sebuah karya tulis ilmiah seharusnya menyajikan Ikasjh yang orisinal.
Selain itu, sudah sewajarnya jika karya tulis ini juga berkaitan dengan ide,
informasi, atau hasil karya yang terdapat pada sumber lainnya. Yang penting
adalah berperilaku adil dan saling menghargai hasil karya. Oleh karena itu,
seorang pesliti harus memperhatikan isu plagiarisme.

Menurut kamusbesarbahasa Indonesia dalam jaringaplagiarisme adalah
GLISY2ALE F1Fy @Fy3a YSElFy3a3alrN KFE] -OALIGLE£d
Webster dalam jaringdn plagiarisme jika diterjemahkan ke bahasa Inekia
YSyalFRA a1 S3AL Gy katdkhaty Atau YIS \orarg dajftanpa:
YSYOSNATlIY (I NBRAG {1SLIRI ely3d o6SNAFYy3A] dz
dalam tipetipe plagiarisme diantaranya adafah
1 Menyerahkan atau mempublikasikan hasil karya orang lain sebagik
sendiri
Menyalin katakata atau ide dari orang lain tanpa memberikan kredit
Tidak memberikan tanda kutip pada sebuah kutipan
Memberikan informasi yang salah tentasgmber dari sebuah kutipan
Mengubah kata tetapi menyalin struktur kalimdari seluah sumber tanpa
memberikan kredit
Menyalin terlalu banyak kata atau ide dari sumber lain sehingga menjadi
bagian yang mayoritas atau dominan dari sebuah pekerjaan yang dilaporkan,
baik dengan memberikan kredit ataupun tidak

E N

=

Untuk menghindari plagiarismbalhal yang bisa dilakukan adalah:

=

Memahami ide dari teks yang akan dirujuk sehingga memudahkan parafrase

1 Melakukan parafrase dan sitasi dengan bef@rat tentang Perujukan di
Subtab 3.6.6)

1 Melakukan pengutipan langsung dan sitasi dengan bdfibhat tentang
Perujukan dSublab 3.6.6)

1 Menganalisis dan mengevaluasi keatan dan kredibilitas sumber

1 Melakukan konsultasi deng@dembimbingpenelitian atau peneliti yang lebih

berpengalaman

Sebaiknya masalah plagiarisme dan cara menghindarinya ini dipelajari lebih
lanjut dan dipahami dengan baik melalui berbagai sumber yateyae dan
tepercaya. Diantara sumber yang dapat digunakan adalah:

1 Plagiarism.orgplagiarism.org/article/whais-plagiarism

! kbbi.web.idatau kbbi.kemdikbud.go.id

2 merriamwebster.com/dictionary/plagiarism

3 plagiarism.org/article/whatis-plagiarism
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1 The Writer's HandboglAvoiding Plagiarisproleh the Universy of Wisconsin
¢ Madison:writing.wisc.edu/Handbook/QuotingSources.html

1 Online writing lab,Quoting, Paraphrasing, and Summarizioigh Purdue
University:owl.english.purdue.edu/owl/resource/563/1/

3.6.6 Perujukan

3.6.6.1lstilah-istilah dalam perujukan

Terdapat beberapa istilah yang berhubungan dengan perujukan, vyaitu
referensi, rujukan, sitasi, kutipan, parafrase, daftaferensj dan bibliografi.
Dafar referensi dan bibliografi sudah dijelaskan sebelumnyaSdiblab 3.5.1
Sisanya dijelaskan berikut ini secara praktis sesuai ruang liggguan skripsi
ini.

Referensidalam arti rujukan adalah sumber acuan dari informasi yang
digunakan di dalam teks bagian utama tulisan ilmi&eferensijuga bisa
diartikan sebagaielasiatau tautan yang menghubungkan antara ekspresi yang
tertulis di daam bagian utama sebuah tulisan dengan sumber acuannya di luar
tulisan tersebut. Proses melakukan referensi dalam panduan ini disebut sebagai
perujukan.

Ketika kita merujuk pada informasi dari sumber lain, perujukan dilakukan
dengan dua langkah:

1. Melakukansitasi dalam teks utama
2. Membuat daftar referensi dan mencantumkan referensi atau rujukan di
dalamnya

Melakukan sitasi artinya memberikan tanda di dalam teks untuk
menunjukkan bahwa informasi yang tertulis di situ berasal dari sumber lain di
luar teks tergbut. Informasi yang dituliskan dan diberi sitasi dapat dikutip
langsung tanpa perubahan redaksional (menjadiipan) atau dijelaskan ulang
menggunakan bahasa dari penulis (menggunaglaafrase.

Terdapat berbagai macam cara melakukan sitasi dan neaulireferensi di
dalam daftareferensi Yang digunakan di sini adalah adatasi gaya Haagtia
yang spesifikasinya disusun oleh Anglia Ruskin University. Adaptasi dilakukan
dengan menerjemahkan beberapa kata kunci ke dalam bahasa Indonesia.

PadaSubbab 3.6.6.3dijelaskan beberapa cara untuk melakukan perujukan.
Kasus yang dipilih adalah yang sering muncul. Jika terdapat kasus yang belum
dapat terjawab dengawara di panduan ini, penulis disarankan melihat langsung
ke sumbernya dihttp://libweb.anglia.ac.uk/referencing/harvard.htm Untuk
membantu pengetikan, penulis dapat menggunakan program komputer
pendukung dan fitufiturnya yang relevan, misalnya:

1 MS Word dengan fitufiturnya dalam Citations & Bibliograpy, dikombinasi
dengan style yang dibuat melalui BibWord

1 Mendeley, aplikasi pengelola referensi, dikombinasi dengan program
pengolah kata, seperti MS Word
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1 Zotero, aplikasi pengelola referensi, dikoimasi dengan program pengolah
kata, seperti MS Word, dan sebagainya.

3.6.6.2Kegunaan perujukan
Beberapa manfaat dari perujukan adalah sebagai berikut:
1. Menghubungkan hasil karya penulis dengan disiplin ilmu terkait

Dengan melakukan perujukan, penulis telah membangun studinya di atas apa
yang telah dikerjakan oleh orang lain. Dengan demikian ia dapat
menunjukkan di mana posisi karyanya dalam disiplin ilmu terkait.

2. Membantu pembaca mencari rujukan

Pembaca yang membackarya penulis dan berminat untuk belajar lebih
lanjut dari ilmu atau karya terkait dapat menggunakan rujukankan dalam
tulisan tersebut.

3. Mengapresiasi karya dan menghindari plagiarisme

Dengan melakukan perujukan yang benar, penulis telah mengaprdsrya
orang lain sekaligus menghindari kesan yang salah bahwa penulis telah
mengakui karya orang lain sebagai hasil karyanya sendiri. Perujukan yang
tepat dapat menjaga integritas akademik penulis.

3.6.6.3Gaya perujukan

Berikut ini adalah aturasaturan peryukan berdasarkan adaptasi gaya
HarvardAnglia. Untuk setiap macam sumber acuan, dijelaskan aturan yang
sesuai untuk menuliskan referensinya dalam dafeferensidan sitasinya dari
dalam teks.

1. Buku dengan seorang penulis
Elemen yang harus tertulis padeferensi dalam daftareferensi

Nama belakang penulis, Inisial/singkatan nama depan dan nama tengah
(ika ada)., Tahun publikadiudul bukuEdisi (hanya dimasukkan jika
sumber ini bukan edisi pertama). Tempat publikasi (harus nama
kota, bukan NegaraPenerbit.

Elemen yang harus tertulis pada sitasi:

Nama belakang penulis diikuti dengan tahun publikasinya
Contoh:
Untuk bukubuku berikut:

1 Judul buku: Komputasi Cerdas untuk Pemula, Edisi: 1, Nama penulis:
Ahmad Alif, Tahun publikasi: 2013, Penerbit: CAPress, Lokasi
publikasi: Malang
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1 Judul buku: Software Engineering, Edisi: 9, Nama penulis: lan
Sommerville, Tahun publikasi: 2011; Penerbit: Addidtsley, Lokasi
publikasi: London

Referensi dalam daftaeferensnya tertulis:
Alif, A., 2013Komputascerdas untuk pemulaéMalang: ABC Press.

Sommerville, ., 2011Software engineering9th ed. London: Addisen
Wesley.

Sitasi dalam teksnya:

Pembelajar pemula cenderung untuk berbeda dalam memandang konsep
kecerdasan buatarfAlif, 2013)

Sommerville (2011) menjelaskan berbagai macam cara menggunakan
ulang bagiarbagian perangkat lunak di dalam konsep yang ia sebut
sebagareuseoriented software development

2. Buku dengan lebih dari seorang penulis
Elemen yang harus tertulgadareferensi dalam daftareferensi

Nama belakang penulis, Inisial/singkatan nama depan dan nama tengah
(ika ada)., Tahun publikasiudul bukuEdisi (hanya dimasukkan jika
sumber ini bukan edisi pertama). Tempat publikasi (harus nama
kota, bukan NegarapPenerbit.

Catatan:

Seluruh namaenulisharus tertulis pada referensi dalam daftaferensi
Ddzy I {Fy 1F Gl caRpeysdand(&) Grtukzmeinisaflkah dua
nama terakhir.

Elemen yang harus tertulis pada sitasi:
Nama penulis diikuti dengan tahun pikasinya.
Catatan:

71 Jika terdapat dua atau tiga penulis, seluruh nama penulis harus
dituliskan.

1 Jika terdapat empat atau lebih penulis, hanya nhama penulis pertama
@ly3d RAGdAz Aa{ly>X RAA]dzIA RSy3ly
1ol yeéo

Contoh:
Referersi dalam daftareferensitertulis:

Rumbaugh, J., Jacobson, I. & Booch, G., 20086. Unified Modeling
Language reference manua@nd ed. Boston: AddiseWwesley.
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Berndtsson, M., Hansson, J., Olsson, B. & Lundell, B., D9€8s projects:
a guide for studnts in Computer Science and Information Systems
2nd ed. London: Spring&ferlag London Limited.

Sitasi dalam teksnya:

Object Management Group (OMG) pada tahun 1996 mengelurkan
permintaan untuk sebuah pendekatan standar dalam pemodelan
berorientasi objek(RumbaughJacobson, & BoocB005)

aSydzNUzi wdzYol dzaKzZ WF 02642y RIy . 220K

Seperti yang dijelaskan olderndtssonet al. (2008) proyek tesis dalam
LfYdz Y2YLIziSNI Ry {A&dSY LYTFT2NXNIA&A YS¢

Dalam bidangpidang ilmu tertentu istilah metodologi penelitian dapat
juga bermakna metode penelitiaBérndtssonet al., 2008)

3. Buku yang diedit
Elemen yang harus tertulis pada referensi dalam datéerensi

Nama belakang editor, Inisial/singkatan nama depan dan nama tengah
(ika ada). ed, Tahun publikasudul buku Edisi. Tempat publikasi
(harus nama kota, bukan Negara): Penerbit.

Catatan:
NamabelakangSRA G2 NJ Ry AyA&AAlfyel RAATdzdA
Gdzy 33+t Fdbkdz aSRadé WALF SRAG2NY&L f &¢

Elemenyangharus tertulis pada sitasi:
{ I-, Y I I?AéyEII- Yy FldzNyy &aSo6Sfdzyyel dzyiddzil o
gl dz aSRacg

Contoh:

Refeensi dalam daftareferensitertulis:

Keene, E., ed., 1988Natural language Cambridge: University of
Cambridge Press.

Silverman, D.F. dan Propp, K.K. eds., 19B@e active interview
BeverlyHills, CA: Sage.

Sitasi dalam teksnya:
X0YSSYySs SR®dEI mdpdyL X
XO{Af OSNXIY RIY tNRLILIE SR®I mdpdpnov X
4. Bab dalam buku yang diedit
Elemen yang harus tertulis pada referensi dalam da#erensi

Nama belakang penulis bab, Inisial., Tahun bab. Judul bab dalam: Inisial
editor. Nama belakang editor, ed (atau eds). Tahurubdikdul buku
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Tempat publikasi: Penerbit. Nomor bab atau halaman awal dan akhir
bab.

Elemen yang harus tertulis pada sitasi:

Nama penulis bab diikuti dengan tahun publikasinya
Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Samson, C., 1970. Problems of information studies in history. Dalam: S.
Stone, ed. 1980Humanities information researctsheffield: CRUS.
pp. 4468.

Smith, J., 1975. A source of information. Dalam: W. Jones, ed. Q0@O0.
hundred and one ways to find ermation about health Oxford:
Oxford University Press. Ch.2.

Sitasi dalam teksnya:
Xo{lYaz2zyzZ wmdptnovX
XO{YAOGKZ MdpTpOX
5. Beberapa buku oleh penulis yang sama
Elemen yang haruertulis pada referensi dalam daftaeferensi

Nama belakang penulis, Inisial., Tahun publikasi (diikuti dengan) huruf
penanda urutanJudul bukuTempatpublikasi: Penerbit.

Catatan

Ketika terdapat beberapa karya oleh seorang penulis dalam tahun yang
sama, masingnasing referensi harus dibedakan gsatama lain dengan
menambahkan sebuah huruf kecil penanda urutan publikasi setelah tahun
publikasi.

Elemen yang harus tertulis pada sitasi:

Nama penulis diikuti dengan tahun publikasi diikuti dengan huruf kecil
yang sesuai

Contoh:
Referensi dalam dadt referensitertulis:

Brodjonegoro, A., 2009d@unia teknologi informasi bagi komunitapen
source Bandung: Bandung Indah Press.

Brodjonegoro, A., 2009Peran media sosial dalam pemasaran produk
perangkat lunakBandung: Bandung Indah Press.

Sitasi dadm teksnya:
XONRR22YS3A2NRBZ wnanngl X
X0. NRPR22YSIAZ2NBSE HAnNnhOoO X
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Catatan:

Jika terdapat lebih dari satu penulis dengan nama yang sama, maka
sebagai inisial penulis dapat disertakan dalam sitasinya untuk
membedakan kary&arya tersebut. Misalnya, untukembedakankarya
Ahmad Brodjonegoro dengan karya Suryo Brodjonegoro pada tahun yang
sama, sitasinya:

XONRBR22YySIA2NRI ! @ wanndgloX
X6. NRPR22YSI2NRS ! @ Hnngoov X
XONRBR22YySIA2NRI {® HAnpOX
6. Buku yang diterjemahkan
Elemen yang harus tertulgadareferensi dalam daftareferensi

Nama belakang penulis, Inisial., Tahun publikasi karyaJaslul buku
Diterjemahkan dari (bahasa) oleh (nisial penerjemah diikuti nama
belakang penerjemah). Tahun publikasi terjemahan. Tempat
publikasi: Penerbit.

Catdan:

Untuk karya yang diterjemahkan, referensi harus memasukkan nama
penerjemah.

Elemen yang harus tertulis pada sitasi:

Nama penulis diikuti dengan tahun publikasi
Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Tanenbaum, A.S., 19980rganisasi komputer terstruktuy jilid 1.
Diterjemahkan dari Bahasa Inggris oleh T.A.HHakhdany. 2001.
Jakarta: Salemba Teknika.

Sitasi dalam teksnya:
X0¢lySyol dzyz mdpdy 0 X
7. Ebooks

Untuk e-books yang tersedia melalui perpustakaan universitas atau penyedia
tertentu yang dapat diakses terbatas

Elemen yang harus tertulis pada referensi dalam da#erensi

Nama belakang penulis, Inisial., Tahdadul dokumen[e-book] Tempat
publikasi:Penerbit.Tersedianelalui: Nama perpustakaan universitas
atau penyedia tertentu <alamat atau URL situs> [Tanggal diakses]

Elemen yang harus tertulis pada sitasi:
Nama penulis diikuti dengan tahun publikasi
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Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Cakraningrat, R., 201Bistem pendukung keputusan untuk UMK
book]. UBX Press. Tersedia melalui: Perpustakaan Universitas BX
<http://perpustakaan.ubx.ac.id> [Diakses 1 Juli 2013]

Sitasi dalam teksnya:
X0/ F1TNFYYAYINFGZ Hnmmo X
Untuk ebooks vang tersedia bebas melalui Internet seperti melalui Google books

Elemen yang harus tertulis pada referensi dalam da&gerensi

Nama belakang penulis, Inisial., Tahunb@®k] Tempat publikasi (jika
diketahui): PenerbitTersediadi: Nama sumber ébook <alamat atau
URL situs> [Tanggal diakses]Elemen yang harus tertulis pada sitasi:

Nama penulis diikuti dengan tahun publikasi
Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Cookson, J. dan Church, S. eds., 20@rkure and the tarist. [e-book]
Wallingford: ABS Publishers. Tersedia di: Google Books
<http://booksgoogle.con» [Diakses 1 Juli 2009]

Sitasi dalam teksnya:
X6/ 22142y 9 [ KdzZNOKSZ HnannTOX
8. Dokumen pdf

Untuk dokumen pdf yang bebas tersedia, misalnya publikasi pemerintah

Elemen yang harus tertulis pada referensi dalam daterensi

Nama belakang penulis, Inisial. Tahudidul dokumen[tipe medium]
Tempat publikasi (jika diketahui): Penerfiersediadi: <alamat atau
URL dari pdf> [Tanggal diakses]Contoh:

Referensdalam daftareferensitertulis:

Kementerian Komunikasi dan Informatika, 201Baporan Tahunan
Layanan Informasi Publik Tahun 20{fdf] Kementerian Komunikas
dan Informatika. Tersedia di:<http://publikasi.kominfo.go.id/
bitstream/handle/54323613/976Aporandan-evaluasippid-tahun-
2012ditambahkancoveruntuk-online-ppid.pdf [Diakses 1 Agustus
2014]

9. Artikel jurnal cetak
Elemen yang harus tertulis pada referensi dalam da#erensi
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Nama belakang penulis, Inisial., Tahun. Judul artkeduljurnal, Nomor
volume (Nomor/tipe keluaran), No halamariempat publikasi:
Penerbit.

Elemen yang harus tertulis pada sitasi:

Nama penulis diikuti dengan tahun publikdan, jika terdapat pengutipan
langsung, diikuti dengan nomor halaman

Contoh:
Referersi dalam daftareferensitertulis:

Broughton J.M., 2002. The Brettow Woods proposal: a brief |¢aMitical
Science Quartery12(6), p.564.

Cox, C., Brown, J.T. dan Tumpington, W.T., 2002. What health care
assistants know about clean handSursing Today Spring Issue,
pp.64-68.

Sitasi dalam teksnya:
X Broughton 20@0 X
X6. NPdzZaK{i2y>X HAnHX LI pcniX
X €ox, Brown, & Tumpington, 2002X
10.Artikel jurnal elektronik yang diakses dari basis data tertentu

Untuk artikel jurnal elektronik yang tersedia melalui basis data tertentu yang
dengan akses terbatas, misalnya melalui perpustakaan universitas atau penyedia
tertentu.

Elemen yang harus tertulis pada referensi dalam daterensi

Nama belakang pengli Inisial., Tahun. Judul artikéludul jurnal [tipe
medium] Nomor volume (Nomor/tipe keluaran), No halaman jika
tersedia. Tersediamelalui: Nama perpustakaan universitagau
penyedia lainny&alamat atau UR&itus> [Tanggal diakses]

Elemen yang harugttulis pada sitasi:

Nama penulis diikuti dengan tahun publikasi
Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Broughton J.M., 2002. The Brettow Woods proposal: a brief |¢tMitical
Science Quarter)jfe-journal] 42(6).Tersedia melalui: Peaferensan
Universitas BX <http://perpustakaan.ubx.ac.id> [Diakses 1 Juli 2013]

Sitasi dalam teksnya:
X Broughton 20@0 X
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11.Artikel majalah atau jurnal yang tersedia bebas di Internet
Elemen yang harus tertulis pada referensi dalam da&éerensi

Namabelakang penulis, Inisial., Tahuludul artikel.Judul majalah atau
jurnal [online] Tersediadi: <alamat atau URKitus dari artikeb [Tanggal
diakses]

Elemen yang harus tertulis pada sitasi:

Nama penulis diikuti dengan tahun publikasi
Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Goalie, D. 2008. Remote sensing technology for modern soeopular
science and Technologjonline] Tersedia di:<http:// www.popsci.
com/b012378/soccer.htmlfDiakses 1 Juli 2009]

Sitasi dalam teksnya:
X Goalig 20080 X
12.Laporan konferensi dan artikel konferensi

Untuk laporan konferensi

Elemen yang harus tertulis pada referensi dalam datéerensi

Nama belakang penulis/organisasi, Tahddul laporanLokasj tanggal.
Tempatpublikasi: Penerbit.

Elemenyang harus tertulis pada sitasi:

Nama penulis/organisadiikuti dengan tahun publikasi
Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

UNDESA (United Nations Department of Economic and Social Affairs),
2005. 6" Global forum for reinventing government: towards
participatory dan transparent governanc8eoul, Republic of Korea,
24-27 May 2005. New York: United Nations.

Sitasi dalam teksnya:
X ONDESA20B0 X
Untuk artikel konferensi

Elemen yang harus tertulis padeferensi dalam daftaeferensi

Nama belakang penulis, Inisial., Tahun. Judul artikel konferensi. Dalam:
editor atau nama organisasijudul konferensi. Lokasi, Tanggal.
Tempatpublikasi: Penerbit.

Elemen yang harus tertulis pada sitasi:
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Nama penuligliikuti dengan tahun publikasian, jika terdapat pengutipan
langsung, diikuti dengan nomor halaman

Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Brown, J. 2005. Evaluating surveys of transparent governance. In: UNDESA
(United Nations Department of Economic and Social Affairs), 2005.
6™ Global forum for reinventing government: towards participatory
dan transparent governanceSeoul, Republic of Kea, 2427 May
2005. New York: United Nations.

Sitasi dalam teksnya:
X Brown 2060 X
13.Peraturanperaturan
Elemen yang harus tertulgadareferensi dalam daftareferensi

Judul peraturan (kata kunci dengan huruf kapital) termasuk tahun, diikuti
dengan nomor bab (jika yang dituju spesififempat publikasi:
Penerbit.

Contoh:
Referensi dalam daftar pustaka tertulis:
Higher Education Act 2004. (c.8). London: HMSO

Undangundang Republik Indonesia nomor 12 tahun 2012 tentang
Pendidikan Tinggi. Jakarta: Kementerian Sekretariat Negara Republik
Indonesia.

14 .Standar

Untuk dokumen standar versi cetak:

Elemen yang harus tertulis pada referensi dalam daterensi

Nama organisasi, Tahun. Tanda identitas dan nama lengkap standar.
Tempatpublikasi: Penerbit.

Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

International Standards Office, 199850 690¢ 2 Information and
documentation: Bibliographical referenceklectronic documents
Geneva: ISO.

Untuk dokumen standar verslektronik

Elemen yang harus tertulis padaterensidalam daftareferensi
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Nama organisasi, Tahun. Tanda identitas dan nama lengkap standar.
Tempatpublikasi (jika tersedia): Penerbit [oméi] Tersedia melalui:
Penyedia <alamat atau URL penyedia> [Tanggal diakses]

Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

British Standards Institution, 201BS EN 594:2011 Timber structures. Test
methods. Racking strength and stiffness of timlearfe wall panels
British Standards Online [online] Tersedia melalui: Anglia Ruskin
University Library kttp://libweb.anglia.ac.uk [Diakses 31 Augustus
2011]

15.Skripsi,tesis,disertasi

Untuk versi cetak:

Elemen yang harus tertulis padeferensidalam daftareferensi

Nama belakang penulis, Inisial., Tahdodul karya Level. Nama resmi
universitas.

Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Brata, K.C., 201Rancang bangun aplikasi jejaring sosial kampus berbasis
GPS pada ponsetimdas AndroidS1. Universitas Brawijaya.

Richmod, J., 2005Customer expectations in the world of elctronic
banking: a case study of the Bank of BritaithD. Anglia Ruskin
University.

Untuk versielektronik

Elemen yang harus tertulis pada referensi dalam daterensi

Nama belakang penulis, Inisial., Tahdodul karya Level. Nama resmi
universitas. Tersedia di <URL> [Tanggal diakses]

Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Brata, K.C., 201Rancang bangun aplikasi jejaring sosial kampus berbasis
GPS pada ponsel cerdas Andr&d. Universitas Brawijaya. Tersedia
di <http://Filkomub.ac.id/skripsi> [Diakses 1 Agustus 2014]

16.Wawancara

Untuk wawancaranenggunakarsumber primer

Transkrip wawancara dapat dimasukk&e dalam lampiran skripsi dan
disitasi dari dalam teks di bagian utama. Penyediaan transkrip harus melalui
perrsetujuan dengan pihak yang diwawancara.

Sitasi ke wawancara merujpada ampiran. Misalnya:
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Dalam sebuah waancara (Lampiran A.3) temuan dari hasil audit ditelaah
RIFYy RA&SGdzedza X
Pada lampiran, detil dari wawancara yang sebaiknya dimasukkan bersama
dengan transkrip, antara lain:

Nama yang diwawancara. Tahun wawancara. Judul wawancara. Diwawancara
2t SKX® pgar difuti nB& belakang. [tipe medium/format] Lokasi dan
tanggal wawancara.

Untuk wawancaraebagasumbersekunder

Jika penulis menggunakan sebuah wawancara dari sumber lain, misalnya
saluran televisi, maka elemen yang sebaiknya ada dalam sebuah referensi:

Nama belakang yang diwawancara, Inisial., Tahun wawancara. Judul
gl g1 yOFNr® 6FGFdz 21 gl yOF Nlancdtd RIF X Yy I
2f SKX blFYF RSLIY RIFEY YIEYF 6Stl{1Fy3
Saluran, Tanggal penyiaran, waktu penyiaran.
Contoh:
Penulisan referensi di daftaeferensi

Kartolo, R., 2010Wawancara pada Kabar Padgbiwawancara oleh Sam
Basman [televisi] TVBhaluran 1, 17 Agustus 2010, 08:30.

Sitasinya:
XOYFNI2t2% MdphdpL X
17.Program komputer

Untuk program komputer yang diunduh dari Internet, elemen yang harus
tertulis pada referensi dalam daftagferensi

Nama pembuat/organisasi. Tahun. Judul program. (Vesipgram
komputer] Distributor/Produsen (jika tersedia). Tersedia di: <alamat
web/URLXTanggal diakses]

Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Adobe $stems Incorporated, 2013. Adobe Air (3.5 beta). [program
komputer] Adobe Labs. Tersediai: d<http://labs.adobe.com/
technologies/flashruntimes/air/> [Diakses 1 Mei 2013]

18.Sumber elektronik: Situs web

Untuk situs web,elemen yang harus tertulis pada referensi dalam daftar
referensi

Penulis/Sumber/Organisasi, Tahun. Judokumen web atau halaman
web. [tipe medium] (tanggal diperbaruiugdate) jika tersedia)
Tersedia di: <alamat web/URL> [Tanggal diakses]
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Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

NHS Evidence, 200Blational Library of Guidelinegonline] Tersedia di:
<http://www.library.nhs.uk/guidelinesfinder> [Diakses 1 Juli 2007]

19.Sumber elektronik: Publikasi tersedia dari situs web

Untuk publikasiyang tersedia di Internetelemen yang harus tertulis pada
referensi dalam daftareferensi

Nama Penulis Individu/Oamisasi, TahunJudul dokumen[tipe medium]
Tempat: Produsen/Penerbit. Tersedia di: <alamat web/URL>
[Tanggal diakses]

Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Boots Group Plc., 200 orporate social responsibilityonline] Boots
Group Plc. Tersedia di: <http://www.bocs-
plc.com/information/info.aspi®tl1=1&id2=22> [Diakses 1 April 2004]

Scottish Intercollegiate Guidelines, 200dlypertension in the eldetly
(SIGN publication 20) [online] Edinburgh: SIGN (Diterbitkan 2001)
Tersedia  di:<http:Avww.sign.ac.uk/sign49.pdf> [Diakses 22
November 2004]

Untuk publikasi dinternet dalam bentuk éook dan gournal dapat dilihat
di subbabdBuku, jurnal dan majal&h

20.Gambargambar

Untuk versi cetak

Hemen yangsebaiknyaertulis pada referensi dalam daftagferensi

Nama belakang artis/fotografer, Inisial. (jika diketahui) Tahun produksi.
Judul karya[tipe medium] Detil koleksi sesuai yang tersedia (Nama
koleksi, No dokumen, Kota/tempat: Nama
perpustakaan/arsip/repostri)

Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Rahardjo, S. 2001Presiden Habibie[foto] (Jakarta, Koleksi Museum
Presiden)

Haryanto, A. 2002Dua dunia|[foto] (Koleksi pribadi Alan Haryanto)

Untuk versi elektronik

Hemen yangsebaiknyaertulis pada referensi dalamaftar referensi
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Nama belakang artis/fotografer/pemilik, Inisial. Tahun produksidul
karya [tipe medium] Tersedia di: <alamat web/URL sampai ke
dokumennya sebisa mungkin> [Tanggal diakses]

Ketika fotografer tidak diketah, tetapi pemiliknya jelas, maka nama
artis/fotografer digantikan dengan nama pemilik. Jika pemilik tidak diketahui,
maka judul karya diletakkan paling awal.

Contoh:
Referensi dalam daftaeferensitertulis:

Diponegoro, A., 2008he beauty of Indonem oceans[electronic print]
Tersedia di: <http://adiponegoro.com/store/product_info.php?
cPath=&productss_id=99> [Diakses 1 Januari 2011]

Esemka, 2012. Esemka bisa [image online] Tersedia di:
<http://lwww.esemka.co.id/esemkabisa.aspx3jDiakses 31 Jamari
2011]

21.Karya tidak terpublikasi: Karya sedang proses cetak

Terkadang penulis mendapat akses ke sebuah dokumen sebelum dokumen
tersebut dipublikasikan sehingga tidak dapat menuliskan deskripsi lengkapnya.
Contohnya:

Thompson, A. dan Thomson, B., (in §®eInnocent or guilty: a studi to
ascertain the status of convicts in highly uncertain situatidesirnal of
Crime Scene InvestigatiofDiterima untuk publikasi Januari 2002).

22 .Karya tidak terpublikasi: Komunikasi personal

Ketika mengacu pada komunikasing lebih personal, misalnya surat, email,
panggilan atau percakapan via telepon, penulis diminta menyediakan sedetil
mungkin sifat dari komunikasi tersebuijin harus didapatkan ketika sumber
sumber ini dikutip dan sebuah salinan disimpan untuk refsre

Hemen yangsebaiknyaertulis pada referensi dalam daftaeferensi

Nama belakang mitra komunikasi, Inisial. Tahun komunikasiultopik
komunikasi [tipe medium] (Komunikasi personal, tanggal
komunikasi).

Contoh referensi dalam daftaeferensi

Sudirman, Z., 2011Pembahasan tentang sitasi dan perujukgsurat]
(Komunikasi personal, 11 Juni 2011).

23.Karya dengan deksripsi tidak lengkap

Kadangkadang dirasakan sulit untuk mengidentifikasi penulis, tempat,
penerbit, atau waktu publikasi dari sebh sumber. Sumber yang seperti ini
RA &S 0 dzil pustékaabudl 10 Mgésy pastakae), misalnya beberapa dokumen
pemerintah, brosur, dan materi yang kurang resmi lainnya. Sebaiknya
penggunaan dokumen seperti ini perdangat hathati atau bahkandihindari

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 66
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikas
mereproduksi dokumen ini tanpan tertulis dari Filkom UB.



Panduan Skrip$iFakultasimu KomputetB| Versi3.0

khususnya jika akan digunakan untuk pendukung kebenaran teori atau hipotesis,
tetapi mungkin dibutuhkan dalam kasus tertentu. Jika dibutuhkan, beberapa
istilah berikut dapat digunakan.

Anon. penulis anonim

s.l. tempat publikasi tidak teridentifikagLatin:sine loco
s.n. penerbit tidak teridentifikasi (Latirsine noming
n.d. tanggal tidak ada

Contoh sitasi:
CSNRFLI G LISyeSttraly fAFNI O! y2y dS mphpdl
W2KIY OYy®PRPO YSydzZ A& RIYy YSydzyadzl { Iy ¢
¢dzf Adly aSoSftdzyyel O6W2KlEyI yoOoR®d0 YSydzy
24.Lairtlain: Sitasi beberapa karya oleh penulis berbeda secara bersamaan

Ketika beberapa publikasi dari sejumlah penulis yang berbeda dirujuk secara
bersamaan, misalnya karena memiliki keterkaitan tema, maka referensinya
seharusnya disitasi secara kronokb@rang lebih awal didahuluka@ontoh:

Beberapa penelitian terakhi(John, 2012 Ali, 2013 Sihartono, 2014
YSydzyedzl { | yX

25.Lairtlain: Sitasi dengan nomor halaman

Menambahkan nomor halaman ke dalam referensi dan sitasi dapat
membantu pembaca untuk melacakmber. Hal ini secara khusus penting untuk
kutipan dan parafrase kalimat atau paragraf tertentu dalam teks. Contohnya:

' YRA OmMphy > LIPHpO YSyerdal{lty alAdl KIF NI
Y2YRAAA (GSNBSOdzi KINMzA RAFYOGA&aALI &aA o!Yy
Catatan:

Nomor hal& Y RARI Kdzf dzA RSy 3l y aLIpé dzyildzl al
sejumlah halaman.

26.Laintlain: Sitasi dengan pengutipan langsung

Teks yang dimasukkan atau disalin secara langsung dari karya lain harus diapit
dengan tanda petik dan nomor halaman dari teks &sisebut dicantumkan
dalam sitasi. Sebagai contoh:

Dalam topik sistem interaktif Basalamah (2009, p.40) menyatakan
G1SGlFdzKAT K LISy3I3dzyl Ydz aS0St dzy YSNI yOly

Jika jumlah kata yang dikutip cukup banyak, misalnya 50 kata atau lebih,
sebaiknya kutipan terdmit diberi penekanan dengan cara mengidentasikannya
dan tetap mengapitnya dengan tanda kutip.

Catatan:
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Melakukan pengutipan harus relevan dengan pencapain tujuan penelitian
dan sebaiknya tidak berlebihan.

27.Lainlain: Perujukan sekunder (perujukan dalam pgukan)

Penulis terkadang menemukan sebuah ringkasan dari karya orang lain di
dalam karya yang ia rujuk dan bermaksud merujuk karya itu jigyases
LISNXz2dzZl 'y AYA RA &S o dzi RSy 3aly LISNHzdz] |y
LISNHz2dzl F yé ® 5FEFY KFf AYyA refedengiBanyal®hNI dz RA
referensi yang dibaca oleh penulis. Tetapi dalam melakukan sitasi, kedua
referensi tersebut harusigebutkan.

Contoh:

Penelitian tentang pembelajaran teknologi informasi yang pernah dilakukan
di Malang oleh Hardiman (19%fsitasidalam Alfian, 2004, p.25) menemukan
ol Kgl X

Penelitian tentang pembelajaran teknologi informasi yang pernah dilakukan
di Malang di akhir 19860 y Y Sy SYdzl Iy o0l Kg | sitadil | NRA Y|
dalam Alfian, 2004, p.25)

Dalam contoh tersebut, penulis merujuk pada karya Hardiman yang dirujuk
oleh Alfian. Penulis hanya membaca karya Alfian. Penting untuk dicatat bahwa
apa yangdituliskan oleh Alfian tentang karya Hardiman dapat mengandung
interpretasi Alfian. Oleh karena itu, jika dimungkinkan, sebaiknya penulis
membaca sendiri karya Hardiman dan merujuknya sehingga tidak bergantung
pada interpretasi Alfian.

28.Lairtlain: Sitasi aibel dan gambar

Tabel atau gambaryang direproduksi dari sumber lain, baik itu disalin
langsung secarkeseluruhan atau diadaptasi (misalnya, disesuaikan bentuk dan
formatnya, atau ditambahkan keterngan legenda dengan tidak mengubah arti),
harus dibuatkamreferensinya dalam daftaeferensidan sitasinya di bawah tabel
atau gambar tersebut.

Contoh:
Referensi dalam daftaeferensi

Angriawan, B., 2014istem pakar untuk penentuan kondisi tubuh ideal
atlet sepakbola usia remaj&1. Universitas Malang Raya

Sitasi untuk tabel yang disalin langsung:
Tabel 3.1 Pembentukan bilangan random untuk Indeks Masa Tubuh (IMT)

No | Keanggotaan IMT Rentang Nilai
1 Sangat Kurus 0.0-19.0
2 Kurus 15.0-20.0

Sumber: Anggariawan (2014)
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Sitasi untuk tabel yang diadaptasi:

Tabel 3.1 Pembentukan bilangan random untuk Indeks Masa Tubuh (IMT)

No | Keanggotaan IMT Rentang Nilai
1 Sangat Kurus 0.0-19.0

2 Kurus 15.0-20.0

3 Normal 17.0-27.0

4 Gemuk 23.0-29.0

5 Obesitas 25.0-50.0

Sumber: Diadaptasi dari Anggariawan (2014)

Sitasi untuk gambar/diagram:

~

e

(S

K
J

Gambar 2.3 Pengaruh nilai K terhadap akurasi

Sumber: Anggariawan (2014)

Jika tabel atau gambar adalah hasil perujukan sekunder, maka penulisan sitasi
mengikuti aturan perujukasekunder. Contohnya:

Sumber: Angriawan (2014) disitasilamAlfian (2015, p.45)

t Sydzg Aaly

AddAt kK

G { dzy 6 S NE

KFyet

RA 3 dzy |

dari sumber lainnya sehingga perlu dilakukan sitasi. Jika tabel atau gambar

adalah hasil karya penslsendiri, tentu tidak diperlukasitasi dan penulisan

sumber.

3.7 KesalaharkesalahanUmum

Di dalam penulisan skripsi terdapat beberapa kesalatemalahan umum

yang sering dilakukan oleh mahasiswa dan harus dihindari untuk mempermudah

proses pembimbingan sksi, antara lain:

1. Kata depan tidak dipisah dengan kata yang mengikutirfy@harusnya, kata
depandi, ke, dandari harus ditulis terpisah dengan kata yang mengikutinya,

kecuali di dalam gabungan kata yang sudah lazim dianggap sebagai satu kata
seperti ke@da dan daripada. Contoh: diatas, seharusnya ditulis di atas.
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Istilah asing tidak ditulis dengan huruf mirin§eharusnya, huruf miring
digunakan secara konsisten untuk menyatakan nama ilmiah atau ungkapan
asing, kecuali yang telah disesuaikan ejaandga yang merupakan nama
produk Contoh: software engineering, seharusnya ditulsoftware
engineering Tetapi, Android dan Microsoft tetap dituliskan dengan huruf
tegak dan diawali dengan huruf besar karena merupakan nama produk.
Penggunaan bahasa lisamldm tulisan.Penggunaan kata dalam bahasa lisan
dihindari dan harus menggunakan kata baku. Contolampalk seharusnya
ditulis&d S 0 I tAnhpal€ karena tidak ada kata dasar nampak.

Penggunaan huruf kapital atau kecil yang tidak sesuairuf kapital
seharwsnya digunakan pada awal kalimat, huruf pertama nama gambar/tabel.
Contoh: Gambar 5.1, Tabel 4.1.

Acuan letak gambar/tabel yang tidak sesud&@enggunaan acuan letak
gambar/tabel dengan menggunaka kdtata di bawah dan di atas
seharusnya dihindari karenaetpotensi terjadi ketidaksesuaian. Acuan
tersebut sebaiknya langsung menyebutkan nama gambar/tabel yang
dimaksud.

Penggunaan istilah yang tidak bak#da beberapa istilah yang sering
digunakan, baik dalam tulisan maupun percakapan, yang tidak sesuai dengan
kaidah penulisan yang benar. Contoh: algoritma (seharusnya algoritme),
analisa (seharusnya analisisatncang bangun (dalam KBBI tidak terdefinisi
bisa diganti dengan pengembangan

3.8 Penulisan Proposal Skripsi

Seperti halnya skripsi, sebuah proposétipsi terdiri bagian awal, bagian

utama, dan bagian akhirAkan tetapi proposal skripgebih ringkasdaripada
skripsi sebagai laporan akhiBerikut ini adalah kerangka dasar dari proposal
skripsi:

1.

Bagian awal, yang bersifat pendukung, terdiri atas:

Sampul

Datftar bi

Daftar Tabel

Daftar Gambar

Daftar lampiran

Daftar ktilah, Smbol danSngkatan fika diperlukan

~ooo0 oW

Bagian utama, yang menggambarkan substansi skripsi, terdiri atas:

a. Bab 1: Pendahuluan

b. Bab 2: Landasan Kepustakaan

c. Bab 3: MetodologPenelitan

Bagdan akhir, yang melengkapi gbsi, terdiri atas:

a. DaftarReferensi
b. Lampiranlampiran
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Pada dasarnya panduan untuk penulisan skripsi sebagai laporan akhir juga

berlaku untuk proposal skripsi dengan beberapa perbedatamg dijelaskan
selanjutnya dalm subbab ini hanyalalbeberapa perbedaanersebut

3.8.1Sampul

Sampulproposal cukup satu lembar sagicetak pada kertas HVS pupblos
dan tidak perlu dijilid. &npul proposalini memuat hampr seluruh hal yang
terdapat pada sampul skripsi, dengan perbedaan pada beberapa hal berikut:

1. Jenis laporan Jenis laporawitulisakan sebaga®ROPOSALY wL t { L €
huruf kapital tanpa tanda petik.
2. Pernyataan persyaratan Tidak diperlukanLJS Ny & | G | | y

G5AL
YSYSydzKA &So6F3IALYy LSNEREIFNIGFY YSyO

tanda petik.
3. Tahun Tahun yang ditulis pada bagian ini adalah tatizukannya proposal
skripsi.

3.8.2BabMetodologi Penelitian

Di akhir Bab Metodologi Penelitia untuk proposal skripsi perlu ditambahkan
subbabJadwal PenelitianDalam rencana ini dijelaskan aktivitaktivitas atau

langkahlangkahutama yang harus dikerjakan dalam skripsi beserta kerangka

waktunya. Sebaiknyajadwal ini divisualiskasikanmenggunakn tabel atau
diagram.
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BAB 4EVALUASI

Bab ini menjelaskantentang standar penilaian skripsiang meliputikriteria
penilaian seminar hasikriteria penilaian skripsi, dan penilaian kelulusan skripsi
Standar inidigunakanuntuk memberikan nilai yang adil dan transparan bagi
semua mahasiswa yang menyelesaikan skripsi dengan mengacu pada aspek
kecukupan skripgerkait.

4.1 StandarKriteria Penilaian Seminar Hasil

Kriteria penilaiarseminar hasillibuat agar menjadi panduan bafgisilitator
dalam memberikan penilaian terhadap performa mahasid®enilaian dilakukan
dengan menggunakan skala angka 1 sampai 7, dimana angka 7 menunjukkan nilai
tertinggi. Kriteria penilaiarseminar hasil adalakebagai berikut:

1. Sistematika Presentas{A). menilai kelengkapan presentasi yang disusun
mahasiswa. Kelengkapan presentasi meliputi: Latar Belakang, Tujuan,
Rumusan Masalah, Tinjauan Pustaka, Landasan teori, Metodologi Penelitian,
Pembahasan hasil, Kesimpulan dan Saran.

2. Kemampuan menjelaskan poipoin penting (B) menilai kemampuan
mahasiswa dalam menjelaskan pgain penting meliputi: Latar Belakang,
Tujuan, Rumusan Masdl, Tinjauan Pustaka, Landasasofl, Metodologi
Penelitian, Pembahasdtasil, Kesimpulan dan Saran

3. Teknik presentasi (C) menilai teknik presentasi mahasiswa meliputi:
kejelasan suara, artikulasi, intonasi, kepercayaan diri, dan kemampuan
mahasiswa dalam menarik perhatian peserta sidang.

4. Sikap dan perilaku(D). menilai sikap dan perilaku mahasiswa meliputi:
kerapian pakain, sikap, dan keantusiasan saat presentasi.

5. Kreatwitas presentasi(E} menilai kekreatifan mahasiswa dalam menyusun
slide meliputi: desain slide, dukungan multimedia, dan kejelasan
menampilkan materi.

6. Kemampuan mengatur waktu presentasi di luar dem¢F)} menilai
kemampuan mahasiswa dalam mengatur waktu presentasi.

Nilai seminar has{INsh) adalah nilai rataata dari 6 komponen nilayangsudah
diskalakan ke 1Q@lihitung dengan formula:

Nsh=(A+B+C+D +E + F)*100/(6* 7)

4.2 StandarKriteria Penilaian ripsi

Kriteria penilaian skripsi dibuat agar menjadi panduan BPagnbimbingdan
Penguji dalam memberikan penilaian terhadap skripsi yang dibuat oleh
mahasiswa serta menilai performa mahasiswa tersebut. Kriteria penilaian
dikelompokkan dalam 4riteria perilaian sebagai berikut:
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Prosespengerjaanskripsi: menilai kinerja dan sikap mahasiswa saat proses
pengerjaan skripsi. Pada kriteria ini, terdapat 4 aspek penilaian yang meliputi
kemampuan belajar dan bekerja independen, kemampuan membuat
peren@naan dan menjalankan, kerja tifrembimbingdan mahasiswa, dan
sikap dan perilaku saat proses bimbingan

. Kualitas penulisan dokumen skripsi menilai kualitas penulisan dokumen

skripsi serta produlartefak akhir utcomg yang dibuat oleh mahasiswa.
Pada kriteria ini terdapat 4 aspek penilaian yakkemampuan mendefinisikan
masalah, penyusunan metodologi, kemampuan untuk membahas sesuai
dengan aspek kecukupan pada topik penelitian, dan penulisan yang
memenuhi kaidah yanigenar.

Kualitas presentasi menilai kualitas dari materi dan cara presentasi
mahasiswa saat ujian skripsi. Krigeini meliputi 6 aspek yaitwsistematika
presentasi, kemampuampresentasi,teknik presentasi, sikap dan perilaku,
kreatifitas presentasi, damanajemen waktu presentasi
Kualitasargumentasijawaban menilai kualitas dari jawaban mahasiswa saat
menjawab pertanyaan daRengujiKriteria ini meliputi 4 aspek yaitu: akurasi

jawaban, kemampuan merespon jawaban, sikajan perilaky dan

pengetahuan komprehensif aspek teori dan praktis dari subyek yang
ditanyakan

Kualitas artefak: menilai kualitasdari artefak Kriteria ini meliputi 3 aspek
yaitu: tingkat penguasaan mahasiswa terhadap artefak, tingkat validitas
artefak, dan tingkat ketuntasan artefak.

4.3 StandarPenilaian KelulusanSkripsi

1.

2.

o bk

Nilai skripsi adalah nilai yang diperoleh d&embimbingdan nilai oleh
Penguiji.

Penilaian skripsi dan ujian skripsi dilakukan dRgmbimbingdan Penguiji
JumlahPengujiadalah 2 orang.

Tahapan penilaian mencakup 3 tahap penilaian yaitu nilai pada tahapan
seminar hasil, nilai pada saat ujian skripsi, dan nilai naskah publikasi dengan
bobot masingmasing adalah nilai seminar hasil adat#a, nilai ujian skripsi
adalah85%, dan nilai naskgbublikasi 10%.

Nilai naskah publikasi (Nsp) menggunakan rentang ril&d0

Secara umumpembagian bobot penilaian antara Pembimbing dan Penguiji
adalah 60% berbanding 40%, jika dalam suatu komponen dibutuhkan
penilaian dari keduanya. Pembagian bobot &gt didasarkan atas
pertimbangan bahwa Pembimbing memiliki porsi yang lebih besar di dalam
proses penyelesaian skripsi seorang mahasiswa.

. Komponen nilai ujian skripsi mencakup 5 kriteségsuai dengan yang terdapat

padaSubbab4.2.

Kriteria 1 (X): Proses pengerjaan skripsi

Kriteria 2 (%): Kualitas penulisan dokumen akhir skripsi
Kriteria 3 (%): Kualitas presentasi

. Kriteria 4 (X): Kualitas argumentasi jawaban

oo op
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e. Kriteria 5 (¥): Kualitas artefak

Detail penilaian dari masiagasing kriteria ditunjukkan dalam Form
PenilaianPembimbing (SC20) dan Form Penilaian Penguji (SQ2

7. Pemberian nilai ujian skripsi menggunakan rentang angka 1 samgari
setiap komponen jenis penilaian.

8. Pada dasarnya penilaian oleh Pembimbing mencakup kiteria 1, 2, 3, 4, dan 5.
Bobot Kriteria2 (X2) bernilai 0,5Bolot Kriteria 5 (X5) bernilai 1.%lan Bobot
kriteria 1 (X1), AX2), dan 4(X4) masingmasingbernilai 1. Khusus untuk
Pembimbing yang tidak hadir maka penilaian hanya bisa dilakukan pada
kriteria 1 dan 2 saja, karena untuk kriteria yang lain Pembimbing tersebut
tidak bisa melakukan pengamatan secara langsung terhadap obyek penilaian.

a. Untuk Pembimbingyang hadir, nilai ujian skripsi dafembimbing(Pb)
tersebut dihitung dengan rumus:

_ X, + X, +05X, + X, +1.5X,
5

Pb

b. Untuk Pembimbingyang tidak hadir, nilai ujian skripsi dé&embimbing
(Pb) tersebut dihitung dengan rumus:

- X+ X%,
2

Pb

9. Nilai dari PengujiPu) mencakup Kriteria 2, 3, 4, dan 5. BoKriteria 3 (X3)
bernilai 0.5 Bobot Kriteria 5 (X5) bernilai 1.5, dan Bobot kriterigX2) dan 4
(X4)masingmasingbernilai 1

_ X, +05X, +X, +1.5X
4

Pu

10.Nilai ratarata dari Pembimbing (Npb) adalah nilai total dibagi jumlah
Pembimbingn) diperoleh dengan rumus :

q Pbi
Npb="
n
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11.Nilai ratarata dariPenguji( Npu) adalah nilai total dibagi jumlaRenguji(n)
diperoleh dengan rumus :

q Pui
Npu=-"2
n

12.Nilai ujian skripsi mahasisw@du) adalahakumulasi darnilai ratarata dari
Pembimbingbobot 60%)an nilai ratarata dariPenguji(bobot 40%.)

13.Nilai akhir skripsi mahasiswd@A) adalah akumulasi dari nilai seminar hasil
(Nsh) dengan bobot 5%, nilai ujian skrigdNu) dengan bolbt 85%, nilai
naskah publikasiNsp) denganbobot 10 Jika Nu dihitung langsung ai
Npbdan Npumaka bobotnya masingasing adalah 50% (sebagai bobot
pendekatan 60% dari porsi 85%) dan 35% (sebagai bobot pendekatan 40%
dari porsi 85%)Jadj NA dapatdihitung dengan formula

NA=(0.05* Nsh+0.85* Nu+ 0.1* Nsp
=(0.05* Nsh+ 0.5* Npb+ 0.35* Npu+ 0.1* Nsp

14.Mahasiswa peserta ujian skripsi dinyatakan lulus jika nilai akhir angka adalah
lebih besardari 55 dan nilai angka masiAgasing kriteria adalah lebih besar
dari 55. Jika salah satu dari kedua persyaratan tersebut tidak terpenuhi maka
mahasiswa dinyatakan tidak lulus dan wajib melakukan ujian ulang dalam
rentang waktu 60 hari terhitung sejak tanggal anji yang sebelumnya
dilakukan Kesempatan untuk jian ulang dibatasi hanya sampai 2x. Apabila
setelah 2x ujian ulang nilai akhir skripsi mak@éium lebih besadari 55,
makastatus skripsi mahasiswa kembali ke prapropoBabsedur ujian ulang
dapat diliha di Subbal®.3

15.Nilai akhir yang diperoleh dari ujian skripsi dinyatakan dengan nilai huruf
sepertiTabel4.1.

Tabel4.1 Nilai akhir skripsi

Nilai Angka Nilai Huruf Bobot | Predikat
80<NAXL00 A 4,00 | Baiksekali
75<NAXB0 B+ 3,50 | Lebih dari baik
69 <NAX/5 B 3,00 | Baik
60 <NAXH9 C+ 2,50 | Lebih dari cukup
55<NAXB0 C 2,00 | Cukup
0 < NAXS5 - - Tidak lulus
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16.Ketentuan erbaikan (revisi) dadokumenskripsi, adalah:

a. Pengujidapat mengajukan saran perbaikan penulisan dokumen skripsi
mahasiswa tersebut.

b. Saran perbaikan (revisi) dikategorikan dalam 2 kategori perbaikan yaitu
perbaikanmayor dan perbaikamminor.

c. Saran perbaikan mayor adalah i yang belum sesuai dengan standar
kecukupan yang ada pada masmg@sing bidang skripsi sedangkan
perbaikan minor terkait dengan aspek penulisan yang belum sesuai atau
perlu ditambahkan

d. Saran perbaikan (revisi) yang bersifat mayor wajib untuk dikerjakam o
mahasiswa, sedangkan revisi minor wajib dikerjakan jika mendapat
persetujuan Pembimbing Jka ada usulan perbaikan minor yang tidak
disetujui Pembimbing maka usulan perbaikan tersebut tidak perlu
dikerjakan mahasiswa.

e. Lama waktu yang diberikan untuk menyelesaikan perbaikan skripsi adalah
selama30 harisejak tanggal ujian skripsi.

f. Mahasiswa yang tidak dapat menyelesaikan perbaikan skripsi dalam
rentang waktu tersebut maka proses ujian dan penilaian ujian dianggap
batal dan karenanya pengumuman kelulusan (yudisium) tidak dapat
dilakukan. Mahasiswa tersebut wajib melakukan ujian skripsi ulang.

17.Mahasiswa yang dinyatakan tidak lulus dalam 3x ujian akhir maka diharuskan
untuk menggantitopik danjudul skripsi

18.Mahasiswa yangampai berakhirnya semester skripsi belum dinyatakan lulus
ujian skripsi dianggap belum memiliki nilai akhir skripsi untuk semester
tersebut. Jika ia dalam keadaan sedang memiliki kesempatan untuk
melakukan ujian ulang, maka ia dapat melakukan ujian utmtgma semua
persyaratan untuk ujian ulang dipenuhi walaupun semester skripsi baru telah
dimasuki.
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BAGIAN3

PROSEDUR OPERASIOSIPANDARBKRIPSI
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BAB SKERANGKA UMUM

5.1 KerangkaWNaktu

Guna menjamin ketertiban dalam proses pelaksanaan skripsi maka
diperlukansebuah kerangka waktu pelaksanaan skripsi yang berlaku selama satu
semester Di dalam kerangka waktu tersebut, selurubktivitas yang
berhubungan dengan skripsi mulai dari awal sampai akhir dijelaskan alokasi
waktunya, sebagaimana diperlihatkan padzambar 5.1. Pada setiap awal
semester, tanggal yang pasti dari setaivitasyang terjadwal akan ditentukan
sehingga memberikan kepastian kepada seluruh pemangku keyamtiskripsi
terkait dengan alokasi waktu yang diperlukan.

v 2
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Legend:

e, Masa pengajuan/revisi ¢ Batas awal pendaftaran E1 Awal perkuliahan
proposal semhas/ujian skripsi * Semester Skripsi

~—+— Masa penentuan pembimbing ¢ Batas akhir pendaftaran ~ E2  Akhir Semester Skripsi,
dan penerbitan surat tugas semhas/ujian skripsi ) awal semester baru

s, Masa evaluasi akhir semester T Seminar hasil %) I Masa daftar ulang kuliah

N = semester baru
—ree, Masa PO ") 1‘ Ujian skripsi ™

/—A— Masa P1: kemajuan >50% ") Yudisium **
Masa P2: kemajuan > 80% )
*) Dilakukan/ditetapkan pada hari apapun dalam pekan yang ditunjuk atau rentang waktu yang ditentukan

**) Dilakukan pada satu/beberapa hari tertentu dalam pekan yang ditunjuk, sesuai jadwal yang ditetapkan
Catatan: Pendaftaran semhas/ujian skripsi bisa dilakukan setiap saat dalam rentang waktu yang ada

Gambar5.1 Kerangka waktu pelaksanaan skripsi

Kerangka waktuyang diilustrasikan pad@ambar5.1, menggunakan asumsi
waktu 6 bulan pada setiap semester dan 4 pekan pada setiap bulaSeyiap
kotak pada kerangka waktu tersebut setara dengan 1 pekan. Pada setiap awal
semester, terdapat kurang lebih 2 pekan untuk mahasiswa melakukan proses
registrasi ulang sebelum perkuliahan dimuRada setiap Semester Skripsi akan
berlaku penjadwalanebagai berikut:

1. Pengajuan proposalPengajuan proposal oleh mahasiswa sudah bisa dimulai
semenjak 2 bulan terakhir sebelum Semester Skripsi sampai dengan pekan
kedua di bulan pertama pada Semester Skripsi
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2. Pemrosesansurat tugas Surat Tugas untuk pembinmigian akan diproses
pada pekan ketiga sampai keempat di bulan pertama Semester Skripsi,
setelah periode bataltambah KRS berakhir, sehingga diharapkan sudah
didapatkan KRS yang tidak mengalami perubahan lagi.

3. Presentasi proposal(PO) Presentasiyang dilakikan oleh mahasiswa di
hadapan paraPembimbingpada salah satu hadi antara pekan keempat
sampai dengan awal pekan kedelap&emester SkripsiPresentasi ini
digunakanuntuk menyamakan persepsi di antara mahasiswa daluruh
Pembimbingserta menentukandrget capaian skripsi yang akan dilakukan.

4. Penilaian kemajuan 1 (P1) Penilaiandilakukan di antara mahasiswa dan
selurun Pembimbing (bisa dilakukan terpisah dengan masimgsing
Pembimbing pada salah satu hadi antaraawal pekankesembilansampai
dengan awal pekan ketigabelassemester Skripsi untuk melakukan evaluasi
ketercapaian target minimal 50% skripsbagaimana telah ditentukan di PO

5. Penilaian kemajuan 2 (P2) Penilaiandilakukan di antara mahasiswa dan
seluruh Pembimbing (bisa dilakukan terpisah dengan masmgsing
Pembimbing pada salah satu hadi antara awalpekan kesebelas sampai
dengan awal pekan kesembilanbel&emester Skripsi untuk melakukan
evaluasi ketercapaian target minimal 80% skriggbagaimana telah
ditentukan di PO

6. Evaluasi akhir semesterEvaluasi yang dilakukan terhadap keberlanjutan
proses skripsi yang belum twad dilakukan oleh mahasiswa. Evaluasi
dilakukan olehPembimbingatau Kaprodipada 2 pekan terakhir Semester
Skripsi untuk skripsi yangskrips yang belum memiliki kejelasan status
kemajuannyaProses skripsi bisa dilanjutkan pada semester berikutnya jika
memenuhi syarat yang telah ditentukan.

7. Seminar hasil(semhas) Seminar dilakukan oletsekelompok mahasiswa
untuk mempresentasikan hadibsil yang didapatkan selama proses
penyelesaian skripsi di dalam sebuah forum yang dihadiri oleh para
mahasiswa yang laidan dipandu oleh seorang FasilitatdBeminar hasil
dijadwalkan pada satu hari tertentu pada pekaekan yang sudah
ditentukan

8. Pendaftaran semhas/ujian skripsi Pendaftaranseminar hasildan ujian
skripsi dilakukan sekaligwdeh mahasiswa setelaimenyelesaikan skripsinya
dengan tuntas. Pendaftarabisa dilakukan kapanpun pada Semester Skripsi
sampai dengan batas waktu yang diijinkan

9. Ujian skripsi Ujian skripsi dilakukan oleh mahasiswa dihadajdagelis Ujian
Skripsipada hari tertentu pada pekapekan yang sudah ditentukan

10.Yudisium Yudisium dilakukan untuk para mahasiswa yang telah
menyelesaikan kewajibakewajibannya setelah dinyatakdmus ujian skripsi
pada hari tertentu pada pekan keempat setiap bulannya.

11.Batas akhir pendaftaran semhas/ujian skripsiBatas akhir pendaftaran
semha/ujian skripsi yang masih diijinkan, yang ditentukan pada satu hari di
pekan ketiga menjelang akhir SertexsSkripsi.
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5.2 ProsedurOperasional3andar Penetapan Jadwal Proses Skripsi

1. Pada setiap awal semester barfikademik Fakultasmembuat rancangan
jadwal proses skripsi dengan menentukan tanggabgalnya yang sesuai
dengan kerangka waktu yang dijelaskan pa@ambar5.1. Khusus masa
pengajuan/revisi skripsi, tanggalnya diatur pada awal masa perkuliahan
sampai dengan batas akhir batal/tambah KRS.

2. Wadek 1 melakukan evaluasi dan persetujuan rancangan jadwaegro
skripsi yang diajukan olehkademikFakultas.

3. Jika diperlukan Akademik Fakultas melakukan revisi atas rancangan yang
dibuat dan diajukan lagi untuk disetujui oleh Wadek 1.

4. Pada tiap pertengahan Semester Skrip&kademik Fakultas melakukan
penyesuaiartanggal untukmasa pengajuan/revisi proposal menjadi tanggal
pada 1 atau 2 bulan terakhir Semester Skripsi

5.3 Instruksi Kerja Penetapan Jadwal Proses Skripsi

5.3.1Instruksi Kerja Jadwal Skripsi untukademikFakultas

1. AkademikFakultas membuat rancangan jadwabges skripsi untuk diajukan
ke Wadek 1 pada setiap awal Semester Skripsi.

2. Jika diperlukan, melakukan revisi jadwal sesuai arahan dari Wadek 1.

3. Pada setiap pertengahan Semester Skripsi, melakukan penyesuaian tanggal
untuk masa pengajuan/revisi proposal.

5.3.2Instruksi Kerja Jadwal Skripsi untuk Wadek 1

Melakukan evaluasi dan persetujuan rancangan jadwal proses skripsi yang
diajukan olehAkademikFakultaspada setiap awal dan pertengah Semester
Skripsi Di samping itu, Wadek 1 melakukan pemutakhiran ddtassen yang
diperkenankan untuk menjadi Calon Pembimbing Tunggal pada semester yang
akan berjalan.

5.4 DiagramAlir Prosesskripsi

Prosedur operasional standaroses skripsi yang dijelaskan pada -t
berikutnya dalam BagiaRrosedur @erasionalSandar ini akan diilustrasikan
secara diagramatik padaAMPIRAN. J

5.5 DokumenPendukungProsesskripsi

Dokumen yang dibutuhkafcontohcontohnya dapat dilihat secara lengkap
pada LAMPIRAN Kntuk menjalankarprosedur operasional standg@elaksanaan
skripsitersusun dalanTabel 5.1.
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Tabel 5.1 Daftar dokumen pendukung proses skripsi

No| Kode Nama Dokumen
1| SA201A | DokumenPraproposal
2 | SA201B | PengajuarPenambahan Kuota Bimbingan Skripsi
3 | SA201C | PengajuarPembatalan Praproposal
4 | SA202 | Pengecekaikelayakan Proposal Skripsi
5| SA203 | KartuKendali Proposal Skripsi
6 | SA204 | KesediaarPembimbingSkripsi
7 | SA205 | SuratTugasPembimbingSkripsi
8| SB201 | BeritaAcara Konsultasi Proposal Skri¥) (
9 | SB202 | KartuKendali Bimbingan Skripsi
10 | SB203 | PenilaiarKemajuan SkripsP(DanP2
11| SB204 | SuratTugas Perpanjangan Skripsi
12 | SB205 | BeritaAcara Evaluasi Akhir Semester Skripsi
13| SB206 | PengajuarPerubahan Judul Skripsi
14 | SB207 | PengajuarPergantian Pembimbing
15| SB208 | Pengeceka@risinalitas Skripsi
16 | SC201 | PersyaratarMengikuti Seminar Hagdlan Ujian Skripsi
17 | SC22 | PendaftararSeminar Hasil Dan Ujian Skripsi
18 | SC203 | DaftarPeserta Seminar Hasil Skripsi
19| SC204 | UndangarSeminar Hasil Skripsi
20| SC205 | PenilaianssminarHasil
21| SC206 | BeritaAcara Seminar Hasil Skripsi
22 | SC207 | SuratKeputusan Fasilitator Seminar Hasil Skripsi
23 | SC208 | UndangarUjian Skripsi
24 | SC209 | PresensUjian Skripsi
25| SC210 | PenilaianPembimbing
26 | SC211 | PenilaiarPenguiji
27 | SC212 | PenilaiarNaskah Publikasi
28 | SC213 | SararPerbaikan Naskah Skripsi
29 | SC214 | RekapitulasPenilaian Akhir Skripsi
30 | SC215 | BeritaAcara UjiarSkripsi
31| SC216 | PersetujuarRevisi Skripslan Perubahan Judul
32| SC217 | PersetujuarlJnggah Makalalkripsi
33| SC218 | PersyarataiMengikuti Yudisiundan Wisuda
34| SC219 | SuratKeputusan Pengangkatan Majelis Ujian Skripsi
35| SC20 | SuratTugas Reviewamtuk Pemeringkatan Skripsi
36| SC21 | PenilaiarPeringkat Skripsileh Reviewer
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BAB 6PENGAJUAN SKRIPSI

Bagian ini menjelaskan prosedur pengajuBmaproposal Xripsi, Proposal
Sripsi, sampai mekanisme keluarnya surat tugas bBRgmbimbing skripsi.
Mahasiswa yang dimaksud dini adalah mahasiswa yang akan mengajukan
skripsi.

6.1 Prosedur Operasional Stand&engajuanPraproposal Skripsi

1. Mahasiswa yang telah/sedang menempulata kuliahMetodologi Penelitian
Teknologi Informasi, bisa mengajukarPragoposal Skripsi (selanjutnya
disebut Praproposgl Mahasiswa harus mengambil bidang skripsi sesuai
dengan keminatan studiatau bidang keilmuannya, sertéelah/sedang
mengambil minimal 1mata kuliah pilihan pendukung topik skripsi.
Kesesuaian tersebutiwkrifikasi di awal pengajuan dokumefraproposal
Waktu pengajuarPraproposaladalah sewaktwaktu sepanjang semester,
dengan catatan memenuhi syarat pengajlrRnaproposal

2. Mahasiswamempersiapkandokumen Praproposal (SA201A), yang isinya
meliputi identitas mahasiswa, keminatan, bidang penelitian, jenis penelitian,
asal judul/topik penelitian, judul/topik skripsi, latar belakang, landasan
kepustakaan, rumusan masalah, metode yang digunakan untuk penyelesaian
masalahdan daftarreferensi

3. Mahasiswamemilih Calon Pembimbingl berdasar kesesuaisantara bidang
mayor bimbingan skripsiosen dengamidangskripsimahasiswa

4. Mahasiswawajib melakukan konsultasi topik/judul skripsi deng&alon
Pembimbingl dan/atau KKJFdengan membawa dokumeiraproposa
(SA201A) untukdievaluasi
a. Jika konsultasi denganKBFD, mak&KKJFDberkewajiban mengarahkan

mahasiswa kepad@lon Pembimbingyang sesuai/bersedia.

b. Jika konsultasi dengafalon Pembimbing maka Calon Pembimbing
memberikan arahan kelayakan skripsin memberikan keputusan untuk
bersedia membimbing atau tidaklengan tetap mempertimbangkan
kuota bimbingan per dosendJika bersedia, makaaldn Pembimbing
menyatakankesediaan pada form SAHRA, jika tidak bersedia, maka
mahasiswa mencari alternati€alon Pembimbinglain dan mengulang
poin 3. Dalam halCalon Pembimbingbersedia, tetapi kuota bimbingan
sudah tidak mencukupi maka proses bisa dilanjutkan peiia 6.

5. Jika mahasiswa ditolakalon Pembimbinglebih dari 2 (dua) kali, maka
mahasiswa menemui Kapii (dengan membawa dokumePRrapropos3al
untuk mendapatkan arahan alternatiCalon Pembimbing serta potensi
kelayakan skripsi.

6. JikaCalon Pembimbingsudahmemiliki total bimbingarsejumlah kuota yang
ada dan masih ingin menambah jumlah bimbingarakaCalon Pembimbing
mengisiformulir SA201B untuk pengajuan penambahan kuota bimbimga
kepada Sekjur
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7. Sekjur memproses usulan penambahan kuota bimbingan dengan
memberikan persetujuanpada formulir SA201B sesuai dengan ketentuan
yang berlaku

8. Setelah penambalra kuota, maka Calon Pembimbing bisa melakukan
persetujuanPraproposal

9. Mahasiswa yang sudah mendapatkan kesedi&aton Pembimbingbisa
segeramelakukan bimbingan dengaraldn Pembimbingyang sudah bersedia
untuk persiapan pengajuan proposélerdasarkan Prapropostdrsebut.

10.Mahasiswa bisa mengajukan pembatalan pros&gproposal yang telah
disetujui oleh Calon Pembimbing dengan alasanyang kuat. Pembatalan
Praproposatiilakukan dengan mengi@rmulir SA201C, diajukan k&ajur.

11.Kajur bisanenyetujuiatautidak menyetujui pembatalaRraproposalmelalui
formulir SA201C.

12.Calon Pembimbingdan Kaprodi mendapatkan pemberitahuan daiajur
tentangkeputusan terhadap usulgmembatalanPraproposamahasiswa.

13.Mahasiswa kembali ke prosd¥raproposal jika pembatalan disetujuatau
melanjutkan ke proses Proposal jika pembatalan tidak disetujui.

6.2 Prosedur Operasional Stand&engajuan Proposa&kripsi

1. Mahasiswa yang telah mendapatkan kesedi@alon Pembimbingl (SA204)
bisa segera melakukan bimbingaroposal.

2. Mahasiswa memastikan diri telalmemenuhi persyaratan pengambilan
skripsi sesuai B Pedoman AkademiLKOM.

3. Mahasiswa mengajukaRroposalyang terdiri atas & 1, 2 dan 3 sesuai
panduan penulisaProposal dalam rentang waktu yang telah ditgkdan

4. Akademik Jurusan memverifikasi persyaratan pengajuan proposal skripsi
sebagaimana tersebut pada poin 2 dan rm@ntumkan hasil verifikasinya
pada Kartu Kendali Propos&A203).

5. Jika hasil verifikasi tidak memenuhi, maka proposal ditoléika fasil
verifikasi memenuhi, makaAkademik Jurusan menerbitkan formulir
Pengecekan Kelayakakripsi (SA202) untuk diisi oleh CaloRembimbindL.

6. CalonPembimbing 1 melakukan verifikasi kelayakan skripsi dengan mengisi
formulir Pengecekan Kelayakarkripsi (SA202), dan bisa memberikan
catatan.

7. Jika terdapat minimal satu parameter belum terpenuhi, maka mahasiswa
harus merevisi proposal dan mengajukan kembali proposal yang telah

direvisi. Jika seluruh parameter pada kelayakamig (SA202) terpenuhi,
maka Calon Pembimbing 1 mengi Kartu KendalProposalSkripsi(SA203)
pada bagian Calon Pembimbing 1 (persetujuan proposal, preferensi
Pembimbinglan usularPembimbing? jika ada).

8. Pada preferensiPembimbing, Calon Pembimbing 1l bisa memilih untuk
menjadi Penbimbing tunggal atau memerlukafPembimbingpendamping.
Dosen yang berhak bertindak sebag§ambimbingunggal ditetapkan setiap
semester oleh Dekan melalui Surag¢pgitusan Dekan dan didistribusikan
kepada Kaprdi maupun Kajur untuk penentudPembimbing
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9. Cdon Pembimbingl menyerahkanKartu Kendali Proposabkripsi $A203)
yang telah diisi kepada Kaprodi untuk mendapatkan persetujuan.

10.Kaprodi memberikan persetujuan kelayakan propasaipsi darpersetujuan
Calon Pembimbingpada Kartu Kendali Proposal Skrip@A203). Dalam
mengambil keputusan, Kaprodi bisa meminta pertimbangan kep&daFD
dan jika diminta, KKJFDharus memberikan masukan terkait dengan
kelayakan proposalmenyetujui/merevisi/tidak menyetujuijnaupun usulan
namaPembimbinglan mengisikannya padarmulir SA203

11.Kaprodi berhak menolak/merevisi proposal skripsi yang dinilai tidak/kurang
sesuai dengan arah pengembangan keilmuan Prodika Kaprodi
merevisi/menolakproposal] maka mahasis& merevisidan melaksanakan
bimbingan kembali dengaralon Pembimbinguntuk perbaikan proposal
skripsi.

12.Setelah memberikan persetujuan, maka Kaprodi meminta kesediaan kepada
Calon Pembimbing 2 melalui fornulir KesediaanPembimbing SkripgSA2
04).

13.Kaprodi menentukan &@on Pembimbig 2 berdasarkan usulan afon
Pembimbing 1, kesesuaian bidang mindgn upaya pemerataan bimbingan
skripsi.
Calon Pembimbing 2 bisa menolak membimbing dengan alasan kuota
bimbingan sudah penuh, tugdselajar, atau alasan kuat lain yangisa
diterima olehKaprodi dan/ataiajur.

14.Jika Calon Pembimbing 2 bersedia, maka Kaprodi mengajukatalon
Pembimbing 1 dan 2 atau Pembimbing tunggal kepadaKajur untuk
mendapatkan persetujuanPembimbing melalui Kartu Kendali Proposal
Skripsi (SAB3).

15.JikaCalonPembimbing@? tidak bersedia, maka Kaprodi mencarikan alternatif
Pembimbing2 dan mengulang proses hingga terdag@@mbimbingyang
bersedia.

16.Kajur menyetujui usulanPembimbingl dan Pembimbing2 yang diajukan
oleh KaprodimelaluiKartu Kendali Proposal $isi (SAZ3).

17.Kajur mengajukanSurat Tugas Pembimbi&A205) untuk tiap mahasiswa
sesuai dengarformulir SA203dan mengajukannya kepada Dekan

18.Mahasiswa menunggu penerbitan surat tugasn tetap bisa melanjutkan
bimbingan pengerjaan skripgenganCalonPembimbingL.

19.Dekan mengesahkan dan menerbitkan surat tugas pembimbingan skripsi
untuk tiap mahasiswa yang telah memenuhi persyaratan dan kelayakan
skripsi sebagaimana telah dicek pada prggesses sebelumnys&@A203)

20. Akademik Jurusanmenerbitkan Kartu Kendali Bimbinga®kripsi (B2-02)
untuk mahasiswa yang telah mendapatkan surat tugas.
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6.3 InstruksiKerja PengajuanPraproposal

6.3.1InstruksiKerja Praproposaluntuk Mahasiswa

1. Mahasiswa yang sedang/telah mengamhbdta kuliahMetodologi Penatian
Teknologi Informasibisa mengajukafraproposal Praproposabisa diajukan
sewaktuwaktu sepanjang semester.

2. Bidang penelitian yang diajukan harus sesuai dengan bidangnatm,
sesuai aturan kurikulum, dan harus telah/sedang mengambil minimadta
kuliahpilihan pendukung topik skripsi.

3. Mahasiswa mempersiapkan dokumeRraproposal (SA201A), meliputi
identitas mahasiswa, keminatan, bidang penelitian, jenis penelitian, asal
judul/topik  penelitian, judul/topik skripsi, latar belakang, landasan
kepustakaan, rumusan masalah, metode yang digunakan untuk penyelesaian
masalah dan daftareferensi

4. Mahasiswa memilih &on Pembimbing 1, yang bidang penelitiannya
(berdasar keanggotaan KJFD mayor maupun minor) sesuai dengan bidang
penelitian yang diambil olemahasiswa. Akan disediakan daftar keanggotaan
KJFD mayor dan minemtuk seluruh dosen.Jika belum bisa menentukan
pilihan, mahasiswalapat menemui dan berkonsultasi dengaKoordinator
KJFD sesuai bidang skripsi.

5. Mahasiswamelakukan konsultasi mengenai topik/judul skripsi den@aton
Pembimbing yang dipilih atau KKJFD dengan membawa dokumen
Praproposal

6. Konsultasi dilakukan untuk mendapatkan arahan mengenai potensi kelayakan

dan kecukupan topijudul skripsi dan menanyan kesediaan dosen untuk

membimbing

Mahasiswa menunggu kesediaaal@ Pembimbing 1.

8. Jika @lon Pembimbingl menolak, mahasiswa mencatalon Pembimbingl
yang lain dan mengulang instruksi kerja mulai nomor 5.

9. Jika mahasiswa ditolak lebih dari 2 kalikmanahasiwderkonsultasi dengan
KKJFintuk mendapatkan arahan mengenai alterna@idlon Pembimbingl
serta potensi kelayakan dan kecukupan skripsi dan mengulang instruksi kerja
mulai nomor 5.

10.Jika Calon Pembimbing 1 sudah memberikan kesediaan, maka mabasa
segera melanjutkan bimbingan untuk persiapan pengajuan proposal.

11.Mahasiswa bisa mengajukan pembatalBraproposaldengan alasan yang
kuat, dilakukan dengan mengajukan pembataRmaproposalformulir SA2
01C) ke Kajur.

12.Mahasiswa menunggu keputusanjlia

13.Jika pembatalafPraproposatidak disetujui, mahasiswa tetap melanjutkan ke
Proses Proposal sebagaimana instruksi kerja nomor 10.

14.Jika pembatalan Praproposal disetujui, mahasiswa mempersiapkan
pengajuanPraproposa(SA201A) baru.

~N
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6.3.2InstruksiKerja Praproposaluntuk AkademikJurusan

Akademik mengecek dokumen Proposal sebelum diserahkan kep@din
Pembimbinguntuk diproses lebih lanjuterhadap:

- apakah mahasiswa telah/sedang mengamimata kuliah Metodologi
Penelitian

- kesesuaian bidang skripsi demgminat studiyang diambil (untuk jurusan
Teknik Informatika)

- bahwa mahasiswa benabenar telah/sedang mengambihata kuliah
pilihanpendukung yang dituliskan padaaproposal

6.3.3InstruksiKerja Praproposaluntuk Dosen Calon Pembimbing

1.

Calon Pembimbing memberikan bimbingan (memeriksa, menggali,
mendiskusikan, mengarahkan dan memberikan masukerkait dokumen
SA201A terhadapmahasiswa yang mengajukannya.

Calon Pembimbing mengecek jumlah total bimbingannya apakah sudah
mencapai 50 mahasiswa dan/ataapakah bimbinganPraproposalsudah
mencapai 40% nya. Jika mencapai batas tersebut maka tidak bisa lagi
menerima bimbingan.

CalonPembimbingmemberikan keputusan apakah bersedia atau menolak
untuk membimbing mahasiswa yang bersangkutan, menyampaikan ke
mahasswa dan memberikan persetujuan secara terti$\201A)

Jika bimbingan sudah penuh 5S@iahasiswa (sesuai kuota), makaldh
Pembimbingbisa mengajukan penambahan kuota ke Sekretaris Jurusan (SA2
01B). Bertambah maksimal 10 bimbingan, dengan total bimbingan
Praproposal maksimal 15 mahasiswa. Jika tidak bersedia menambah kuota
bimbingan, maka jumlah bimbingannya tetap, dengan kuota bimbingan
Praproposalsejumlah20 mahasiswa40% dari 50)

Jika bersedia membimbing, makal@ Pembimbing melanjutkan proses
bimbingan hingga ke Proposal dan akan ditetapkan sebR@gaibimbingl

atau Pembimbingunggal.

Jika tidak bersedia membimbinfdengan alasan yang rasionalinaka
mahasiswa akan mencaalon Pembimbingyang lain.

Jika mahasiswa melakukan pembatalan propgsalg disetujui Kajyurmaka
Calon Pembimbingmenerimapemberitahuandari Kajurdan bisa menerima
calon bimbingan yang lain jika waktu masih tersedia.

6.3.4InstruksiKerja Praproposauntuk Kaprodi

1.

Kaprodi memberikan arahan mengenai kelegn skripsi serta rekoendasi
Calon Pembimbingbagi mahasiswa yanglah lebih dari 2 kali ditolakal®dn
Pembimbing

. Kaprodi menerima pemberitahuan pembatalan skripsi dari Kajur
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6.3.5InstruksiKerja Pra Proposalintuk KKJFD

KKJFDmenerima konsultasi mahasisw@raproposaldan membeikan arahan
mengenai potensi kelayakan skripsi dan rekomenBasnbimbing

6.3.6 InstruksiKerja Praproposaluntuk Sekjur

1.
2.

Sekjur menerima permintahan tambahan kuota bimbingan dari dosen.

Sekjur memberikan persetujuan penambahan kuota dan memproses
penambaharkuota bimbingan sejumlah 10 kepada dosen yang mengajukan,
sehingga dosen yang bersangkutan bisa membimbing maksimal sejumlah 60
mahasiswa

6.3.7 InstruksiKerja Praproposaluntuk Kajur

1.

Kajur memberikan keputusan pembatal@®raproposal (menyetujui /tidak
menyeujui) yang diajukan oleh mahasiswaika tidak disetujui maka proses
berlanjut sesuai prosedur. Jika disetujui maka mahasiswa mengulang proses
Praproposal

Kajur menyampaikan pemberitahuan pembatalBraproposal mahasiswa
kepadaCalonPembimbingdan Kapodi terkait.

6.4 InstruksiKerja Pengajuan Proposabkripsi

6.4.1InstruksiKerja ProposalSkripsiuntuk Mahasiswa

1.

o

Mahasiswa yag telah mendapatkan kesediaaralGn Pembimbingpada
prosesPraproposal mempersiapkan proposal skripsi yang terdiri atas Bab 1,
2, dan 3dengan melakukan bimbingan intensif dendaalon Pembimbingnya
masingmasing

Mahasiswa memastikan diri telah memenuhi persyaratan pengambilan skripsi
yaitu lulus 120 sks dan mempmgn/mengambil skripsi pada KRS
Semester Bipsi.

Mahasiswa mengajukaproposal skripsi sesuai panduan penulisan skripsi
dengan mengacu pada waktu yang telah ditentukan

Mahasiswa menunggu hasil verifikasi persyaratan skripsi A&edemik
Jurusardan verifikasi kelayakan skripsi d&alonPembimbingL.

Jika diperlukan, mhasiswa melakukan revisi proposal skripsi sesuai hasil
verifikasi kelayakan daialon Pembimbingl dan mengajukan ulang proposal
yang telah diperbaiki.

Setelah disetujui oleh Calon Pembimbing 1,ah@siswa menunggu
persetujuan ldprodi. Jika terdapat revis dari Kaprodi, mahasiswa
memperbaiki kembali proposalnya.

. Jika proposal sudah disetujui, mahasiswa menunggu terbitnya surat tugas

sambil tetap melanjutkan bimbingan pengerjaan skripsi dengaara
Pembimbingyang telah ditetapkan Kapradi

Mahasiswa menema Surat TigasPembimbing Eipsi (SAZ5).

Mahasiswa menerima Kartu Kendali Bimbingan SkripgrQ2)
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6.4.2 InstruksiKerja ProposalSkripsiuntuk AkademikJurusan

1. AkademikJurusammelakukan verifikasi persyaratan pengajuan Proposal Skripsi

mahasiswa yang terdiri atas:

a. Mahasiswa telaHulus 120 sks dengan selurumata kuliahwajib sudah
diambil.

b. Mahasiswa memprogram/mengambil skripsi pada KRS semester skripsi

Jika kelengkapan pemsatan pengajuan skripsi tidak terpenuhi maka

proposal skripsi ditolak.

AkademikJurusanmenuliskan hasil verifikasi persyaratan pengajuan skripsi

pada Kartu KendaRroposalSkripsi (SAR3)

AkademikJurusanmenerbitkanformulir Pengecekatelayakn Skripsi (SA2

02) jika persyaratan pengajuan skripsi terpenul8A203 nantinya diisi oleh

Calon Pembimbing 1, diverifikasi oleh KKJFD (jika diperlukandiiaaifikasi

oleh Kaprodi.

Akademik Jurusan menerbitkan Kartu kendali Bimbingan (S@& bagi

mahasiswa yang telah mendapatkan surat tugas.

6.4.3InstruksiKerja ProposalSkripsiuntuk Calon Pembimbind./Tunggal

1.

o

CalonPembimbindl melakukan verifikasi kelayakan skripsi dengan mengisi
formulir SA202. Jika ada parameter yang belum terpenuhi, maka proposal
skripsi dikembalikan kepada mahasiswa untuk direvisi. Gddorbimbing 1

wajib memberikan catatan terkait revisi yang harus dilakukan mahasiswa.
Jika salruh parameter terpenuhi, mak&alon Panbimbingl mengisiKartu
Kendali Proposal (SAD3) pada bagiarCalon Pembimbing 1, terdiri atas
persetujuan proposal, preferensiPembimbing (tunggal/memerlukan
Pembimbingpendamping) serta usulaPembimbing? jika ada.

CalonPembimbing 1 bisa memilih preferensi sebagambimbingtunggal

jilka memenuhi persyaratan sebagaimana ditetapkan dalam Surat Keputusan
Dekan.

CalonPembimbing 1 menyerahka®A203 yang telah diisi kepadaaprodi
untuk mendapatkan persetujuan.

Jika bukan dmagai CalorPembimbingl, dose bisa diberikan tugas sebagai
Calon Pembimbing oleh Kaprodi

Dosen menerima surat tugas sebagai pembimbing

Dosen melaksanakan tugas sebagambimbingskripsi Pembimbingunggal

atau Pembimbing 1 atau Pembimbing 2) sesuai dngan aturan yang
ditetapkan pada Buku Pedoman Akademik maupun Panduan Skripsi yang
berlaku di Fakultas lImu Komputer.

6.4.4InstruksiKerja ProposalSkripsiuntuk Calon Pembimbing@

1. Pembimbing Zakan menerima formuliKesediaan Pembimbing SkrigSiA2
04) dariKaprodi.

2. Dosen mengisi kesediaanCalon Pembimbing 2 (SAR4), dan
menyerahkannya kepada Kaprodi untuk diproses lebih lanjut
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3.

Dosen bisa menolak sebad&mbimbing2 dengan alasan kuota bimbingan
penuh, tugas belajar atau alasa kuat lain yang bisa ditenofeh Kaprodi
dan/atau Kajur.

Dalam jangka waktu 2x24 jam setelah batas akhir persetupgnbimbing?,

maka akan dilakukaauto-approve

Pembimbing 2nenerima surat tugas sebagai pembimbing

Pembimbing melaksanakan tugas sebagambimbingskripsi Pembimbing
tunggal atauPembimbingl atau Pembimbing2) sesuai dengan aturan yang
ditetapkan pada Buku Pedoman Akademik maupun Panduan Skripsi yang
berlaku di Fakultas llImu Komputer.

6.4.5InstruksiKerja ProposalSkripsiuntuk Kaprodi

1.

2.

8.

9.

Kaprodi mendapatkan data oden yang berhak membimbing tunggal
berdasar Surat Keputusan Dekan yang ditetapkan tiap semester.

Kaprodi mengecek pengajuan proposal skripsi melalui kartu kendali Skripsi
(SA203) yang telah diisi Tendik Akademi dan Calon Pembimbing 1.

Kaprodi mengisi SA2Z3 untuk memberikan persetujuan kelayakan proposal
skripsi dan persetujuaRembimbingdl atauPembimbingunggal.

Jika diperlukan Calon Pembimbing 2, Kaprodi mengusulkaion
Pembimbing 2 berdasar bidang minat dosen dan upaya pemerataan
bimbingan skripsi.

Kaprodi bisa meminta pertimbangan Koordinator KJFD terkait, dalam
penentuan persetujuan kelayakan proposal skripsi dan useéanbimbing.
Kaprodi berhak menolak/merevisi proposal skripsi yang dinilai tidak/kurang
sesuai dengan arah pengembangan keilmBaodi.

Kaprodi meminta kesediaa@lon Pembimbing2 (jika ada) melalui formulir
KesediaaPembimbing Skrip$5A204).

Jika CalorPembimbing2 menolak dengan alasan yang bisa diterima, maka
Kapodi mencari dosen lain sebadailon Pembimbing?.

Kaprodi mengajukan SAB kepada Kajur untuk mendapatkan persetujuan
Pembimbing.

10.Kaprodi melakukan proses penentuatang @lon Pembimbing jika Kajur

tidak menyetujuiCalon Pembimbing yang diusulkan dengan pertimbangan
yang rasional.

6.4.6 InstruksiKerja Proposal Skripsiuntuk KKJFD

KKJFBnemberikan masukan terkakelayakan skripsi dan usul&@alon
Pembimbingika diminta oleh Kaprodi dan mgisikannya pada Kartu Kendali
Proposal Skripsi (SAZ3).

6.4.7 InstruksiKerja ProposalSkripsiuntuk Kajur

1.

Kajur memberikan persetujuan terhadap usufaalonPembimbingyang
diberikan oleh Kaprodi dan mengisikannya pada-@&2
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2. Jika tidak menyetujui, maka Kajur mengembalikan kepadaodapntuk
melakukan pengusula@lonPembimbingulangdisertai dengan alasayang
digunakan sebagai bahan pertimbangan.

3. Jika menyetujui, maka Kajur mengajukan Surat Tugas Pembimbin@3pA2
kepada Dekan

6.4.8InstruksiKerja ProposalSkripsiuntuk Dekan

Dekan menetapkan Surat Tugas Pembimbing pengerjaan skripsi k€phuta
Pembimbingyang diusulkan Kaprodi dan disetujui Kajur.
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BAB 7/PENGERJAAN SKRIPSI

Bagian ini menjelaskgorosedur operasional standg@engerjaan skripsrang

diuraikan sebagai berikut.

7.1 Prosedur Operasional Stand&engerjaan Skripsi

1.

Setelah dikeluarkamya Surat Tugas Pembimbing skripsiaka mahasiswa
dinyatakan resmmasuk dalanproses pengerjaan skripsi.

Dalamrentang waktu yang telah dijadwalkanmahasiswa harus melakukan
presentasiproposal skrips{P0) kepadaseluruh Pembimbingskripsi secara
bersaman. Presentasi ini bertujuan untuk menentukan target capasaat
penilaian pertama (P1l) dan penilaian kedua (RBenyamakan persepsi
skripsi antara mahasiswa dengBembimbingdan jadwal pengerjaan skripsi.
Penentuan waktu, tempat dan teknik pelaksand&®dilakukan berdasarkan
koordinasi antara mahasiswa deng&embimbing.Berita Acarakonsultasi
Proposal Skripsi (SE-01) diserahkan ke bagiakkademikJurusan. Blam
berita acarani terekam jadwal pencapaian target skripsi selanjutnya).
Pembagian kewemaan Pembimbingdalam mengarahkan mahasiswa pada
aspek materi skripsi (ruang lingkup, metode yang digunattan solusi yang
dikembangkan) dan aspek penulisan skripsi (bahasa dan tata tulis)

a. Untuk skripsi dengassatu Pembimbing(Pembimbingtunggal) maka
Pembimbing bertugas untuk mengarahkan bimbingannya secara
penuhterhadapaspekmateri skripsi danaspekpenulisanskripsi

b. Untuk skripsi dengaduaPembimbingmaka

i.  Pembimbingl bertugas untuk mengarahkasecara dominapada
aspek materi skripsi dan membantu Pembimbing 2 dalam
mengarahkan aspek penulisan skripsi;

ii.  Pembimbing 2bertugas untuk mengarahkasecara dominapada
aspek penulisan skripsdan membantu Rmbimbing 1 dalam
memberikan sarapada aspek materi skripsi

Bimbinganskripsi dilakukan degan caraatau teknik yang disepakati antara
mahasiswa  denganPembimbing Selama proses pengerjaan skripsi,
mahasiswa diwajibkan melakukan bimbingatermasuk di dalamnya
pelaksanaan PO, P1, dan R@himal sebanyal8 (delapan)kali ke masing
masingPembimbing(dengan pembimbingan ganda) atau minimal sebar8/ak
(delapan) kali ke Pembimbing tungga{dengan pembimimgan tunggal)
Setiap melakukan bimbingan skripsi, mahasiswa wajib melkayiti Kendali
Bimbingan Skrip$5B202) yangdisahkanoleh Pembimbingskripsi.

Selama proses bimbingan dilakukan 2 kali penild&emajuanpengerjaan
skripsi(P1 dan P2yangdilakukan olehPembimbing Berita aara Penilaian
KemajuanSkripsi(SB-03) diserahkan kedkademikProdi SB203 terdiri dari
dua bagian yidu penilaian kemajuan pertama (P1) dan penilaian kemajuan
kedua (P2).
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6. Mahasiswadapat memasukiprosespenilaian kemajuan skripgP1 dan P2
masingmasing jika di Kartu Kendali Bimbingan Skrig§B202) sudah
tercatatminimal sejumlah tertentu bimbingatyaitu

a. 3(tiga)kali(termasuk pertemuan P@ntuk memasukiP],
b. 6 (enam)kali(termasuk pertemuan PO dan Rintuk memasukiP2

Jumlah minimum bimbingan ini (3 dan 6) berlaku terhadap masiaging
Pembimbing pada pembimbingan ganda, atau terhaBambimbing tunggal
pada pembimbingan tunggal.

7. Saat pelaksanaaRl, target capaianuntuk F2 bisa diubah. Perubahan ini
dilakukan olefPembimbindl dan diketahuPembimbind2.

8. Jika selama proses bimbingan skripsi terjadi ketidaksesuaian hasil yang
diinginkan, maka dimungkinkan mahasiswa skripsi melakukan perubahan
judul maupun topik skripsi. Mekanisme perubahan topik diatur dalam
prosedur operasional stand&erubahan Judul.

9. Mekanisme perubahan judul skripsi yaitu:

a. Perubahan judul dapat dilakukan pada tah@&®, P1, P2, saat
mendaftar seminar hasil danjian skripsi, setelah seminar hasil, dan
setelah ujian skripsi.

b. Mahasiswa mengajukan perubahan judul dengan menigisnulir
SB206, yang disetujui oleRembimbingl danPembimbing?.

c. Mahasiswa menyerahkaormulir perubahan judul ke akademik untuk
dicatat di dalam arsip.

d. Jika perubahan judul bersifat mayor (dimana tema topik skripsi sangat
berbeda dengan judul sebelumnya), maka pengerjaan skripsi
digagalkan olehPembimbing dan mahasiswa dapat kembali ke
tahapam praskripsi.

10.Masa pengerjaan skripsi untuk setiap proposal yang sudah dikeluarkan Surat
Tugasnya adalah maksimal selama 2 (dua) semester secara beuuit
(tidak diselingi dengan terminal/cutiukah), dengan ketentuan sebagai
berikut:

a. Jika mahasiswa sudah bisa menuntaskan skripsi pada semester
pertama skripsi, maka mahasiswa berhak mengajukan seminar hasil
dan ujian skripsi berdasarkan persetujuan Pembimbing.

b. Jika mahasiswa belum bisa menuntaskan skripmilap semester
pertama skripsi makamahasiswaberhak mendapatkan kesempatan
perpanjangan skripdianyapadal (satu)semester berikutnyaesuai
dengan hasil evaluasi akhir semester yang dilakukan

c. Jikamahasiswa belum juga bisa menuntaskan skripsi pada semester
kedua skripsipada saat dilakukn evaluasiakhir semester, maka
mahasiswadinyatakan gagal danmvajib memulai lagi dari tahapan
Praproposal dengan topik yang baru.

11.Mekanisme perpanjangan skripsi yaitu :

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 93
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikas
mereproduksi dokumen ini tanpan tertulis dari Filkom UB.



Panduan Skrip$iFakultasimu KomputetB| Versi3.0

a.

Perpanjangan skripsi hanya diberikan pada saat dilakukan evaluasi
akhir semester bagkripsi yang masih berada pada semester pertama
skripsi dan sudah melakukan P2 dengan ral&-rata minimal 75.

Jika masa pengerjaan skripsi tidak memenuhi syarat untuk
diperpanjang, maka mahasiswa dinyatakan gagal wajib memulai

lagi dari tahapan Rproposal dengan topik yang baru

12.PerubaharPembimbingskripsi dapat dilakukan dengan beberapa alasan :

a.

Jika selama proses pengerjaan skripsi terdapandisi dimana
Pembimbingberhalangan tetap lebih dari dempat) bulan dengan
alasan studi lanjut, keluar kota untuk jangkaktu panjang atau
halangan tetaplainnya makaPembimbingharus mengajukan surat
pengunduran diri sebag&embimbindgkepada kaprodi.

Terjadi perubahan topik skripsi yang mayor saat sebdéfrdiakukan,
dan karena permintaan dari mahasiswa yang dikonfirmasi oleh
Kaprodi

13.Mekanisme perubahaRembimbingyaitu:

a.

b.

C.
d.
e.

Mahasiswa atalPembimbingmengisiformulir pengajuanpergantian
PembimbingSB207).

Jika usulan dateg dari mahasiswa, Kaprodi melakukarifieasi ke
Pembimbingama dan mengajukansulan perubahafPembimbingke
Kajur.

Kaprodi menentukarPembimbingbaru.

Pembimbingbaru memberikan konfirmasi kesediaan

Kajur menyetujuPembimbingoaru.

14.Pemonitoran kemajuan skripsi dilakukan oletKaprodi dengan melakukan
pengecekan terhadap:

a.
b.

Berita AcaraKonsultasiProposal Skripg5B201),
Penilaian Kemajuaskripsi untuk kemajuan (P1)dan kemajuan 2
(P2)(B203).

Apabila target belum terpenuhi seaujadwal yang telah disepakatnhaka
masalah ini akan ditangani olé&aprodi

15.Mekanismepemeriksaarorisinalitas skripsi yaitu:

a.
b.

Mahasiswa melakukan simulasi plagiasiaputer yang disediakan
Bagian skripsi yang diperiksa pada software plagiasi adalah Sampul
bab 1 sampai baKesimpulan.

Jika plagiasi lebih damatau sama dengar25% maka mahasiswa
melakukan perubahan dokumeskripsi , jika kurang dag5%, maka
mahasiswa melakukan tes giasipadaperangkat lunakang ditunjuk
AkademikFakultas

Hasil tes plagiasikandilamprkan padaformulir Pendaftaran Seminar
Hasildan Ujian Skripsi
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7.2 InstruksiKerja PengerjaansKripsi

7.2.1InstruksiKerja untuk Mahasiswa

1.

2.
3.

Menghubungi Pembimbing untuk melakukan konfirmasi pelaksanaan
konsultasi proposal skripsi.

Melaksanakan Konsultasi Proposkitipsi(PO)bersamaPembimbing

Mahasiswa bersamBembimbingnenyepakati waktu pelaksanaan dan target
untuk kemajuarb0%(P1)dankemajuan80%(P2)

Mahasiswa bertanggung jawab untuk mementdrget yang telah disepakati
denganPembimbing

Mahasiswa bednggung jawab untuk melakukan proses bimbinganimal 8
(delapan)kaliuntuk masingmasingPembimbing

Setiap kali selesai melakukan bimbingan, mahasiswa diharuskan mengisi
materi bimbingan ke dalam kartu kendali bimbingan skripsi sebagdiook
Mahasswa danPembimbingmelaksanakan penilaiakemajuanskripsi50%

(P1) dan kemajuan skrip80% (P2) bersamaPembimbingdan melengkapi
berita acara.

Pelaksanaan P1 dan P2 harus dilakukan pada waktu yang telah disepakati
pada waktu PO, walaupun belum mementdmget.

Mahasiswa bertanggung jawab untuk melengkapi dan memperbaiki dokumen
skripsi untuk dilakukan tes plagiasi.

7.2.2InstruksiKerja untuk AkademikJurusan

1.

Bertangung jawab untuk menjadwalkan (ruang, tempat dan waktu sesuai
kesediaan mahasiswa daRembimbing serta menyiapkan undangan dan
berita acara konsultasi proposal skripsi.

. Bettanggung jawab untuk mengarsigfa AcaraKonsultasi R posal Kripsi

(PO) (SB®1).

Bertanggung jawab untuk mengardiasil Rnilaian Kemajuan Skripsi untuk
kemajuan50%(P1)(SB203).

Bertanggung jawab untuk mengardiasil Rnilaian KemajuanSkripsi untuk
kemajuan80% (P2§SB203).

7.2.3InstruksiKerja untuk Kaprodi

1.

2.
3.

Melakukan evaluasi terhadap proses pelaksanaan skripsi dengan memonitor
dokumendokumen maupun berita acara skripsi.

Bertanggung jawab untuk melakukan pemilitRembimbing.

Bertanggung jawabmelakukan pergantianPembimbing jika memang
Pembimbingsebelumnya berhalangan.

7.2.41nstruksiKerjauntuk Pembimbing

1.

2.

Bertanggung jawab membimbing skripsi mahasiswa seseragah SK yang
telah ditentukan.

Bertanggung jawab terhadap pelaksanaan konsultasi proposal sepsian
melengkapi berita acara pelaksanadamsultasi skripsi.
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3. Pembimbing bertanggung jawab terhadap jadwal penyelesaian skripsi
mahasiswa dengan mendiskusikan jadwal penyelesk@émnajuan50% (P1)
dankemajuan80%(P2)dengan mahasiswa.

4. Pembimbingbertanggung jawab untuk memberikan bimbingamirimum 6
kali selama proses bimbingan)

5. Mahasiswa darPembimbingmelaksanakan penilaiakemajuanskripsi 50%
(P1) dammelengkapi berita acara.

6. Mahasiswa darPembimbingmelaksanakan penilaiakemajuanskripsi 80%
(P2)dan melengkapi berita acara.

7. Pembimbng bertanggung jawab terhadap skripsi mahasiswaan
memberikan pernyataan evaluasi akhir semestehwa skripsi tersebut
berhak dilanjutkan, atau tidak dilanjutkan.

7.2.5Instruksi Kerja untuk Kajur

1. Memberikan persetujuan untuk perubahan pembimbing
2. MenyetujuiperubahanPembimbingdan mengusulkan penerbitagurat tugas
Pembimbingbaru hasil perubahan
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BAB 8PENILAIAN AKHIR SR8l

Bab ini menjelaskan mekanisme, prosedur dan instruksi kerja untuk pihak
terkait tentang pelaksanaaseminar hasil dagjian skripsdimulai dari persiapan
sampai dengan menghasilkan nilai akhir skripsi.

8.1 Prosedur Operasional Stand&eminar Hasil

1. Mahasiswa yang selesai mengerjakan skripsi, dapat melakukan pendaftaran
seminar hasil dan ujian skripsi, dengan persyaratan :

2.

a.
b.

o

@

Memenuhi persyaatan administrasi akademik.

Memiliki 2 sertifikat keahlian bidang teknologi informadsymputer, atau
keaktifan kegiatan kemahasiswaan.

Sudah melaksanakd?0, P1 dan R2

Naskah skripsi dan naskah publikasi sudah beifsifal

Formulir kendalibimbingan sudah terisi minimal 8 ke masingnasing
Pembimbing (termasuk PO, P1, dan P2)

Lolos pemeriksaan orisinalitas dengan redta tiap bab tidak lebih dari
25% (bebas plagiagpB208).

Mendapat persetujuarPembimbing

. Memiliki transkrip dengan jumlah sksuslminimal sebanyak 138 sks dan

jumlah sks yang bernilai D/D+ pada transkrip tersebut kurang dari 10%.
Jika mahasiswa sedang menempuhta kuliahuntuk memperbaiki nilai
yang sudah lulus sebelumnya, maka penjandwalan seminar hasil dan
ujian, bisa dilakukanTetapi, jika yang diambil/diulang adalatata kuliah
yang belum lulus, maka hanya bisa dijadwalkan untuk seminar hasil
(dalam hal ini, persyaratan menyerahkan transkrip bisa ditangguhkan
dulu), dan jadwal ujian bisa dilakukan setelah semua nilai Ilulus
(persayaratan menyerahkan transkrip sudah dipenuhi).

Mahasiswamelengkapiformulir PersyaratanSeminar Hasil danUjian Eripsi
(SC201) dan fornulir Pendaftaran Seminar Hasil dajidd Skripsi (SCD2).

3. Akademik drusan memverifikasi persyarataApabilapersyaratan inibelum
lengkap mahasiswawajib melengkapiya

4. Jika seluruh persyaratan sudah lengkap, maka Sekjur dapat melakukan
persiapan seminar hasil dan ujian skripsi.

a.

Sekjur menjadwalkanseminar hasil yaitu menentukan jadwal dan
fasilitator seminarhasil. Jadwal seminar hasil dikeluarkan oleh Akademik
Fakultas dengan jumlah peserta 3 magiswa (untuk 1 sesi seminar).
Fasilitator ditetaplkn oleh Sekjur berdasarkan daftar dosen yang
ditetapkan oleh Wakil Dekan 1 setiap beberapa periode.

Akademik Jurusa membuat undangan seminar hasil meliputi Daftar
Peserta Seminar Hasil (S€3 dan Undangan Seminar Hasil (&R
Akademik Jurusan memverifikasi syarmtuk mengikuti ujian skripsi.
Apabilasyarat terpenuhimahasiswa dapat dijadwalkan ol&hkjur untuk
mengikuti ujian skripsi setelah selesai melaksanakan seminar hasil.
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Apabila syarat belum terpenuhnahasiswawvajib memenuhi persyaratan
terlebih dahulu untuk dapat melaksanakan ujian skripsi.

d. Mahasiswa menerima undangan seminar hasil dan menyerahkan ke
fasilitator.

5. Akademik Jurusan menyiapkan berkas seminar hasil.

6. Seminar hasil dihadiri oleh fasilitator. Fungsi fasilitatmtalah mengatur
jalannya presentasi menilai kemampuan presentasi mahasiswdan
memberikan masukan terkait teknik presentasi.

7. Fasiliator mengecek kehadiran mahasiswa. Jika mahasiswa tidak hadir, maka
seminar hasil dijadwalkan ulang. Ketidakhadiran tanpa alasan yang kuat
berdasarkan sepengetahuafembimbing, nilai maksimal seminar hasil
berikutnya adalah satu tingkat dibawah nilai makal normal. Alasan yang
dianggap kuat adalah kondisi2 darurat pada hari ujian sehingga menghalangi
mahasiswa untuk bisa hadir sesuai jadwal, yang meliputi: (i) sakit mendadak,
(i) keluarga dekat meninggal, atau (iii) kecelakaan dalam perjalanan menuju
tempat ujian

8. Fasilitator membuka seminar hasil.

9. Mahasiswa melakukan presentasi

10.Fasilitator memberikan pertanyaan dammpan balikterkait dari performa
mahasiswa.

11.Fasilitator mengisi nilai seminar hasil (8552 dan berita acara seminar hasil
(SC206)

12.Fasilintor menutup seminar hasil.

13.Akademik Jurusan mengarsipkan faimpenilaian (SCGBR5) dan berita acara
(SC206).

14.Akademik Jurusamembuat Surat EputusanFasilitator (SC27).

15.Sekjur menjadwalkan ujian skripgingmeliputi penentuan waktu dan ruang
pelak@naan ujian skripsi danMajelis Penguji. Kemudian Sekjur
menginformasikan kepada mahasiswa untuk mempersiapkan diri.

16.Akademik Jurusan menyiapkan dokumgang meliputi Undangan Ujian

Skripsi (SC206), Presensi Ujian Skripsi (SC209), fornulir Penilaian

Pembmbing (SC210), forrmulir Penilaian Pengu{iISC211), forrulir Penilaian

Naskah Publikasi(SC212), Saran Perbaikan Naskah Skripsi (5&2

Rekapitulasi Penilaian Akhir SkrigSIC214), dan berita acara ujian skripsi

(SC5).

a. Penguji menerima dokumen skripsi meliputi: buku skripegakalah
undangan ujian skripsi, form penilaiaRenguji, dan form penilaian
makalah

b. Pembimbingn menerima dokumen skripsi meliputi: buku skripakalah
undangan ujian skripsi, dan form penilai@embimbing.

c. Sekjur menjadwalkan ujian skripsi meliputi: penentuan waktu dan ruang
pelaksanaan ujian skripsi ddajelis Penguiji.

17.Mahasiswa menerima dokumen ujian skripsi, kecuali presensi, rekapitulasi,
dan berita acara.

18.Mahasiswa mendistribusikan dokumeskripsi keMajelisUjian Skripsi
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19.MajelisUjian Skripsmenerima dokumen skripsi yang sesuai.

8.2 InstruksiKerja Seminar Hasil

8.2.1InstruksiKerja untuk Sekjur

Menjadwalkan seminar hasil dan ujian skripsi

8.2.2InstruksiKerja untuk Mahasiswa

1. Melengkapi persyarataresninar hasil termasuk tes plagiasi

2. Mengisi formulir Persyaratan Seminar Hasiard Ujian Skrips{SC201) dan
formulir Pendaftaran Seminar Has#l Ujian SkripgiSC202).

Menerima undangan seminar hasil

Menyerahkan undangan seminar hasil ke fasilitator

Melakukan presentasi di seminar hasil

Memenuhi syarat ujian skripsi.

Mahasiswa menerima dokumen ujian skripsi, kecuali presensi, rekapitulasi,
dan berita acara.

8. Mendistribusikan dokumen skripsi kéajelisUjian.

Noobhow

8.2.3InstruksiKerja untuk Akademik Jurusan

1. Memverikasi persyaratan untuk pendaftaran seminar hasil dan ujian skripsi

2. Membuat undangan seminar hasil melipD@aftar Peserta Seminar HaSIC2
03) danUndangan Seminar Ha8C204).

3. Mengarsipkan formalir penilaian (SGR5) dan berita acara (S@®).

MembuatSurat Keputusan Fasilitat¢®C207).

Menyiapkan dokumen meliputiundangan Ujian Skripsi (SG&), Presensi

Ujian Skripsi(SC209), formulir Penilaian Pembimbing (S@Q), forrrulir

Penilaian Penguji (S@2), fornulir Penilaian Naskah Publikas{SC212),

Saran Perbaikan Naskah Skripsi (B&2Rekapitulasi Penilaian Akhir Skripsi

(SC214), danberita acara ujian skripsi (S@8).

o s

8.2.4InstruksiKerja untuk Fasilitator

Menerima undangan seminar hasil

Mengecek kehadiran mahasiswa pada saat pelakgasaminar hasil
Membuka seminar hasil

Memberikan pertanyan dan masukan kepada mahasiswa

5. Mengisi nilai dan berita acara

hPwnE

8.2.5InstruksiKerja untuk Pembimbing

Mengecek dokumen akhir skripsi darakalahmahasiswa

8.3 Prosedur Operasional Stand&elaksanaanJjian Skripsi

1. Ujian dapat dilaksanakan apabila dihadiri oleh mahasiswa, 2 (dua) orang
Penguji dan sekurangurangnya satuPembimbing dibuktikan dengan
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presensi (SCR9). Ketua Majelis Ujian Skripsi diangkat dari salah Bahguji
berdasarkan surat tugas dari Kajur

a. Kepastian kehadiranPembimbing dan/atau Penguji harus sudah
diselesaikan oleh Sekjur paling lambat 10 menit dari jadwal yang telah
ditentukan.

b. Jika mahasiswa tidak hadir, maka ujian skripsi dijadwalkan ulang.
Ketidakhadian tanpa alasan yang kuat berdasarkan sepengetahuan
Pembimbinghnilai maksimal ujian berikutnya adalah satu tingkat dibawah
nilai maksimal normal. Alasan yang dianggap kuat adalah kondisi2 darurat
pada hari ujian sehingga menghalangi mahasiswa untukhaida sesuai
jadwal, yang meliputi: (i) sakit mendadak, (ii) keluarga dekat meninggal,
atau (iii) kecelakaan dalam perjalanan menuju tempat ujian.

c. Penguji yang tidak dapat hadir pada ujian skripsi, harus memberitahukan
kepada Sekjur palinglambat 1 hari sdelum pelaksanaan ujian
berlangsung untuk segera dicarikan calon pengganti Penguiji.

d. Jika Penguji yang sudah ditetapkan berhalangan hadir yang
mengakibatkan hanya ada satPenguji, maka Ketua Majelis
memberitahukan kepada Sekjur agar dapat dicarikan sBEaguiji
pengganti. JikaPengujitidak didapatkan maka dilakukan penjadwalan
ulang ujian skripsi.

e. Pembimbing yang tidak dapat hadir pada ujian skripsi, harus
memberitahukan kepada Sekjur paling lambat 1 hari sebelum
pelaksanaan ujian skripsi dan menyerahkemilaian proses pelaksanaan
skripsi.

f. Jika Ketua Mijelis tidak hadir, mak&@engujiyang hadir akan bertindak
sebagaKetua Majelis

g. Mahasiswa berpakaian atasan putih dan bawahan hitam serta
menggunakan jaket almamater. Untuk mahasiswa putra diwajibkan
memakai dasi berwarna hitam.

h. Kejadian pada point b sampai dengan e harus dicatat dalam Berita Acara
Ujian Skrips{SC215).

2. Mahasiswa, Pembimbing dan tifengujimelaksanakan ujian skripsi paling
lama 55 menit dengan tahapan:

a. Pembukaan oleh Ketua Majelis

b. Presentasujian oleh mahasiswa termasuk demo artefatama
maksimum 5 menit.

c. Tanya Jawab oleseluruhPengujiselama maksimum 1fmenit per
Penguiji

d. Sidang hasil ujian skripsi oleh Majelis Ujian Skripsi dipimpin oleh Ketua
Majelisselama maksimum 10 menit

3. Pembimbing dafPengujimengisi formulir penilaian :

a. Pembimbing memberikan penilaian mengenai proses pengerjaan skripsi,
kualitas penulisan dokumen skripsi, kualitas presentasi, kualitas
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argumentasi jawaban, dan kualitas artefadndan menggunakan formulir
Penilaian Pembimbing (S@Q).

Penguji memberikan penilaian mengenai kualitas penulisan dokumen
skripsi, kualitas presentasi, kualitas argumentasi jawaban, dan kualitas
artefak dengan menggunakan formulir Penilaian Penguji-(3¢2

Penguji memberikan penilaian mengenai kualitas naskah publikasi (SC2
12).

Pembimbing yang tidak hadir hanya berhak memberikan penilaian
terhadap proses pengerjaan skripsi dan kualitas penulisan dokumen
skripsi pada formuliPenilaian Pembimbing (SG20). Formulir ini harus
diserahkan ke Akademikurusansebelum pelaksanaan ujian skripsi. Jika
nilai tersebut tidak diberikan sebelum ujian dimulai, maka wcié&ault 5
(darinilai maksimum?) akan diberikan.

Pembimbing dan Penguiji yang hadir melakukacapulasi nilai skripsi yang
meliputi nilai akhir skripsi dan nilperingkatawal buku skripsi (S€2). Nilai
akhir skripsi diperoleh dari seluruh komponen nilai skripsi sedangkan nilai
peringkatawal skripsi diambil dari point kualitas penulisan dokarsg&ripsi.
KetuaMajelismengisi formuliBerita AcaraUjian Skripsi (SCA5).

Nilai akhir ujian skripsi diputuskan dalam sidang hasil ujian skdpsigan
ketentuan berikut:

a.

Apabila Ketua Majelis belum dapat memutuskan hasil ujian skripsi
dikarenakan dah satuPembimbingoelum mengisi nilai, maka diberikan
waktu maksimal 7x24 jam untuk menyelesaikannyerhitung sejak
jadwal pelaksanaan ujian skripdika sampai dengan batas waktu yang
telah ditentukan belum dapat diputuskan, maka nilai da@mbimbing
yang tidak hadir akan disamakan dendg@mbimbingyang hadir.

Apabila Ketua Majelis tidak dapat memutuskan hasil ujian skripsi
dikarenakanperbedaan selisih nilai yang tidak bisa diselesaikan oleh
Majelis maka permasalahan tersebut bisa dinaikkan ke tingkat jurusan
untuk  mendapatkan  solusi oleh  Ketua Jurusan dengan
mempertimbangkan berbagai masukan dari Majelis Ujian Skripsi. Waktu
maksimal 7x24 jam baffietuaMajelisuntuk menyelesaikannyaerhitung
sejpk jadwal pelaksanaan ujian skripsi

Status hasil akhir ujuan dapat dinyatakan dengan :
a. Lulus

b.

C.

d.

Lulus tanpa perbaikian skripsi

Lulus dengan perbaikan

Perbaikan skripsi harus selesklam waktu30 (tiga puluh) hargsetelah
ujian.

Tidak Lulus

Mengulangiujian skripsi dapat dilakukan maksimal dilakukan 2 kali, paling
cepatl4 (empat belas) hasetelah ujian ini.

Tidak Lulus (kembali kBraproposal)

Opsi inihanyabisa dipilih jika ujian sudah dilaksanakan sebanyak 3 kali.
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8.4 InstruksiKerja PelaksanaanJjian Sripsi

8.4.1InstruksiKerja untuk Dekan

Membuat surat tugasPenguji skripsi dan menunjuk salah satiPenguiji
sebagaKetuaMajelisUjian Skripsfformulir S@-09).

8.4.2InstruksiKerja untuk Mahasiswa

1. Hadir dalam ujian skripsi 15 menit sebelum jadwal yang tdismtukan dan
mengisi presensi (formulir SOY).

2. Memasuki ruang ujian dan mempersiapkan presentasi 5 menit sebelum
jadwal

3. Mempresentasikan hasil skripsi kepaBambimbingdan Pengujimaksimum
10 menit

4. Menjawab semua pertanyaan yang diajukan dRemgui.

5. Mencatat masukan daRengujidan Pembimbing.

6. Menerima hasil ujian skripsi

7. Mengulang ujian skripsi jika hasilnya adalah harus mengulang.

8. Mengulang proses skigpjika hadiujian skripsi adalah tidak lulus

9. Melakukan revisi skripsi jika dinyatakiaus dengan perbaikan

8

4.3 InstruksiKerja untuk Sekjur

1. Menjadwalkan ulang ujian skripsi

2. Menentukan Penguijipengganti, jikaPengujiyang telah dijadwalkan tidak
dapat menghadiri ujian skripsi.

3. Memastikan lagi kehadin Pembimbingdan Penguijil0 menit sebelum ujian
dimulai.

8.4.4InstruksiKerja untuk Pembimbing

1. Hadir dalam ujian skripsi sesuai jadwal yang telah ditentukan, dibuktikan
dengan mengisi Presendjian Skripsfformulir SC209).

2. Jika tidak bisa hadir dalam ujian skripsi maka sebeluran ugkripsi

dilaksanakan harus konfirmasi ke Sekjur dan menyerahkan nilai hanya untuk

komponen proses pengerjaan skripsi dan kualitas penulisan dokumen skripsi

(formulir SC2L0).

Mendengarkan presentasi yang disampaikan mahasiswa.

4. Memberikan penilaian meng®i proses pengerjaan skripsi, kualitas
penulisan dokumen skripsi, kualitas presentasi, kualitas argumentasi, dan
kualitasartefakjawaban dalam formulir penilaian SCQ.

5. Bersama dengafengujimelakukanrekapitulasi nilai kelulusan ujian skripsi
danperingkatawal kualitas buku skripsi (form SC2).

W

8.4.5InstruksiKerja untuk Penguiji

1. Sebelum pelaksanaan ujian skripsi, harus memberitahuk&@ekgurjika tidak
dapat hadir sesuai jadwal.
2. Hadir dalam ujian skripsi sesuai jadwal yang telah ditentukan
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w

N

Mendengarlan presentasi yang disampaikan mahasiswa

Melakukan tanya jawab terhadap mahasiswa dalam rangka ujian skripsi
maksimumlx15 menit

Memberikan penilaian mengenai kualitas penulisan dokumen skripsi, kualitas
presentasi, dan kualitas argumentasi jawaban daléommulir Penilaian
Penguji (SG21).

Mengisi formulir Saran Perbaikan Naskah jika ada saran untuk revisi skripsi
(SC213).

Memberikan penilaian mengenai kualitas naskah publikasi-{3L2

Bersama dengafembimbingmenetapkan nilai kelulusan ujian skrighn
penentuan peringkat awal buku skripsi (formulir Sk22.

8.4.6InstruksiKerja untuk Ketua Majelis Ujian

1.
2.

3.
4.

Membuka ujian skripsi.

Mengisi dan menandatangani formulir Rekapitulasi Penilaian Akhir Skripsi
(formulir SC214).

Mengisi dan menandatangani Berita AzdJjian Skripsi (SE5).

Menyerahkan semua dokumen kepadlkademik Jurusan.

8.4.7 InstruksiKerja untuk AkademikJurusan

1.

Menyiapkan dokumen Presensi Ujian Skripsi {88)2Rekapitulasi Penilaian
Akhir Skripsi (SE®4), dan Brita Acara Ujian Skripsi(SC2) di ruang ujian
skripsi sebelum ujian skripdimulal

Melampirkan salinan berita acara ujian skripsi yang dilakukan sebelumnya
(jika ada).

Menerimaformulir Penilaian Pembimbin@ormulir SC210) yang sudah terisi
oleh salah satiPembimbingyang tidak dapat hadpada ujian skripsi (khusus
untuk Pembimbingyang jumlahnydebih daril (satu) dan menyerahkannya
kepada Ketua Majelis untuk diproses

Membuat Surat Keputusan Pengangkatan Majelis Ujian Skripsi1@C2
setelah ujian skripsi seleisdilaksanakan.

Menerima semua dokumen ujian skripsi
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BAB 9PROSES AKHBRRIPSI

Bab ini menjelaskan mekanisme, proseddan instruksi kerja untuk pihak
terkait tentangbagaimana proses revisi, pengesahan skripsi, sampai mahasiswa
dinyatakan lulus. Ditambahkampula prosedur operasional standatentang
pemeringkatan buku skripsi

9.1 Revisi&kripsi danMakalah

9.1.1Prosedur Operasional Stand&evisi Xripsi danPenyusunan
Makalah

1. Jika lulus, mahasiswa melakukan revisi berdasarkan daeagujidengan
pengawasan dan tamgging jawab oleiPembimbingdengan batasan wakt80
(tiga puluh) hari sejak tanggal ujian berlangsung

2. Mahasiswa memperbaiki makalah dengan mengguna&aplatedan aturan
yang sudah ditetapkampada Jurnal JPTIIKtt://| -ptiik.ub.ac.id. Makalah
bukan merupakan alih format buku skripsi.

3. Jika revisi skripsi tidak diselesaildadam waktu yang telah ditentukamaka

mahasiswa tersebut harus mengulangi proses ujian skripsi.

Pembimbing memeriksa laporan skripsi yaaglah direvisi

Pembimbing juga memeriksmakalahyang disusun dan memastikan sesuai

template.

6. Jika revisi laporan skripsi sudah disetujgembimbingjuga menetapkan
bahwa buku skripsi telah diselesaikan dan memutuskan apakah layak
dievaluasi olehreviewer untuk diberikan peringkat sebagai skripsi yang
direkomendasikan untukdipajang di Ruang Baca Fakultagdengan
melengkapi formuliPersetujuan Rasi Skripsi dn Perubahan Jud(6C216).

7. Jika revisimakalahsudah disetujui,Pembimbingmemberikan persetwan
unggah makalalskripsi dengan melengkapi formuliPersetujuanUnggah
MakalahSkrips{SC217).

8. Jika revisi sudah disetujui, mahasiswa mencetak buku skripsi sesuai format
yang ditentukan minimal sejumlah 4 eksemplar sesuai yang diperip&da
formulir Persyaratan Mengikuti Yudisiudan Wisuda (SCG28).

9. Mahasiswa mengunggammakalah beserta formulir Persetujuan Unggah
MakalahSkrips{SC217)yang telah dilengkapi olelRembimbing.

10.JPTIIK memverifikasi kesesuaian format dan @bmPersetujuanUnggah
Makalah Skripsi(SC212). Jika format tidak sesuai, mahasiswa melakukan
revisi jurnal. Apabildormat telah sesuai, JPTIidenerima makalah skripsi
dan mengirimkan email pemberitahuan kepada mahasiswa.

o s

9.1.2InstruksiKerja Revisi Skripsi dan Penyusuniliakalah

9.1.2.1InstruksiKerjauntuk Mahasiswa

1. Melakukan revisi buku skripsi berdasarkan sadP@mgujisesuai batas waktu
yang telah ditentukan
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Melakukan perbaikanmakalah sesuai dengan revisi serta menggunakan
templatedan aturan yang sudah ditetapkan.

Mengulang ujiarskripsi jika revisi tidak diselesaikan dalam wakang telah
ditentukan

Mencetak buku skripsi yang telah disetujui olBeembimbingsejumlah 4
(empat)eksemplar.

Menggandakan sampul dalam sampai dengan abstrak buku skripsi sesuai
jumlah Pembimbinglitambah Penguji.

Mahasiswa mengunggahakalahdan formulir SCA7 yang sudah dilengkapi

ke Jurnal JPTIIK.

9.1.2.2InstruksiKerja untuk Pembimbing

1.

N

Melakukan pengawasan dan bertanggung jawab pada revisi skripsi
mahasiswa

Memeriksa buku skripsi yang sudah diremsihasiswa

Memeriksa makalah untuk jurnal yang sudah disusun dan memastikan
makalah tersebusesuatemplate.

Memastikan bahwa proses revigilakukan dalam waktlkurang darid—buwlan

30 (tiga puluh) hamlihitung dari waktu ujian skripsi.

Menyetujui hasilrevisi buku skripsi serta menetapkan bahwa buku skripsi
tersebut layak atau tidak untuk di-reviewed sebagai skripsi yang
direkomendasikan untulipajang di Ruang Ba¢&C216).

Menyetujui hasil revismakalahserta menetapkan bahwenakalahtersebut
layak dunggah keJurnalJPTIIK (SEZ).

9.2 Pengesahan daRenyerahanBuku ripsi

9.2.1 Prosedur Operasional Stand&enyerahan Bku Skripsi

1.

2.
3.

Pembimbingmemberikan pengesahan terhadapuku skripsi yang sudah
dicetak.

Mahasiswa mengunggah makalah ke JudrarllK.

AkademikJurusanmenerima Buku Skripsi yang sudah ditandatangani oleh
Pembimbingdan memeriksa kesesuaian format cover dan halaman depan.
Jika format belum sesuai maka buku tersebut langsung dikembalikan kepada
mahasiswa.

Jika sudah sesuahkademikJurusa menyerahkan Buku Skripsi kepadajuf
untuk diberikan pengesahan.

Akademik Jurusan mengambil buku skripsi darKajur dan memberikan
stempel basah untuk seluruh dokumen yang ditandanéar.

Akademik Jurusanmengambil satu bukuksipsi yang akan disahkan ke
Ruang Bca fakultas disertai dengansalinan formulir Persetujuan Revisi
Skripsi dan Perubahan Jud8IC207) yang berisi rekomendasviewskripsi.
Mahasiswa mengambil buku skripsi yang sudah disahtfiarkademik
Jurusan
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8.

Akademik Jurusan mendistribusikan salinan sampuldepan yang sudah
disahkan kepada paf@engujidan Pembimbing.

9.2.2InstruksiKerja Pengesahan darPenyerahanskripsi

9.2.2.1InstruksiKerja untukMahasiswa

1.
2.

3.

Menggunggah makalah ke Jurd&@TIIK.

Menyerahkan minimal 4 buku skripsi dadinan sampul skripsie Akademik
Jurusaryang sudah terlebih dahulu ditandatang&embimbing.

Mengambil buku skripsi yang sudah disahkaAkademikJurusan

9.2.2.2InstruksiKerja untuk AkademikJurusan

1.

Hw

~

Menerima 4buku skripsiyang sudah ditandatangani oldPembimbingdari
mahasiswa

. Memeriksa kesesuaianformat buku skripsi dan mengembalikan ke

mahasiswa jika format tidak sesuai

Menyerahkarbuku skripskepadaKajuruntuk ditandatangani

Mengambil buku skripsi dari Kajur dan memberikan stempel basah untuk
sduruh dokumen yang ditandangaiiajur.

Menyerahkan satubuku skripsi yang sudah disahkan daalinan formulir
persetujuan revisi ke petugas Ruang Baca (sebagai petunjuk bahwa buku
tersebut harus dreviewed).

Menyerahkan sisa buku skripsi yang tethéahkan kepada mahasiswa
Mendistribusikansalinan sampubepan yang sudah disahkan kepada para
Pengujidan Pembimbing.

9.2.2.3InstruksiKerja untuk Penguiji

Menerimasalinansampuldepan skripsi yang sudah disahkan dskademik
Jurusan.

9.2.2.4InstruksiKerja untuk Kgur

Memberikan pengesahan buku skripsi yang diperoleh AlleaidemikJurusan

9.2.2.5Instruksikerja untuk JPTIIK

1.
2.

3.

Melakukan verifikasi kesesuaian format danmulir SC212 yang diunggabh.

Jika format tidak sesuai maka memberikan pemberitahuan kepada
mahasiswa untuk memperbaikiakalah

Jika format telah sesuai, JPTIIK mengungah jurnal mahasiwa dan memberikan
pemberitahuan kepada mahasiswa.

9.3 Ujian Ulang ripsi

9.3.1Prosedur Operasional Standantuk Ujian Ulang Eripsi

Jika harus dilakukan pengulangan ujian skripsi, maka :

1.

Mengulang ujian skripsi dibatasi sebanyak 2x.
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2. Ujian ulang dapat dilaksanakan paling cefpdt(empat belas)hari setelah
ujian sebelumnya dan pengulangan tidak boleh lebih dar{estam pulh)
hari dari ujian pertama.

3. Jika ujian ulang skripsi tidak dilaksanakan sar6pgenam puluhhari, maka
status skripsinyadalah tidak lulus (kembali ke Praposal).

4. Mahasiswa melakukan revisi berdasarkan sdfangujidengan pengawasan
dan tanggung pab olehPembimbing.

5. Mahasiswa memperbaiknakalah skripsiengan menggunakatemplate dan

aturan yang sudah ditetapkan.

Pembimbingnemeriksa laporan skripsi dan paper yang sudah direvisi

7. Jika revisi telah disetujuPembimbing,mahasiswa menggandakan sampul
dalam sampai dengan abstrak buku skripsi sesuai junflambimbing
ditambahPenguiji.

8. Pendaftaran ujian ulang dilaksanakan oleh mahasiswa.

9. Mahasiswa memgrahkan dokumen kelengkapan kekadlemik Jurusan
(dokumen skripsi dan naskanakalal).

10.Bagian akademik program studi melakukan verifikasi dokumen untuk ujian
ulang.

11.Sekjur menentuka®engujidan jadwal ujian ulang skripsi.

o

9.3.2InstruksiKerja Ujian Ulangkripsi

9.3.2.1Instruksi Kerja untuk Mahasiswa

1. Melakukan revisi laporan skripsi dan makalah sesuai dengan masukan
Penguiji

2. Mendaftar ujian ulang

3. Menyerahkan dokumen kelengkapan Ré&ademikJurusan(laporan skripsi
dan makalah sebanyak 4 rangkap)

9.3.2.2Instruksi Kerja untuk Pembimbing

1. Memeriksa laporarskripsi dan makalah mahasiswa
2. Memberikan persetujuan kepada mahasiswa untuk ujian ulang

9.3.2.3Instruksi Kerja untuk AkademiBurusan

1. Memeriksa kelengkapan dokumen yang diserahkan mahasiswa
2. Menyiapkan pelaksanaanjian ulang

9.3.2.41Instruksi Kerja untuk Sekjur

Melakukan penjadwalan ujian ulang

9.4 Yudisium

9.4.1Prosedur Operasional Standaudisium

1. Mahasiswa melengkapi semua persyaratan yudisaen mengisi formulir
PersyaratarMengikuti Yudisium danWisuda(SC218).
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2. Akademik Fakultasmemeriksa apakah syarat yudisium sudalpeduhi
Selanjutnya penetapan kelulusan diusulkan kepada Dekan.

3. Jika sudah memenuhi maka mahasiswa mengisi kuisioner proses.skripsi

4. Dekan menetapkan yudisium mahasiswa.

5. Kajurmengumumkan yudisium.

9.4.2InstruksiKerja Yudisium

9.4.2.1InstruksiKerja untuk Mahasiswa

1. Melengkapi semua persyaratan yudisiuian formulirPersyaraan Mengikuti
Yudisium dan \\8uda(SC218).

2. Memberikan formulir Persyaratan Mengikuti Yudisium dan Wisuda-{8L2
beserta dokumen pendukung kepa8&ademik Fakultas

3. Mengisi kuisioner proses sksip

9.4.2.2InstruksiKerja untukAkademik Fakultas

1. Menerima formulir yudisium beserta dokumen pendukung dari Mahasiswa
dan memeriksa apakah semua syarat terpenuhi.

2. Mengusulkan penetapan kelulusan kepada Dekan (draft penetapan
kelululusan)

9.4.2.3Instruksi Kerja untukajur

Mengumumkan yudisium mahasiswa.

9.5 PenilaianPeringkat Buku kripsi
9.5.1Prosedur Operasional Stand&enilaianPeringkat Buku ripsi

1. Akademik Jurusan menyerahkan satu jilidBuku Skripsi dan salinan
Persetujuan Revisi Skripsi dan Perubahan J(8GP16) ke PetugasRuang
Baca

2. Buku ripsi yang dinyatakan layak dievaluasi diserahkan réegewer
Reviewer ditunjuk oleh Dekandengan Surat TugadReviewer untuk
Pemeringkatan Skrip€sC220).

3. Reviewer memberikan peringkat sebagai penanda apakah buku skripsi
tersebut merupakan buku yang direkomendasikan untuk dibaxelalui
formulir PenilaianPeringkat Skripsilenh Reviewe(SC221).

4. Petugas RangBaca meletakkamuku Skripsi sesugieringkatnya.

9.5.2InstruksiKerja Penilaian Peringkd@uku Skripsi

9.5.2.1InstruksiKerja untukAkademik Jurusan

1. Menyerahkan satu jilidbuku skripsi dansalinanPersetujuarRevisi Skripsiah
Perubahan Judy5C216) kePetugasRuangBaca

2. Membuat rancangansurat tugasreviewer skripsi jika pada formulir S5
dinyatakan bahwé#uku skripsiyang sudah disetujuevisinyamelalui formulir
tersebut layakuntuk direviewed.
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9.5.2.2InstruksiKerja untuk PetugasRuang Baca

1. Menerima satu jilidBuku Skripsi dakademik Jurusan.

2. Memberikan daftar buku yang harus-idiviewberdasarkan formulir SCIb5,
untuk dibuatkan surat tugas Dekan.

MemberikanBuku Skripsi yang akan deviewedke reviewer

MenerimaBuku ripsiyang sudah direviened.

MeletakkanBuku Skripsidi Ruang Bacsesuaperingkatnya.

© 0pw

.5.2.3InstruksiKerja untukDekan
MengesahkarSurat TugaReviewemuntuk Pemeringkatan Skrip&C220).

9.5.2.4InstruksiKerja untuk Reviewer

1. Menerima buku yang akan-deviewed dari PetugasRuangBaca.

2. Me-reviewdan memberikamperingkatsebagai penanda apakah buku skripsi
tersebut merupakan buku yang direkomendasikan untuk dibataalui
formulir Penilaian Peringkat Skripgeh Reviewe(SC221).

3. Menyerahkan kembali buku tersebut ReangBaca.
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LAMPIRAN ARITERIA DAN INDIK2H KECUKUPAN
BIDANG SKIPSDIJURUSAN TEKNIK INMZH KA

A.1Bidang Skripsi Komputasi Cerd@d€Q - Prodi Teknik Informatika

No | Kriteria Indikator

1 Keunikanpenelitian | Analisis fRrakteristik permasalahan, penyelesai
masalah/kasus disesuaikan dengan metode kecerdq
buatanyang dipergunakan.

2 KejelasarDbjek 1. Penentuan masalah nyata yang akan diselesa

Penelitian harus dilakukan dengan tahapan survei, wawand
atau pengamatan langsung di lapangan.

2. Data sekunder dapat pula digunakan asalkan d4
dipertanggung jawabkan proses akuisisi data terse
seperti data standar yang diakui seperti UCI atau ¢
dari pemangku kepentingapang sudah valid.

3. Objek penelitian satu dggan yang lain tidak bole
sama. Ukuran ketidakamaan lebih dititik beratka
pada karakeristik perlakuan data dari ok
penelitian.

4. Jenis kasus disesuaikan dengan Rencana |
Penelitian (RIP) Universitas Brawijaya.

3 Metode/Teknik 1. Metode ataualgoritme yang telah dipelajari selam
Penyelesaian studi atau hasil pengayaan dari jurnal/ konfere
Permasalahan nasional maupun internasional yang bereputasi.

2. Metode yang dipergunakan sesuai dengan karal
data dan permasalahan

4 Penyajian hasil yang 1. Adanya patokan yang djunakan sebagai acuc

sistematis dan logis pengujian

2. Hasil dari solusi pengujian harus bisa diu
Adapun ukuran yang bisdigunakandiantaranya:
tingkat kualitas, akurasigerror rate MSE, PSNH
precision recall f-measure ROC, lift-ratio, dan
sebagainya

A.1.1Bidang SkripsKC Nonimplementatif

No | Kriteria Penelitian Indikator
SimulasiEksperimen

1 Hipotesis 1. Adanya konstruksi kasus atau persoalan vy
didasarkan pada fakta.

2. Proses konstruksi mampu menghasilkan karakter
persoalan dalanperspektif pembelajaran kompute
(machine learning
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2 Metode 1. Observasi wawancara, survei, sampling, atd

PengumpularData sekunder

2. Keterbaruan data perlu ditinjau dari asp
perlakuannya tidak hanya dari jumlah parameter ¢
sumber data

3 Metode Analisis 1. Pengujian dilakukan pada seluruh parameter stan
metode ditambah dengan analisis kinerja komput
(misalnya kompleksitas waktu, lamanya wa
eksekusi, penggunaan memori, dsb.

2. Terdapat ¢bih dari dua macam metode evaluasi y3

digunakan
4 Metode Membandingkan minimal 2 buah algoritme yang ak
Eksperimentasi dianalisis
5 Produk/artefak Hasil investigasi atau hasil analisis

Utama

A.2 Bidang Skripsi Rekayasa Perangkat Lurigll.- Prodi Teknik
Informatika

A.2.1Bidang Skripsi RPL: Implementatif
A.2.1.1Bidang Skripsi RPL: ImplementaRengembangan

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi 1. Pemilihan teknologiplatform: desktop, mobile, wel
embeddedl dalam menyelesaikan permasalah
(tidak termasuk teknologi basis data).

Penggunaan algoritme/prosedyang berbeda.

3. Penerapan kebutuhanréquiremen} yang berbeda
dilakukan analisis lebih dalam pada kebutuh
(requiremen) tambahan.

4. Pemilihan metode pengembangan: berorientasi ob
(objectoriented atauterstruktur (structured.

N

2 Penerapan Metode | 1. Terdapat pernyataan dan pemodelan kebutuh
disertai dengan metode pemodelan kebutuhan pz
tahap analisis (OOuse case diagran& use caseg
scenarig terstruktur: diagram konteks dan DF
level).

2. Terdapat model perancangan, jika mengguna
pendekatanobject-oriented maka terdapat diagran
sequence (3 diagram) & diagramclass jika
menggunakan pendekatan terstruktur maka terday
Arsitektur Modul.

3. Terdapat gambaran perancangan 3 kompor
(termasuk algoritme).

4. Terdapat proses implementasi secara jelas se
dengan perancangan yang dibuat.

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 111
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikas
mereproduksi dokumen ini tanpan tertulis dari Filkom UB.



Panduan Skrip$iFakultasimu KomputetB| Versi3.0

Pengujian:

a. Blackbox sesuaidengan kebutuhan fungsi yar
didefiniskan.

b. Whitebox minimal 3 sampel uiji

Kesesuaian antara perancangan dengan hasil an

kebutuhan.

Kesesuaian antara implementasi deng

perancangan.

Kesesuaian antara hasil pengujian dengan |

analisis kebutuhan dan perancangan.

Proses pengembangan sesuai dengan SDLC

digunakan (jumlah iterasi disesuaikan dengan kast

Kompleksitas Sisten

Memiliki main capabilitydengan tingkat kompleksita
tertentu. Main capabilityadalah kemampuan utam
sistem berkaitan dengan problem domaiMain
capability mengandung proses transformasi da
Jumlah minimalmain capability yang memenuh
kualifikasi tersebut adalah 3.

Jika sigm yang dikembangkan adalah implement
keseluruhan dari paper/jurnal maka pengukur
main capability diabaikan, dengan syarat pap
merupakan jurnalroceedinginternasional 10 tahur|
terakhir (jurnal berkualitas).

Produk/artefak
Utama

Perangkat lunak

A.2.1.2Bidang Skripsi RPL: ImplementaRerancangan

No

Kriteria

Indikator

1

Keunikan Skripsi

1.

N

Pemilihan teknologiplatform: desktop, mobile, wel
embeddedl dalam menyelesaikan permasalah
(tidak termasuk teknologi basis data)

Penggunaan algoritme/prosedyang berbeda
Penerapan kebutuhanrgquiremenj yang berbeda
dilakukan analisis lebih dalam pada kebutuh
(requiremen) tambahan

Pemilihan metode pengembangan: berorientasi ob
(objectoriented / terstruktur (structured

Penerapan Metode

3.

Pada analisis harus terdapat pernyataan (
pemodelan kebutuhan disertai dengan metoj
pemodelan kebutuhan (OQuse case diagrand& use
case sceanarioterstruktur: diagram konteks da
DFD level).

Terdapat model perancangaruntuk OO: diagram
sequencg30%dari use cass) & diagranclass;untuk
terstruktur: arsitektur modul.

Perancangan komponen (lengkap).
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4. Terdapat proses transformasi dari model d4
konseptual ke model data fisik secara leng}
GUSNXNI &adzZl y2NXIFEA&lF&AAD
data.

5. Pengijian dilakukan pada semuminimal :

a. Cohesion
b. Coupling
c. Pengujian algoritme

6. Terdapat penjelasan proses elisitasi kebutuhan |
dilengkapi dengan bukti dukung.

7. Kesesuaian antara perancangan dengan hasil an
kebutuhan.

8. Terdapattraceability matrix

9. Terdapat proses verifikasi dan validasi kebutuhan.

10.Proses pengembangan sesuai dengan SDLC
digunakan (jumlah iterasi disesuaikan dengan ka
sampai tahap desain).

3 Kompleksitas Sistem 1. Memilikimain capabilitydengan tingkat kompleksita
tertentu. Main capabilityadalah kemampuan utam
sistem berkaitan dengaproblem domain

2. Main capability mengandung proses transforma
data.

3. Jumlah minimalmain capability yang memenuhi
kualifikasi tersebut adalah 3.

5 Produk/artefak Rancangaiperangkat lmakatau prototipe

Utama

A.2.1.3Bidang Skripsi RPL: Implementakionstruksi

No | Kriteria Indikator
1 Keunikan Skripsi Keunikan mengikuti atau melanjutkan dari skri
perancangan.
2 Penerapan Metode | 1. Terdapat proses implementasi secara jelas se
denganperancangan yang dibuat
2. Pengujian:
a. Blackbox sesuai dengan keiuhan fungsi yang
didefiniskan
b. Whitebox minimal 3 sampel uiji
3. Kompatibilitas dan integrasi
4. Desain yang di implementasikdnerdasarkan skripg
yang telah selesai dikerjakan oleh mahasi$ulkom
UB Apabila desain berasal dari IEtkomUB, desain
tersebut harus memenuhi syarat kecukupan desail
5. Kesesuaian antara perancangan dengan hasil an
kebutuhan
6. Kesesuaian antara implementasi deng
perancangan
7. Kesesuaian antara hasil pengujian dengan F
Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 113

Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikas
mereproduksi dokumen ini tanpan tertulis dari Filkom UB.



Panduan Skrip$iFakultasimu KomputetB| Versi3.0

analisis kebutuhan dan perancangan

3 Kompleksitas Sisten Mengikuti rancangan yang telah dibuat pada skr

bertipe perancangan perangkat lunak sebelumnya

4 Produk/artefak Perangkat lunak

Utama

A.2.1.4Bidang Skripsi RPL: ImplementaRengembangan Lanjut

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi 1. Pemilihan teknologiplatform: desktop, mobile, wek
embeddedl dalam menyelesaikan permasalah
(tidak termasuk teknologi basis data)

2. Penggunaan algoritmgang berbeda

3. Penerapan kebutuhanréquiremenj yang berbeda
dilakukan analisis lebih dalam pada kebutuh
(requiremenj tambahan

4. Pemilihan metode pengembanganberorientasi
objekatauterstruktur.

2 Penerapan Metode | 1. Terdapat pernyataan dan pemodelakebutuhan
disertai dengan metode pemodelanik&uhan padal
tahap analisis (OOuse case diagram& use case
sceanario terstruktur: diagram konteks dan DFI
level)

2. Terdapat model perancanganika menggunakar
pendekatan objectoriented terdapat diagram
sequence (3 diagram) & diagram class jika
menggunakan pendekatanterstruktur, terdapat
arsitektur modul.

3. Perancangan 3 komponen (termasuk algoritme)

4. Terdapat proses implementasi secara jelas se|
dengan perancangan yang dibuat

5. Pengujian
a. Blackboxsesuai dengan kebtuhan fungsi yang

definiskan
b. Whitebox minimal 3 sampel uji

6. Kompatibilitas dan integrasi

7. Perlu menjelaskan analisis masalah dan memal
desain arsitektur sistem sebelumnysaat ini
(existing secara lebih mendalam terkait deng;
problem domairyang akan dikerjakan

8. Kesesuaian antara perancangan dengan hasil an
kebutuhan

9. Kesesuaian antara implementasi deng
perancangan

10. Kesesuaian antara hasil pengujian dengan F
analisis kebutuhan dan perancangan

11. Proses pengembangan seai dengan SDLC ya
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digunakan (jumlah iterasi disesuaikan dengan kasl

Kompleksitas Sisten

Memiliki main capabilitydengan tingkat kompleksital
tertentu. Main capabilityadalah kemampuan utam
sistem berkaitan dengan problem domain.

Main capability mengandung proses transforma
data.

Jumlah minimalmain capability yang memenubhi
kualifikasi tersebut adalah 2.

Jika sistem yang dikembangkan adalah implemer
keseluruhan darimakalah maka pengukuranmain
capability diabaikan, dengan syaratmakalah
merupakan jurnalproceedinginternasional 10 tahur|
terakhir furnal berkualitas).

Produk/artefak
Utama

Perangkat lunak.

A.2.2Bidang Skripsi RPL: Nonimplementatif

A.2.2.1Bidang Skripsi RPL: Nonimplementabieskriptif

No | Kriteria Indikator
1 Hipotesis 1. Hipotesis tidak harus terdefinisi.
2. Topik pembahasan yang berbeda merupal
kontribusi yang menunjukkan keunikan.
2 Metode 1. Jumlah sampel data yang diambil merepresentasi
Pengumpulan Data populasi yang layak sesuai dengan topik yang diar|
2. Pustakayang digunakan adalah jurnal atau he
penelitian yang sudah dipublikkan dalam jurnal
yang bereputasi.
3. Jumlahpustakayang digunakan adalah 1@eskriptif,
studi pustaky.
3 Metode Analisis 1. Terdapat kerangka kerja atau metode baku yang a
diterapkan dalam penelitian.
2. Metode analisis menggunakan pendekatan statistil
3. Pendekatan statistik dapat menjadi kontribusi ya
menunjukkan keunikan penelitian.
4 Produk/artefak Hasil investigasi
Utama

A.2.2.2Bidang Skripsi R

PL: Nonimplementafihalitik

No

Kriteria

Indikator

1

Hipotesis

Terdapat hipotesis yang terdefinisi di awal penelit|
yang terkait dengan sebuah topik yang unik (berbi
dengan skripsi yang sudah pernah dikerjakan).
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2 Penerapan Metode | Terdapat kerangka kerja atau metode baku yang a
diterapkan dalam penelitian
3 Metode Jumlah sampel data yang diambil merepresentasi
Pengumpulan Data | populasi yang layak sesuai dengan topik yang diambil
4 Metode Analisis 1. Terdapat kerangka kerja atau metode baku yang a
diterapkan dalanpenelitian.
2. Metode analisis menggunakan pendekatan statistil
3. Pendekatan statistik dapat menjadi kontribusi ya
menunjukkan keunikan penelitian.
5 Produk/artefak Hasil analisis
Utama

A.3 Bidang Skripsi Komputasi Berbasis JaringéBJ) - Prodi Teknik

Informatika

A.3.1Bidang Skripsi KBJ: Implementatif

A.3.1.1Bidang Skripsi KBJ: Implementaffengembangan

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi 1. Mampu menjelaskan urgensi penelitian dan bell
pernah dilakukan penelitian yang sama oleh peni
lainnya.

2. Topik skripsi berkaitan dengan TCP/g?otocol
architecture yaitu:

1 Layer7: Protokol komunikasi,
1 Layer4: Transport protocgl
1 Layer3: Network layer
1 Layer2: Data link layer
2 Penerapan Metode | Menerapkan network development life cycleyang
meliputi:

1. Menganalisis detail kebutuhan.

2. Menjelaskan pelaksanaan analisis kebutuhan.

3. Menganalisis aliran data dalam sistem yang a
dibangun.

4. Memodelkan aliran data.

5. Merancang arsitektur jaringan pada sistem yang a
dibangun.

6. Implementasi sistem melaltéstbedatau simulasi.

7. Melakukan pengujian kinerja arsitektur yal
dibangun berdasarkan parameter kinerja.

8. Terdapat pembahasan hasil pengujian.

9. Untuk topik keamanan, dari poin sebelumn
ditambahkan analisis ancaman, prosedur, batag
dan mekanisme untuk mengamankan jaringal
komputer.
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Kompleksitas Sisten

1. Melibatkan minimal komunikasi antar entitas dale
satu jaringan (misala, clientdanservej.

2. Jika infrastruktur jaringan tidak memungkink
diimplementasikan (contohnya: sumber daya tic
tersedia),dapat digunakan simulator.

Produk/artefak
Utama

Jaringan komputeatau perangkat lunak berbasis
jaringan komputer.

A.3.

1.2Bidang Skripsi KBJ: Implementafferancangan

No

Kriteria

Indikator

Keunikan Skripsi

1. Mampu menjelaskan urgensi penelitian dan bell
pernah dilakukan penelitian yang sama oleh pen;
lainnya.

2. Topik skripsi berkaitan dengan TCP/@?otocol
architecture yaitu:

1 Layer7: Protokol komunikasi,
1 Layer4: Transport protocol

1 Layer3: Network layer

1 Layer2: Data link layer

Penerapan Metode

Menerapkan network development life cycleyang
meliputi:

1. Menganalisis detail kebutuhan.

2. Menggunakan salah satu model arsitektural.

3. Merancang konsep dasar yang meliputi pemilif
teknologi yang sesuai dengan kebutuhan.

4. Mewujudkan rancangadalam simulasi.

5. Terdapat rancangatraceability.

6. Terdapat metrik yang menunjukkan hasil rancant
sudah sesuai dengan analisis kebutuhan.

Kompleksitas Sistem

1. Melibatkan minimal komunikasi antar entitas dale
satu jaringan (misalnyalientdanservej.
2. Jika infrastruktur jaringan tidak memungkink
diimplementasikan (contohnya: sumber daya tic
tersedia), dapat digunakan simulator.

Produk/artefak
Utama

Arsitekturjaringankomputeratau prototipe jaringan
komputer.

A.3.

1.3Bidang Skripsi K

Blmplementatif-Pengembangan Lanjut

No

Kriteria

Indikator

Keunikan Skripsi

1. Mampu menjelaskan urgensi penelitian dan bell
pernah dilakukan penelitian yang sama oleh pent
lainnya.

2. Topik skripsi berkaitan dengan TCP/@grotocol

architecture yaitu:
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1 Layer7: Protokol komunikasi,
1 Layer4: Transport protocgl
1 Layer3: Network layer
1 Layer2: Data link layer
2 Penerapan Metode | Indikator pada jenis ini hampir sama dengan penelitiar

ImplementatifPengembangarakan tetapi terdapat

penambahan indikatoyaitu:

1. Terdapat penambahan atau perbaikan fungsi a
metode atau arsitektur dari penelitian atau siste
terdahulu yang terlebih dahulu perlu ditunjukkg
urgensi adanya penambahan.

2. Terdapat pembahasan yang menunjukkan :
perbaikan dari pengembangan sgbmnya.

3 Kompleksitas Sisten 1. Melibatkan minimal komunikasi antar entitas dale
satu jaringan (misalnyalientdanservey.

2. Jika infrastruktur jaringan tidak memungkink
diimplementasikan (contohnya: sumber daya tic
tersedia), dapat digunakasimulator.

4 Produk/artefak Jaringan komputeatau perangkat lunak berbasis
Utama jaringan komputer.

A.3.2Bidang Skripsi KBJ: Nonimplementatif

A.3.2.1Bidang Skripsi KBJ: Nonimplementableskriptif

No | Kriteria Indikator

1 Hipotesis Hipotesigidak harusterdefinisi

2 Metode 1. Jika data belum tersedia, perlu dibangun lingkunt

Pengumpulan Data simulasi untuk menggali dan menghasilkan d
penelitian.
2. Data yang digunakan berkaitan dengan aktivi
komunikasi pad#nternet layer.
3. Terdapat mekanismealidasi data.

3 Metode Analisis Menunjukkan, memaparkan, mengolatan menganalisis
data yang telah dikumpulkan dengan pendeka
statistik.

4 Produk/Artefak Hasil investigasi

Utama

A.3.2.2Bidang Skripsi K

BJ: Nonimplementafhalitik

No

Kriteria

Indikator

1

Hipotesis

Hipotesis harus terdefinisi
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2 Metode 1. Membangun lingkungan simulasi jika sistem bel
Pengumpulan Data tersedia.
2. Data yang digunakan berkaitan dengan aktivi
komunikasi pad#énternet layer
3. Terdapat mekanisme validasi data.
3 Metode Analisis 1. Mengetahui dan menganalisisketerkaitan antar
variabel data yang dikumpulkan.
2. Mampu menjelaskan fenomena keterkaitan dari d;
yang dikumpulkan.
3. Mengusulkan sebuah solusi dari fenomena yang al
4 Produk /Artefak Hasil analisis
Utama

A.4 Bidang Skripsi Multimedia, Game, dan Mob(RIGM) - Prodi
Teknik Informatika

A.4.1Bidang Skripsi MGMmplementatif

A.4.1.1Bidang Skripsi MGM: ImplementatiPengembangan

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi Permasalahan atau metode yang berbeda dari sk
lainnya.

2 Penerapan Metode | § Mobile Menggunakan metode pengembang

perangkat lunak spesifik perangkat bergerak (cont
MASAM, Mobile D, atau metode spesifik lainn
untuk aplikasnative, hybrid maupun berbasis web.
1 Game Menggunakan metode pengembang
perangkat lunak spesifik Game (contoh: M
frameworkatau metode spesifik lainnya).

3 Kompleksitas Sistem Hasil artefak sudah dapat dijadikan solusi dari rumu
masalah dan tidak keluar dari batasan masalah
didefinisikan

4 Produk /Artefak Perangkatunak

Utama
A.4.1.2Bidang Skripsi MGM: ImplementatiPerancangan
No | Kriteria Indikator
1 | Keunikan Skripsi Permasalahan atau metode yang berbeda dari sk
lainnya.
2 | Penerapan Metode | Pembahasan secara bertahap dan rinci mencakup pri

pembuatan rancangan dalam bentuk prototipapckup
screenflow yang dilakukan dengan melibatkan cal
pengguna aplikasi menggunakan metode perancan
spesifik aplikasi perangkat bergerak atgame antaa
lain MASM, Mobile D, MDAramework atau metode
spesifik lainnya sampai pada validasi atau pengujian
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rancangan dengan menggunakan metadetode

pengujian rancangan yang ada.

3 | Kompleksitas Sister] Hasil artefak sudah dapat dijadikan soldsiri rumusan
masalah dan tidak keluar dari batasan masalah
didefinisikan.

4 | Produk /Artefak Rancangaperangkatiunak

Utama

A.4.1.3Bidang Skripsi MGM: Implementationstruksi

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi Permasalahan atau metode yargerbeda dari skrips
lainnya.

2 Penerapan Metode | Pembahasan mencakup proses realisasi suatu ranca
yang bersifat umum/abstrak menjadi rancangan yza
bersifat lebih spesifik hingga produk yang kak
(executabley kemudian melakukan pengujian at
validasi terhadap perangkat lunak yang dihasilkan.

3 Kompleksitas Sistem| Hasil artefak sudah dapat dijadikan solusi dari rumu
masalah dan tidak keluar dari batasan masalah
didefinisikan.

4 Produk /Artefak Perangkatunak

Utama

A.4.1.4BidangSkripsi MGM: Implementatif-Pengembangaranjut

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi Permasalahan atau metode yang berbeda dari sk
lainnya.

2 Penerapan Metode | Pembahasan mencakup gambaran tentang sistem \y
telah ada (fungsionalitas besert&ekurangan atat
permasalahan yang ada) serta sistem baru vy
diusulkan sebagai bentuk pengembangan lar
(fungsionalitas beserta kelebihan atau solusi y
ditawarkan). Usulan yang dihasilkan harus divali
menggunakan metodanetode validasi yang seau

3 Kompleksitas Sistem Hasil artefak sudah dapat dijadikan solusi dari rumu
masalah dan tidak keluar dari batasan masalah y
didefinisikan.

4 Produk /Artefak Perangkatunak

Utama

A.4.2Bidang Skripsi MGM: Nonimplementatif

A.4.2.1Bidang Skripsi MGMNonimplementatif-Deskriptif

No

Kriteria

Indikator

1

Hipotesis

Dapat disertai hipotesis maupun tanpa disertai hipote
Bila ada, hipotesis penelitian dinyatakan berdasar
rumusan masalah dan berlandaskan tedeori yang
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relevan.
2 Metode Menggunakan metode pengumpulan data yang ses
PengumpulaData | misalnyaprobability samplingnon probability sampling
atau metode lainnya. Instrumen yang digunakan da
berupa wawancara, kuesioner, user journey
dokumentasi/manual prosedur, atau instrumen |ayan
3 Metode Analisis Metode dilakukan dengan studi kasus, survei, obser
studi korelasi, penelitian sebab akibat, eksperimen
guasi eksperimental, atau metode lainnya yang sesua
4 Produk /Artefak Hasil investigasi
Utama

A.4.2.2Bidang Skripsi MGMNonimplementatif-Analitik

No | Kriteria Indikator
1 Hipotesis Menyebutkan hipotesis penelitian berdasarkan rumus
masalah dan berlandaskan tedeiori yang relevan
2 Metode Menggunakan metode pengumpulan data yang ses
Pengumpulan Data | misalnyaprobability samplingnon probability sampling
atau metode lainnya. Instrumen yang digunakan da
berupa wawancara, kuesioner, user journey
dokumentasi/manual prosedur, atau instrumen lainnyeé
3 Metode Analisis Metode dilakukan dengan studi kaswssirvei, observas
studi korelasi, penelitian sebab akibat, eksperimen
guasi eksperimental, atau metode lainnya yang sesua
4 Produk /Artefak Hasil analisis
Utama

A.5Bidang Skripsi Rekayasa Perangkat Cer@®B3¢- Prodi Teknik

Komputer

A.5.1BidangSkripsi RPC: Implementatif

A.5.1.1Bidang Skripsi RPC: Implementafengembangan

No | Kriteria Indikator
1 KeunikarnSkripsi Keunikan skripsi dapat berupa:
a. Penggunaan arsitektur sistem yang berbeda den
penelitian sebelumnya.
b. Metode penelitian berbeda denganpenelitian
sebelumnya.
c. Data penelitian berbeda dengan peneliti
sebelumnya.
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Penerapan Metode

Implementasi algoritme/metode/konsepke dalam
embedded system dengan variabel yan
mempengaruhi objek berjumlah lebih dari satu.
Fitur kebutuhan fungsionahinimal sejumlah 4an
fitur kebutuhan nonfungsional minimal sejumlah 1
Kebutuhan fungsional dan nonfungsional harus
dijabarkan dan dianalisis di bagian anal
kebutuhan, dan selanjutnya diuji secara sistemati
bagian pengujian.

Kompleksitasistem

=

Mendefinisikan sistem beserta subsistemnya.
Melakukan perancangan per ssistem yang dibuaj
sejumlah fitur kebutuhan yang didefinisikan.
Terdapat pemodelan sistem yang meliputi:

a. Perangkat keras (penjelasan serta justifikas
perancangan yanglilakukan dengan teori yan
ada, misalnya penggunaan diam blok atau
diagram skematik

b. Perangkat lunak (penjelasan serta justifikag
perancangan yang dilakukan dengan teori ys
ada, misalnya penggunaafiowchart ataupun
sequencealiagram).

Terdapatskenario pengujian secara fungsional seg

fitur kebutuhan fungsional dan nonfungsional

Khusus untuk pengujian berupa survei, minin

dilakukan untuk 30 orang responden dengan Krite

sesuai penelitian yang diangkat (kecuali respon
dengan kebutuhakhusus, minimal 10 orang).

Produk/artefak
Utama

Perangkat keras atau perangkat lunak

A.5.1.2Bidang Skripsi RPC: Implementaerancangan

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi Keunikan skripsi dapat berupa:

a. Penggunaan arsitektur sistem yang berbeatimgan
penelitian sebelumnya.

b. Metode penelitian berbeda dengan peneliti
sebelumnya.

c. Data penelitian berbeda dengan peneliti
sebelumnya.

2 Penerapan Metode | 1. Melakukan perancangan dan mengimplementasi
sebuah sistem dalam bentuk simulasi maug
prototype.

2. Mendefinisikan sistem beserta subsistemnya.

3. Melakukan perancangan per ssistem yang dibua
sejumlah fitur kebutuhan yang didefinisikan.

4. Terdapat pemodelan sistem yang meliputi:
a. Perangkat keras (terdapat penjelasan se
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justifikasi perancangaryang dilakukan denga
teori yang ada, misalnya penggunaan diagn
blok atau diagram skematik)

b. Perangkat lunak (terdapat penjelasan se
justifikasi perancangan yang dilakukan deng
teori yang ada, misalnya penggunatiowchart
ataupunsequencealiagram)

5. Terdapat skenario pengujian secara fungsional se
fitur kebutuhan fungsional dan nonfungsional d
luaran berupa hasil simulasi maupprototype.

3 Kompleksitas Sistem| 1. Perancangan penerapan algoritme/metod
konsep ke dalamembedded systerdengan variabe
yang mempengaruhi objek berjumlah lebih dari sa

2. Fitur kebutuhan fungsional minimal sejumlah 5 0
kebutuhan nonfungsional minimal sejumlah
beserta kebutuhan perangkat simulasi.

4 Produk /Artefak Rancangan perangkat lunak

Utama

A.5.1.3Bidang Skripsi RPC: Implementakbnstruksi

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi Keunikan skripsi dapat berupa:

a. Penggunaan arsitektur sistem yang berbeda den
penelitian sebelumnya.

b. Metode penelitian berbeda dengan penelitig
sebelumnya.

c. Data penelitian berbeda dengan penelitig
sebelumnya.

2 Penerapan Metode | 1. Mengimplementasikan hasil desain dan rancan
yang sudah dilakukan/sudah ada secara nyata be
produk.

2. Mendefinisikan rancangan/desain yang telah &
sebelumnya beserta kebutuhaiungsional maupur]
nonfungsionalnya

3. Mendefinisikan sistem beserta subsistemnya

4. Melakukan perancangan per ssibtem yang dibua
sejumlah fitur kebutuhan yang didefinisikan

5. Dilakukan menggunakan pola pemodelan den
karakteristik sistem yang ada

6. Melakukan implementasi sesuai dengg
perancangan yang telah dibuat baik perangkat ke
maupun perangkat lunak, serta menunjukk
gambar hasil implementasi untuk masin@gsing
subsistem

7. Pergujian dilakukan dengan dataiilr dengan
mengimplementasikan sistemnya pa#ondisi nyata

8. Khusus untuk pengujian berupa survei, minir
dilakukan untuk 30 orang responden dengan Kriteg
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sesuai penelitian yang diangkat (kecuali respon
dengan kebutuhan khusus, minimal 10 orang).

Kompleksitas Sistem

Terdapat analisismendetail mengenai rekayas
kebutuhan sistem berdasarkan penelitian berti
perancangan yang sebelumnya dilakukan. Kht
pada bagian analisis kebutuhan perangkat keras
perangkat lunak, harus terdapat justifikasi pemilih
komponen tersebut.

Harus terépat penjelasan keterkaitan dari siste
pada penelitian perancangan dengan sistem y
akan dikonstruksi, dari segi perangkat keras mau
perangkat lunak.

Pada bagian pengujian terdapat proses pengu
produk hasil konstruksi dari segi fungsional ¢
nonfungsional sesuai yang dirancang pada peneli
perancangan acuan

Artefak/Produk

Utama

Perangkat keras.

A.5.

1.4Bidang Skripsi RPC: ImplementaBengembangan Lanjut

No

Kriteria

Indikator

Keunikan Skripsi

Keunikan skripsi dapat berugalah satu dari berikut
a.

b.

Penggunaan arsitektur sistem yang berbeda den
penelitian sebelumnya.
Metode penelitian berbeda dengan penelitig
sebelumnya.
Data penelitan berbeda dengan peneliti
sebelumnya.

Penerapan Metode

o

Merupakan lanjutan dari kriteria  penelitian
implementatif  pengembangan, namun  a(
penambahan fitur baik fungsional maupun RgQ
fungsional dari skripsi /penelitian sebelumnya
Menjelaskan perbandingan dengan sistem yang t¢
dikembangkan
Menjelaskan arah pengembangan: penambal
fungsional, perbaikarerror, perbaikan kinerja ata
inovasi lainnya

Menawarkan solusi atau metode baru seba
alternatif perbaikan

Mendefinisikan sistem beserta subsistemnya
Melakukan perancangan per subsistem yang dil
sejumlah fitur kebutuhan yandjdefinisikan
Dilakukan menggunakan pola pemodelan den
karakteristik sistem yang ada

Melakukan implementasi sesuai dengan perancan
yang telah dibuat baik perangkat keras maug
perangkat lunak, serta menunjukkan gambar h
implementasi untuk masg-masing subsistem
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9. Melakukan pengujian sesuai dengan skenario se
fungsional sesuai fitur kebutuhan fungsional d
nonfungsional

3 Kompleksitas Sistem| 1. Fitur kebutuhan fungsional minimal sejumlahfiur
kebutuhan nonfungsional minimal sejumlah 1

2. Mampu mendefinisikan penambahan fitur ata
peningkatan  performa dari  skripsi/penelitis
sebelumnya, dibuktikan dengan berapa fitur utar
yang memperkaya fitur sebelumnya.

3. Fitur sebelumnya sudah berjalan dengan baik
sistem yang akan dikembangkan lanjut.

4. Menambahkan minimal 2 fitur baik fungsional at
nonfungsional untuk memperkaya ate
mengoptimasi sistem

4 Produk/artefak Prototipe.
Utama

A.5.2Bidang Skripsi RPC: Nonimplementatif

A.5.2.1Bidang Skripsi RPC: Nonimplementafihalitik

No | Kriteria Indikator
1 Hipotesis 1. Mendefinisikan variabel yang akan diuji, minin
sejumlah 3 variabel
2. Merumuskan metode pengambilan data
3. Menjelaskan metode pengamatan/observasi (ses
dengan teori/tinjuan pustaka yang digunakan)
4. Menjelaskan kebutuhantool (hardware ataupun
software) pengukuran yang digunakan
5. Menjelaskan metode menganalisis data
2 Metode 1. Pengambilan sampatau kondisi kebutuhan sistem
Pengumpulan Data | 2. Melakukan simulasi pada perangkat simulasi
3. Melakukan pengujian dengan berbagai skena
sejumlahminimal 2 skenario
3 Metode Analisis 1. Melakukan simulasi terhadap 3 variabel
2. Hasil berupa analisis yang menjelaskan sejauh n
hubungan antar variabel dan pengaruhnya terhag
sistem berupa analisis matematik maupun statistik
4 Produk/artefak Hasil analisis
Utama
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A.6 Bidang Skripsi Rekayasa Sistem Kompyf&K- Prodi Teknik

Komputer

A.6.1Bidang Skripsi RSK: Implementatif

A.6.1.1Bidang Skripsi RSK: Implementakengembangan

No

Kriteria

Indikator

1

Keunikan Skripsi

Keunikan skripsi dapat berupa:
a.

b.

Penggunaanarsitektur sistem yang berbeda deng
penelitian sebelumnya.

Metode penelitian berbeda dengan penelitig
sebelumnya.

Data penelitan berbeda dengan peneliti
sebelumnya.

Penerapan Metode

Mengimplementasikan hasil desain d
pengembangan yang sudatiilakukan secara nyat
berupa produk.

Mampu menjelaskan implementasi dan perancang

yang sudah ada. Menjelaskan keutamaan produk

akan dibuat. Menjelaskan metode rancang
konstruksi yang dipilih untuk mendukung keutamg
sistem yang dibuat.

Perancangn dilakukan menggunakan pemodel

dengan karakteristik sistem yang ada baik perang

keras maupun perangkat lunaknya.

Terdapat pemodelan sistem yang meliputi:

a. Perangkat keras (terdapat penjelasan se
justifikasi perancangan yang dilakukan deng
teori yang ada, misalnya penggunaan diagram [
atau diagram skematik)

b. Perangkat Ilunak (terdapat penjelasan se
justifikasi perancangan yang dilakukan deng
teori yang ada, misalnya penggunadflowchart
ataupunsequencealiagram).

Mengimplementasikan keseluruhan sistem ses

dengan perancangan. Dilakukan pengujian dengan

ril dengan mengimplementasikan sistemnya pg
kondisiriil.

Terdapatskenario pengujian secara fungsional ses

fitur kebutuhan fungsional danonfungsional.

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 126
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikas
mereproduksi dokumen ini tanpan tertulis dari Filkom UB.



Panduan Skrip$iFakultasimu KomputetB| Versi3.0

Kompleksitas Sistem

Implementasi protokol, topologi, desain arsitektur ds
dalam embedded systemdengan variabel yan
mempengaruhi objek berjumlah lebih dari satu.

Fitur kebutuhan fungsional minimal 4 baik kebutuh
fungsional maupunkebutuhan nonfungsional yan
baru. Baik  kebutuhan  fungsional maup
nonfungsional harus dijabarkan dan dianalisis di bag
analisis kebutuhan.
Perancangan sistem harus melibatkan pemodg
sesuai dengan prinsip rekayasa sistem komputer
Pengujian ditinjaudari segiavailability, performance

ataureliability.

Produk /Artefak
Utama

Perarmgkat keras atau perangkat lunak

A.6.1.2Bidang Skripsi RSK: ImplementaBerancangan

No

Kriteria

Indikator

1

Keunikan Skripsi

Keunikan skripsi dapat berupa:
a.

b.

Penggunaararsitektur sistem yang berbeda deng
penelitian sebelumnya.

Metode penelitian berbeda dengan peneliti
sebelumnya.

Data penelitian berbeda dengan peneliti
sebelumnya.

Penerapan Metode

Melakukan perancangan dan mengimplementasi
sebuah sistem dalam bentuk simulasi.
Memberikan 5 kebutuhan nonfungsional dan
kebutuhan nonfungsional, beserta kebutuh
perangkat simulasi beserta dasar teori yang Kk
tentang simulasi yang akan dibuat.
Mendefinisikan  sistem beserta subsistemn
melakukan perancangan sesuai dengan subsis
yang dibuat sesuai fitur kebutuhan, dilakuk
menggunakan pola pemodelan dengan karakteri
sistem yang ada baik perangkat keras dan peran
lunak (terdapat penjasan serta justifikas
perancangan yang dilakukan dengan teori yang ag
Melakukan perancangan dan mengimplementasi
sebuah sistem dalam bentuk simulasi maug
prototype
Terdapat pemodelan sistem yang meliputi:
a. Perangkat keras (terdapat penjelasan se
justifikasi perancangan yang dilakukan deng
teori yang ada, misalnya penggunaan diagr
blok atau diagram skematik)
b. Perangkat lunak (terdapat penjelasan se
justifikasi perancangan yang dilakukan deng
teori yang ada, misalnya penggunafowchart
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ataupunsequencealiagram).

6. Terdapatskenario pengujian secara fungsional ses
fitur kebutuhan fungsional dan nonfungsional d
luaran berya hasil simulasi maupun proipe

3 Kompleksitas Sistem| 1. Perancangan protokol, topologi, desain arsitek
dsb. dalamembedded systendengan variabel yan
mempengaruhi objek berjumlah lebih dari satu.

2. Fitur kebutuhan fungsional minimal sejumlah 5 d
kebutuhan nonfungsional minimal sejumlah
beserta kebutuhan perangkat simulasi. Ba
kebutuhan fungsional maupun nonfungsional ha
dijabarkan dan dianalisis di bagian anal
kebutuhan.

3. Perancangan sistem sampai dengan-sigbem harus
melibatkan pemodelan sesuai dengan prin
rekayasa sistem komputer

4. Pengujianditinjau dari segavailability, performance
ataureliability.

4 Produk /Artefak Rancangan perangkateras atau rancangan perangka

Utama lunakatau kerangka kerja atau modiel

A.6.1.3Bidang Skripsi RSK: Implementakbnstruksi

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi Keunikan skripsi dapat berupa:

a. Penggunaan arsitektur sistem yang berbeda den
penelitian sebelumnya.

b. Metode penelitian berbeda dengan penelitia
sebelumnya.

c. Data penelitian berbeda dengan peneliti
sebelumnya.

2 Penerapan Metode | 1. Mengimplementasikan hasil desain d
pengembangan yang sudah dilakukan secara n
berupa produk.

2. Mampu menjelaskan implementasi dan perancang
yang sudah ada.

3. Menjelaskan keutamaan produk yang akan dibuat.

4. Menjelaskan metode rancangan konstruksi Y4
dipilih untuk mendukung keutamaan sistem ya
dibuat.

5. Menjelaskan perancangan sistem yang sudah ada
melakukan perancangan untuk konstruksi (misal
peraturan yang ada, kebutuhan user dan |
sebagainya.)

6. Fitur pada perancangan sistem dijelaskan p
kebutuhan fungsional dan neiungsional yang
kombinasi keduanya minimal 4 kebutuhan

7. Mengimplementasikan keseluruhan sistem sesg
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dengan perancangan.

Dilakukan pengujian dengan dataiil dengan
mengimplementasikan sistemnya pada kondiki
Pengujian dakukan dengan datariil dengan
mengimplementasikan sistemnya pada kondiki

Kompleksitas Sistem

Implementasi protokol, topologi, desain arsitekt
dsbh. dalamembedded systendengan variabel yan
mempengaruhi objek berjumlah lebih dari satu.
Fitur  kebutuhan kebutuhan fungsional dg
nonfungsional yang kombinasi keduanya minimg
kebutuhan.

Baik kebutuhan fungsional maupun nonfungsio
harus dijabarkan dan dianalisis di bagian ana
kebutuhan.

Perancangan sistem sampai dengan subsistermsh
melibatkan pemodelan sesuai dengan prin
rekayasa sistem komputer

Pengujian ditinjau dari segivailability, performance
ataureliability.

Produk /Artefak
Utama

Perangkatkeras atau prangkatiunak

A.6.1.4Bidang Skripsi RSK: ImplementaRengembangar.anjut

No | Kriteria Indikator
1 Keunikan Skripsi Keunikan skripsi dapat berupa:

a. Penggunaan arsitektur sistem yang berbeda den
penelitian sebelumnya.

b. Metode penelitian berbeda dengan peneliti
sebelumnya.

c. Data penelitian berbeda dengan peneliti
sebelumnya.

2 Penerapan Metode | 1. Satu siklus penuh pada rekayasa sistem, namun
penambahan fitur dari skripsi/penelitian sebelumny

2. Mampu mendefinisikan penambahan fitur at:
peningkatan  performa dari  skripsi/penelitig
sebelumnya, dibuktikan dengdperapa fitur utama
yang memperkaya fitur sebelumnya.

3. Fitur sebelumnya sudah berjalan dengan baik.

4. Menambahkan minimal 2 fitur baik fungsional at
nonfungsional untuk memperkaya ate
meningkatkan kinerja sistem.

5. Menjelaskan arah pengembangan: penambal
fungsional, perbaikarerror, perbaikan kinerja atal
inovasi lainnya

6. Mendefinisikan sistem beserta subsistemn)
melakukan perancangan sesuai dengan subsig
yang dibuat sesuai fitur kebutuhan, dilakuk
menggunaka pola pemodelan dengan karakterist
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sistem yang ada baik perangkat keras dan peran|
lunak (terdapat penjelasan serta justifikg
perancangan yang dilakukan dengan teori yang ac
Fitur pada skripsi/penelitian sebelumnya day
diimplementasikan secafgenuh.

Melakukan implementasi sesuai dengan perancan
yang telah dibuat baik perangk keras maupur
perangkat lunak

Menunjukkan hasil implementasi untuk masing
masing subsistem.

3 Kompleksitas Sisten] 1. Pengembangan protokol, topologi, desain arsitek
dsb. dalamembedded systendengan variabel yan
mempengaruhi objek berjumlah lebih dari satu.

2. Fitur kebutuhan fungsional minimal sejumlahfidur
kebutuhan nonfungsional minimal sejumlah 1

3. Mampu mendefinisikan penambahan fitur ata
peningkatan  performa dari  skripsi/penelitig
sebelumnya, dibuktikan dengan berapa fitur utatf
yang memperkaya fitur sebelumnya.

4. Fitur sebelumnya sudah berjalan dengan baik
sistem yang akan dikembangkan lanjut.

5. Menambahkan minimal 2 fitur baik fungsional at:
non-fungsional untuk memperkaya ate
mengoptimasi sistem

6. Pengujian ditinjau dari segivailability, performance
ataureliability.

4 Produk/artefak Perangkat kerasitau perangkat lunalatau prototipe.

Utama

A.6.2Bidang Skripsi RSK: Nonimplementatif

A.6.2.1Bidang Skripsi RSK: Nonimplementa#ihalitik

No Kriteria Indikator

1 Hipotesis 1. Satu siklus penuh pada rekayasa sistem, nat
dilakukan analisis yang mendetail tentang urge
tentang sistem dan analisis.

2. Jikamelakukan pembandingan dengan sistem yg
sudah ada, maka dilakukan pembahasan mendg
tentang dasar teori dari teknologi pada dua at
lebih sistem yang ada untuk dikomparasikan.

3. Mendefinisikan variabel yang akan diuji, minima
variabel. Variabel teebut adalah variabel yang salir
mempengaruhi  sistem ataupun variabel ya
menentukan performa dari suatu sistem.

4. Mengimplementasikan minimal dua sistem ya
telah dibuat sebelumnya untuk diujikan pa
berbagai objek dan kondisi.

5. Melakukan pengujian dengarberbagai skenario
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minimal 2 skenario pengujian.
6. Analisis dilakukan dari variabel serta objek terhaq
skenario pengujian.
2 Metode 1. Tinjauan/kajiarpustaka
Pengumpulan 2. Pengambilan sampatau kondisi kebutuhan sistem
Data 3. Melakukan simulasi padaerangkat simulasi. Jik
melakukan pembandingan dengan sistem yang te
ada, maka sistem yang sebelumnya ju
disimulasikan.

4. Melakukan pengujian dengan berbagai skeng
sejumlah minimal 2 skenatrio

3 Metode Analisis | 1. Simulasi protokol, topologi, desain arsitektur dj
dalam embedded systemdengan variabel yan
mempengaruhi objek berjumlah 3 variabel.

2. Hasil berupa analisis yang menjelaskan sejauh n
hubungan antar variabel dan pengaruhnya terhag
sistem berupanalisis matematik maupun statistik

4 Produk /Artefak | Hasil analisis
Utama
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LAMPIRAN BKKRITERIRAN INDIKATOR KECUKDP
BIDANG SKRIPBIJURUSAN SISTEM INMAS|

B.1Bidang Skripsi Pengembangan Sistem Inform{&S) - Prodi
Sistem Informasi

B.1.1Bidang Skripsi PSmplementatif
B.1.1.1 Bidang Skripsi PSI: Implementatfengembangan

No | Kriteria Indikator

1 | Keunikan Skripsi 1. Adanya masalah dalam proses bisaiau yang dapa
ditunjukkan melalui model proses bisnigang dapat
diselesaikan dengan sistem informasi berbd
perangkat lunakdgoftware).

2. Adanya masalah spesifik yang dapat diselesd
dengan pemanfaatan teknologi tertentu

3. Pemilihan teknologiplatform: desktop, mobile, wehb
embeddedl dalam menyelesaikan permasalahan

4. Pemilihan metode pengembangan: berorientasijek
(objectoriented atauterstruktur (structured.

2 | Penerapan Metode 1. Adanya model proses bhisnis yang menggamba
proses bisnisaat ini éxisting).

2. Adanya proses analisis permasalahan dalam pr
bisnissaat ini €xisting.

3. Terdapat pernyataan danpemodelan kebutuhan
disertai dengan metode pemodelan kebutuhan pg
tahap analisis kebutuhan

4. Terdapat model perancangan sesuai deng
pendekatan yang digunakan: data dan proses/peril
internal sistem

5. Terdapat proses implementasi secara jelas se
dengan perancangan yang dibuat

6. Pengujianblackbox sesuai dengan keituhan fungsi
yang didefinigan

7. Hasil rancangan sesuai dengan hasil analisis kebut
dan hasil implementasi harus sesuai dengan Hh
rancangan perancangan

8. Hasil pengujian sistem hargesuai dengan kebutuha
sistem yang terkait dengan proses bisnis

9. Proses pengembangan sesuai dengan metode
yang digunakan (jumlah iterasi disesuaikan den
kasus)

3 | Kompleksitas Sistem | 1. Menyelesaikan setidaknya 2 kebutuhan fungsio
utama sistem.

2. Menerapkan seluruh  siklus  dalam software
developmentife cycle(SDLC)
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Adanya pembahasan yang terfokus pada ana
proses bisnis dalam organisasi dalam kaitan solug
dengan implementasi pada sistem informasi.
Proses pengembangan secara teknis  bg
memanfaatkan library/tools/engine namun harug
dijelaskan dan diuraikan secara detail bagaim
memanfaatkan library/tools/engine tersebut dalam
permasalahan yang diangkat besertferensinya.

Produk/ArtefakUtama

Perangkat lunak.

B.1.1.2Bidang Skripsi PSmplementatif-Perancangan

No

Kriteria

Indikator

1

Keunikan Skripsi

1.

Adanya masalah dalam proses bisaiau yang dapat
ditunjukkan melalui model proses bisnigang dapat
diselesaikan dengan sistem informasi berbd
perangkat lunak.

Adanya masalahspesifik yang dapat diselesaik
dengan pemanfaatan teknologi tertentu

Pemilihan teknologiplatform: desktop, mobile, wehb
embeddedl dalam menyelesaikan permasalahan
Pemilihan metode pengembangan: berorientasi ob
(objectoriented atauterstruktur (structured.

Penerapan Metode

Adanya model proses bisnis yang menggamba
proses bisnisaat ini éxisting).

Adanya proses analisis permasalahan dalam pr
bisnissaat ini éxisting.

Adanya analisis dan atau evaluasi proses biagis
dan to-be dalam organisasi dan merelasikan solusi
dengan perancangan sistem informasi.

Terdapat pernyataan danpemodelan kebutuhar
fungsional dan nonfungsional (termasuk misalnya
usability) yang disertai dengan metode pemodel
kebutuhan pada tahap analisis kebutuhan

Terdapat model perancangan sesuai den(
pendekatan yang digunakan: data, proses/perilg
internal sistem, arsitektural, dan antarmuka penggur
Terdapat pembahasan terkait ifdgmentasi dalam
wujud prototipe yang dihasilkan yang memperlihatk
pemenuhan kebutuhan fungsional sistem dalam pro
bisnis

Implementasi prototipe harus sesuai dengan mo
perancangan yang dihasilkan

Model perancangan yang dihasikan harus ses
dengan kebutuhan yang telah dispesifikasikan
Proses perancangan sesuai dengan metode SDLC
digunakan (jumlah iterasi disesuaikan dengan kasug
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Kompleksitas Sistem

1. Memberikan usulan rancangan sistem setidaknyji

kebutuhan fungsional utama sistem.

Menerapkan siklus rekayasa kebutuhan secara leng

3. Memberikan usulan rancangan sistem yang siap uf
diimplementasikan dalam kode program

4. Adanya pembahasan hasil uji model desain de
berupa contoh implementasi untulkd aspek sisten
yang dirancangantarmuka pengguna(Ul/UX), data,
perilaku(mis. state), danarsitektur.

5. Diperbolehkan untuk memanfaatkadibrary/tools/
engine yang telah ada sebelumnya, namun ha
dijelaskan dan diuraikan secara detail bagaim
antarmuka dalam memanfaatkalibrary/toolsengine
tersebut dalam permasalahan yang diangkat bes
referensinya.

N

Produk/ArtefakUtama

Rancangan perangkat lunak atau model gtaototipe.

B.1.1.3Bidang Skripsi PSI: Implementatfonstruksi

No | Kriteria Indikator
1 | Keunikan Skripsi N/A
2 | PeneraparMetode 1. Terdapat proses implementasi secara jelas se

dengan hasil perancangan yang telah dib
sebelumnya terhadap 4 aspek sistem: data, perilg
antarmukapenggunadan arsitektur sistem.

2. Pengujian dilakukan secaralackbox sesuai dengar
jumlah kebutihan fungsional yang dispesifikasikan

3. Pengujian dilakukan juga secara whitebox untuk ba
program yang memproses data menjadi informg
dengan minimal 3 sampel uiji

4. Konstruksi/implementasi dapat dilakukan berdasark
skripsi dengan topik perancanganngatelah selesa
dikerjakan oleh mahasiswiilkom UB Apabila desair
berasal dari luarFilkom UB, maka desain tersebl
harus memenuhi syarat kecukupan desain pada tq
perancangan sistem.

5. Hasil implementasi harus sesuai dengan 4 ag
perancangan

6. Skenam dan hasilpengujian harus sesuai denga
kebutuhan pengguna terkait proses bisnis

7. Terdapat kesesuaian antara hasil pengujian den
hasil analisis kebutuhan dan perancangan

8. Adanya analisis hasil implementasi terhag
kebutuhan fungsional damon-fungsional yang telal
dispesifikasikan tkait dengan permasalahan yair
diangkat dalam proses bisnis
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Kompleksitas Sistem

Melakukan konstruksi (implementasi) dari mod
model yang hasil perancangan yang sudah ada u
setidaknya 3 kebutuhafungsional utama.
Menerapkan tahapan implementasi, pengujian, d
deployment (opsional) sistem sesuai dengan hg
rancangan yang ada.
Menghasilkan kode program/hasil implementasi da
aspek sistenyang dirancangantarmuka (Ul/UX)data,
perilaku(mis. state), danarsitektur.

Adanya hasil uji sistem software secavhitebox dan
blackbox

Proses konstruksi secara teknis boleh memanfaat
library/tools/engine, namun harus dijelaskan d
diuraikan secara detail bagaimana memanfaatl
library/tools/engine ersebut dalam permasalahg
yang diangkat besert referensinya.

Produk/ArtefakUtama

Perangkat lunak

B.1

.1.4Bidang Skripsi PSI: Implementatffengembangan Lanjut

No

Kriteria

Indikator

Keunikan Skripsi

1.

Adanya masalah dalam proses bisnis yang t
menggunakan sistem informasi berbagerangkat
lunakyang dapat diperbaikiitingkatkan kualitasnya

Adanya masalah spesifik yang dapat diselesa
dengan pemanfaatan teknologi tertentu
Pemilihan teknologiplatform: desktop, mobile, wehb
embeddedl dalam menyelesaikan permasalahan
Pemilihan metode pengembangan: berorientasi ob
(objectoriented atauterstruktur (structured.

Penerapan Metode

Adanya model proses bhisnis yang menggamba
proses bisnisaat ini éxisting yang telah menerapka
sistem informasi

Adanya proses analisis permasalahan dalam pr
bisnissaat ini €xisting terkait sistem informasi
Terdapat pernyataan dan pemodelan kebutuh
disertai dengan metode pemodelan kebutuhan pg
tahap analisis kebutuhan
Terdapat model perancangan sesuai den(
pendekatan yang digunakan: data dan proses/peril
internal sistem

Terdapat proses implementasi secara jelas se
dengan perancangan yang dibuat
Pengujianblackbox sesuai dengan kebfan fungsi
yang di definig&kan

Hasil rancangan sesuai dengan hasil hasil an
kebutuhan dan hasil implementasi harus sesuai den
hasil rancangan perancangan
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10.

Hasil pengujian sistem dan uji terima harus ses
dengan kebutuhan sistem yang terkaiéngan proseg
bisnis

Adanya analisis perbandingan dari hasil pengembar
lanjut dari sistem informasi terkait dengan pros
bisnis dan/atau sistem informasaat ini éxisting.
Proses pengembangan sesuai dengan metode
yang digunakan (jumlah iteraslisesuaikan denga
kasus)

3 | Kompleksitas Sistem

Adanya analisis permasalahan dalam proses bssEs
ni (existing) yang telah menerapkan sistem informa|
Jumlah permasalahan yang diangkat setidakny:
masalah utama.

Menerapkan  seluruh  siklus  dalam software
developmentife cycle(SDLC)

Proses pengembangan secara teknis bg
memanfaatkan library/tools/engine namun harug
dijelaskan dan diuraikan secara detail bagaim
memanfaatkan library/tools/engine tersebut dalam
permasalahan yang diangkat besert referensinya.

4 | Produk/ArtefakUtama

Perangkat lunak

B.1.2Bidang Skripsi PSI: Nonimplementatif

B.1.2.1Bidang Skripsi PSI: Nonplementatif-Deskriptif

No | Kriteria Indikator
1 Hipotesis 1. Hipotesis tidak harus terdefinisi.
2. Topik pembahasan yang berbeda merupal
kontribusi yang menunjukkan keunikan.
2 Metode Pengumpulan 1. Jumlah sampel data yang diambil merepresentasi
Data populasi yang layak sesuai dengan topik yang diami
2. Pustaka yang digunakan adalah jurnal atau hg
penelitian yang sudah dipublikasi dalam jurnal yg
bereputasi. Jumlalpustakayang digunakan adalah 1
(deskriptif studipustaka.
3 Metode Analisis 1. Terdapat kerangka kerja atau metode baku yang 4
diterapkandalam penelitian.
2. Metode analisis menggunakan pendekatan statistik.
3. Pendekatan secara statistik dapat menjadi kontrib
yang menunjukkan keunikan penelitian.
4. Metode analisis yang digunakan dapat berd

kuantitatif atau kualitatif

4 Produk/Artefak
Utama

Hasil investigasi
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B.1.2.2Bidang Skripsi PSI: Nonimplementa#inalitik

No | Kriteria

Indikator

1 Hipotesis

1. Terdapat hipotesis yang terdefinisi di awal penelit
yang terkait dengan sebuah topik yang unik (berbs
dengan skripsi yang sudah pernah dikerjakan).

2. Setidaknya terdapat 3 variabel/parameter ya
dianalisis

3. Terdapat fenomena dan dugaan permasalahan d
antarmuka, proses bisnis atau program softwi
terkait Sistem Informasi

2 Metode Pengumpulan
Data

1. Jumlah sampel data yang diambil merepresentasi
populasi yang layak sesuai dengan topik yang diam

2. Pengumpulan data dapat dilakukan dend
menggunakan metode wawancara, survedan
kuesioner

3. Metode pengumpulan data boleh mengguiaak|
instrumen tes maupun non tes

4. Instrumen yang digunakan harus melalyi validitas
dan uji reliabilitas.

3 Metode Analisis

1. Terdapatkerangka kerja atametode baku yang akar
diterapkan dalam penelitian.
Metode analisis menggunakan pendekatan statistik
Pendekatan statistik dapat menjadi kontribusi yg
menunjukkarkeunikan penelitian.
4. Sampel yang digunakan dalam pengujian dan ang
harus sesuai dengan topik/masalah yang diangkat
5. Metode analisis yang digunakan dapat bery
kuantitatif atau kualitatif
6. Menerapkan metode kajian berdasarkan tingh
eksplanasi: evahtif, deskriptif, asosiatif/ korelatif
atau komparatif

w N

4 Produk/ArtefakUtama

Hasil analisis

B.2Bidang Skripsi Tata Kelola dan Manajemen Sistem Informasi
(TKMSJ) - Prodi Sistem Informasi

B.2.1Bidang skripsi TKMSI: ImplementatPengembangan

No | Kriteria

Indikator

1 | Keunikan Skripsi

Penggunaan metoddaku yang sesuai untuk memecahk
permasalahan tata kelola dan manajemen sist
informasi.

2 | Penerapan Metode

Menggunakan metode baku dan relevan sesuai den
referensi ilmiah.

3 | Kompleksitas Sistem

Perangkat lunak sfftware)/framework/model yang
dihasilkan telah mematuhi metodologi yang relev
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dengan permasalahan.

4 | Produk /Artefak Perangkat lunakcontoh topik: pengembangan aplikasi SC
Utama pada perusahaan AB@Yau kerangka kerjaatau model

(contoh topik: pengembangan model proses bisrnsbe
pada perusahaan ABC; emgembangan arsitektu
enterprise pada perusahaan ABC dengan menggun
Zachman framework

B.2.2Bidang skripsi TKMSI: Nonimplementatif Deskriptif

No | Kriteria Indikator

1 Hipotesis Mengidentifikasi atau menjelaskan karakteris
permasahhan tata kelola dan manajemeistem informasi
pada organisasi

2 Metode Pengumpulan Wawancaraobservasisurvej studi dokumen

Data

3 Metode Analisis Analisis kualitatif, analisis kuantitatif

4 Produk/Artefak Hasil investigadicontoh topik: evaluasi proses bisnis paq
Utama perusahaan ABC edgan menggunakan metod

xyz; evaluasi kualitas website pemda ABC mengguna
metode webqual 4.0; evaluasi maturitas layanan siste
informasi XYZ pada pemlsaan ABC menggunaka®BIT
5; analisis penerimaan dan kesuksesan implementas
learning institusi ABC pada aspakser satisfaction
intention to use dannet benefit analisis penerimaan-oll
dengan menggunakadTAU?R).

B.3Bidang Skripsi Manajemen Data dan Inform&siDI) - Prodi
Sistem Informasi

B.3.1Bidang Skripsi MDI: Implementatif
B.3.1.1Bidang Skripsi MDI: ImplementatiPengembangan

No | Kriteria Indikator
1 | Keunikan Skripsi Memberikan solusi pengelolaan dan penyajian data p
suatu organisasi menggunakan prirpiNsip

pengembangandatawarehouse kecerdasan bisnis, bag
data terdistribusi, damata mining

2 | Penerapan Metode | 1. Terdapat metode penyelesaian masalah yapgsifik
untuk digunakan berdasarkan referensi utama bery
jurnal min 5 tahun terakhir.

2. Terdapat metode pengujian yang spesifik un
digunakan berdasarkan referensi jurnal min 5 tal
terakhir sebanyak 3.
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Kompleksitas Sistem

Menggunakan  tahapan baku  pengembang

datawarehouse kecerdasan bisnis, basis da

terdistribusi, dardata mining

Untuk datawarehouse

a. Min. 3Information Package

b. Sumber data merepresentasikan data organis
baik secara jumlah, ragam, maupun kecepa
transaksi

Untuk kecerdasan bisnis:

a. Tersedianya dasbor yang merepresentasi
kinerja organisasi

b. Tersedianya tata kelola dasbor sesuai hak al
dan wewenang pengguna

Untuk basiglata terdistribusi:

a. Min. data terdistribusi pada 3 lokasi

b. Basisdata yanmerepresentasikan data organisa
baik secara jumlah, ragam, maupun distribusiny

Untukdata mining

Basisdata yang merepresentasikan data organisasi,

secara jumlah, ragam, maupun kebutuhan analisa d

Produk/ArtefakUtama

Untuk datawarehouse
Sistem atau rancangan datearehouse(basis data dar
ETL)

Untuk kecerdasan bisnis:

Perangkat lunak atau rancangan perangkat Iu
kecerdasan bisnis (dasbor dan visualisasi data)
Untuk basiglata terdistribusi:

Sistem atau rancangan basisdata terdistsib(basis
data dan algoritma distribusi)

Untuk data mining

Perangkat lunak atau rancangan perangkat ludata
mining (analisa dan rekomendasi)

B.3.2Bidang Skripsi MDI: Nonimplementatif

B.3.2.1Bidang Skripsi MDI: Nonimplementaténalitik

No | Kriteria Indikator

1 | Hipotesis 1. Hipotesis mencakup dampak penerapardata
warehouse business intelligence basis datg
terdistribusi, dan data mining pada tujuan bisnis
organisasi.

2. Penentuan variabel penelitian berdasarkan st
pustakapada topik yang sama dalam kurun wakity
tahun terakhir.
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Metode Pengumpulan
Data

Menggunakan metode kuisoner, observasi, ¢
wawancara

Penentuan jenis sampel dan ukuran sam
menyesuaikan dengan populasi yang terdampak
penerapan topik MDI, dan melakukan validasi terha
datapenelitian yang dikumpulkan.

Menetapkan sumber informasi dari beragam kelomy
pengguna (tingkat eksekutif hingga operasional), wg
penggalian informasi, detil dampak topik MDI p4d
pengguna, dengan media/formulir penggalian d

yang jelas dan mudah biagsponden.

Metode Analisis

Melakukan praprosespada informasi yang tela
dikumpulkan, dan menerapkan pendekatan statig
yang merujuk pada hipotesa awal.
Menerapkan metode analisis (regresi, korelasi, varig
multivariat, atau faktor) untuknenjelaskan keterkaitar
pada faktorfaktor dampak topik MDI yang diteliti.

3. Melakukan pengujian pada kenormalan data

Produk/ArtefakUtama

Hasilanalisis.

B.4Bidang Skripsi Geoinformatid§|) - Prodi Sistem Informasi

B.4.1Bidang Skripsi Gl: Implementatif

B.4.1.1Bidang Skripsi Geoinformatics: Implementatfengembangan

No | Kriteria Indikator
1 | Keunikan Skripsi Menunjukkan kekhasan penelitian bidang geoinformat
dengan mengacu pada tren terbaru pengembang
teknologi geospasial
2 | Penerapan Metode Memperhatikankaidahkaidah analisis spasial yang ber
dan logis sesuai kondisi keruangan yang dijadikan @
penelitian
3 | Kompleksitas Sistem | Hasil produk dapat melakukan proses analisis spasial
relevan dan logis untuk menyelesaikan su
permasalahameospasial
4 | Produk/ArtefakUtama | Perangkat lunak
B.4.1.2Bidang Skripsi Geoinformatics: Implementaffferancangan
No | Kriteria Indikator
1 | Keunikan Skripsi Menunjukkan inovasi rancangan yang merupakan {
terbaru teknologi geospasial
2 | Penerapan Metode Memperhatikan kaidatkaidah analisis spasial yang ber

dan logis sesuai kondisi keruangan yang dijadikan @
penelitian
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3 | Kompleksitas Sistem | Rancangan produk sdftware hardwar§g mencakup
kemampuan proses analisis spasial yang relevan dan
untuk menyelesaikan suatu permasalahan geospasial.

4 | Produk/ArtefakUtama | Rancangarperangkat lunak atallerangka kerja

B.4.1.3Bidang Skripsi Geoinformatics: Implementatfonstruksi
No | Kriteria Indikator

1 | Keunikan Skripsi Hasil produk merupakan penyempurnaan dari prog
penelitian pengembangan sebelumnya

2 | Penerapan Metode Memperhatikan kaidatkaidah analisis spasial yang ber
dan logis sesuai kondisi keruangan yang dijadikan @
penelitian

3 | Kompleksitas Sistem | Hasil produk dapat melakukan proses analisis spasial
relevan dan logis untuk menyelesaikan su
permasalahan geospasial.

4 | Produk/ArtefakUtama | Perangkat lunak

B.4.1.4Bidang Skripsi Geoinformaticémplementatif-Pengembangan Lanjut
No | Kriteria Indikator

1 | Keunikan Skripsi Pengembangan lanjut ditekankan pada pengemban
inovasi nilai guna suatu teknologi geospasial.

2 | Penerapan Metode Memperhatikan kaidatkaidah analisis spasial yang ber
dan logis sesuai kondisi keruangan yang dijadikan o
penelitian

3 | Kompleksitas Sistem | Hasil produk dapat melakukan proses analisis spasial
relevan dan logis untuk menyelesaikan su
permasalahan geospasial

4 | Produk/ArtefakUtama | Perangkat lunak

B.4.2Bidang Skripsi Gl:
B.4.2.1Bidang Skripsi GI:

Nonimplementatif

Nonimplementatif Deskriptif

No | Kriteria Indikator
1 | Hipotesis N/A
2 | Metode Pengumpulan| Penggalian data dilakukan dengan memperhatikan va
Data secara spasial dan temporal.
3 | Metode Analisis 1. Penyajian data spasial dilakukan dalam bentuk sel
peta.

2. Isi peta harus dijelaskan secara ilmiah (alat analisis
bukan hanya sebagai diseminasi hasil di dalam lap
penelitian

4 | Produk /Artefak Hasil investigasi
Utama
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B.4.2.2Bidang Skripsi GNonimplementatif Analitik

No | Kriteria Indikator
1 Hipotesis 1. Hipotesis harus realitis dan dapat diuji dengan stati
dan analisis spasial.
2. Hipotesis yang dirumuskan dapat dikaitkan deng
hubungan dan variasi kondisi objek penelitian, b
secaraspasial maupun temporal.
2 Metode Pengumpular) 1. Metode pengumpulan data dapat dirumuski
Data berdasarkan penelitiaqpenelitian sebelumnya.
2. Teknik sampling mengacu pada kondisi keruan
objek penelitian.
3 Metode Analisis 1. Analisis yang dilakukan adalah analisis spasial.
2. Pengujian dilakukan dengan mempertimbangkan il
geosciencesebagai tolok ukur untuk mendapatkan g
logis dari sebuah penelitian
3. Eksperimentasi dilakukan dengan memperhatil
kemampuan hasil analisis menyelesaik
permasalahan geospasial secara tuntas sesuai tu
dan fokus penelitian.
4. Uji validitas dilakukan dengan mempertimbangk
logika sesuai ilmgeoscience
4 Produk/Artefak Hasil analisis
Utama

B.5Bidang Skripsi Integrasi Teknologi Inform&dil) - Prodi

Teknologilnformasi

B.5.1Bidang Skripsi ITIl: Implementatif

B.5.1.1Bidang Skripsi ITI: ImplementatPengembangan

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi Pengembangan sistem perangkat lunak yang meneray
metode integrasipada multiplatform (perangkat kerag
atau perangkat lunak yang berbédsadasebuahjaringan
komputer.

2 Penerapan Metode | 1. Terdapatspesifikaskebutuhan
2. Terdapat model perancangan
3. Terdapat proses implementasi secara jelas se

dengan perancangan yang dibuat

4. Terdapat pngujiansistem.

3 Kompleksitas Sisten] Minimal dihasilkan sistem (perangkat Ilunak) vyé

terintegrasi dengan perangkat keras terprogram un
menyelesaikan sebuah permasalahan. Contohnya sig
aplikasi web dengasmartphoneatau sebualembedded
system(Raspberry/Arduino)
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Produk/Artefak
Utama

Perangkat lunaktau perangkatkeras

B.5.1.2Bidang Skripsi ITI: ImplementatPerancangan

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi Perancangan desairstandar komunikasi pada layg
presentasi (WSDL/SOAP) untuk integrasi sistem p
platform yang berbeda.

2 Penerapan Metode | 1. Terdapatspesifikaskebutuharipersyaratan sistem

2. Terdapat model perancangan
3. Terdapat evaluasi terhadap persyaratg
sistem/perancangan

3 Kompleksitas Sistem Mininimal dihasilkan rancangan standar struk

komunikasi 2 arah dan mengandung unsur read dan W
antara 2 platform sistem yang berbeda (bisaftware-
hardwareatau software-software).

4 Produk/Artefak Rancangan perangkat lunak

Utama

B.5.1.3Bidang SkripsiTl: ImplementatifKonstruksi

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi Pemanfaatan layanan sistem yang sudah tersedia me

mekanisme webserviceatau APl untuk diintegrasika
pada platform atau sistem lain.

2 Penerapan Metode | 1. Terdapat proses implementasi secara jelas se
dengan hasil perancangan yang telah dib
sebelumnya

2. Terdapat pengujian sistem.

3 Kompleksitas Sisten 1. Minimal menghasilkan sistem yang memanfaatl
APl yang sudah tersedia di internet dan sudah |
dokumentasinya.

2. Minimal mengintegrasikan 2 platform yang berbedgd

4 Produk/Artefak Perangkat lunak

Utama

B.5.1.4Bidang Skripsi ITI: ImplementatPengembangan Lanjut

No | Kriteria Indikator

1 Keunikan Skripsi Pengembangan sistem informasi yang berjalan p

sebuah organisasi memanfaatkan teknologi integrasi

2 Penerapan Metode | 1. Terdapatspesifikaskebutuharipersyaratan sistem

2. Terdapat penjelasan tentang tambahan kemampy
sistem yang dikembangkan lanjut dibandingk
dengan yang terdapat pada sistexabelumnya.

3. Terdapat model perancangan

4. Terdapat proses implementasi secara jelas se

dengan perancangan yang dibuat
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5. Terdapat gngujiansistem.

3 Kompleksitas Sistem 1. Diawali dengan asesmen sistem informasi vy
berjalan
2. Pembangunan sistem harusmengikuti kaidah
rekayasa perangkat lunak
4 Produk/Artefak Perangkat lunak
Utama

B.5.2Bidang Skripsi ITI: Nonimplementatif

B.5.2.1Bidang Skripsi ITI: Nonimplementatfnalitik

No | Kriteria Indikator
1 Hipotesis Analisis model integrasi sistem informasyang tepat
untuk suatuorganisasi
2 Metode Kuesionerwawancaragdata gathering ¢apturing
pengumpulan data
3 Metode analisis Minimal memanfaatkan sebuahframework analisis
sistem informasi misalnya COBIT
4 Produk/Artefak Hasil analisis
Utama

B.6Bidang Skripsi liImu KependidikdiK) - Prodi Pendidikan

Teknologi Informasi

B.6.1Bidang Skripsi IK: Implementatif

B.6.1.1Bidang Skripsi IK: ImplementatfPengembangan

No

Kriteria

Indikator

1

Keunikan Skripsi

Menghasilkan software atau framework atau produk
instruksional yang menyelesaikan  permasalah
pembelajaran (perencanaan, pelaksanaan, atau evall
atau permasalahan manajemen pendidikan 4
membutuhkan dukungail.
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2 Penerapan Metode

1. Harus ada metode baku pengembangan yang té
disesuaikan dengainstructional design

2. Contoh metode instructional designyang dapat
digunakan adalah ADDIE An@alysis Design
Developmentimplementation Evaluation.

3. Tahapdevelopmentpada ADDIE dapat disesuaik|
dengan jenis artefak, yaitu berupsoftware atau
framework

4. Development pada jenis artefaksoftware dapat
diintegrasikan dengan SDLC

5. Developmentpada jenis artefakframework dapat
diintegrasikan dengan karakteristik  kurikulu
sumber belajar, metode, strategi, dan evalu
pembelajaran.

3 Kompleksitasistem

1. Artefak yang dihasilkan melalui proses anali
perencanaan, implementasi, dan/atau evalu
(menerapkan  aspelispek  keteknikan) yan
disesuaikan dengan konséystructional design

2. Diutamakan kedalaman kajian pada tahap ana
dan evaluasi.

3. Pada tahap analisis dapat menggunakan tek
elisitasi  kebutuhan berupa: survei, kuison
wawancara, observasi, analisis dokumen, Jadn{
Application Developmehtethnography shadowing

4. Pada tahap evaluasi wajib melakukan penguky
pada penerimaan klidpemangku kepentingdn
pengguna terhadap spesifikasi kebutuhan prog
yang dihasilkan. Pengukuran pada aspek lain tent
kualitas produk dapat ditambahkan sesuai deng
keperluan.

5. Instrumen penelitian untuk melakukan proses anal
dan evaluasi harumemiliki validitas dan reliabilita
yang tinggi dengan bukti validasi secara kualif]
oleh pakar éxper) dan validasi secara kuantita
dengan teknik yang disediakan oleh statistika.

4 Produk/Artefak
Utama

Perangkat lunakcontoh: media pembelajaran interakti
berbasisTl, aplikasi manajemesumber belajar mandir
bebrbasisTI untuk guru dan siswaatau kerangka kerja
(contoh: pendekatan, desain, metode, strategi, tekn
atau taktik pembelajaran interaktif berbantuan med
pembelgaran berbasisTl untuk meningkatkanprestasi
belajar atau motivasi belajar sisyvaatau produk
instruksional(instrumen penilaian unjuk kerja perakits
komputer, modul praktikum pemrogramaserbasis web
atau buku ajar untuk mata pelajaradalam rumpun
keimuan Kompute).
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B.6.2Bidang Skripsi IK: Nonimplementatif

B.6.2.1Bidang Skripsi IK: Nonimplementatideskriptif

No

Kriteria

Indikator

1

Hipotesis

1.

Tidak harusdahipotesis Bilaterdapathipotesis, makg
jenis hipotesis yang digunakan adalah hipote
deskriptif.

Metode pengumpulan data disesuaikan dengan je
pendekatan penelitaian yang digunakan.
Pendekatan penelitian yang dapat digunakan ada
jenis noneksperimen. Jenis non eksperimen terdiri d
pendekatan kuantitatif, kualitatif, dan campurg
(kuantilatif).

Jenis metode pengumpulan data yang dagigunakan
adalah tes dan nontes. Jenis res bisa meliputi
wawancara, kuesioner, stugiustakd dokumen, dan
dokumentasi.

Setiap pemilihan metode pengumpulan data ha
dilengkapi dengan instrumen pengumpulantalyang
tervalidasi secara kualitatif atau kuantitatif.

Metode Analisis

Metode analisis pada pendekatan kuantit
ditekankan pada penggunaan statistik deskriptif ¢
pemaknaannya. Statistik deskriptif harus mam
mendeskripsikan pemusatan dapenyebaran datg
penelitian.

Metode analisis pada pendekatan kualitatif daf
menggunakan beberapa metode analisis data, y
coding memoing content analysis atau discourse
analysis

Metode analisis pada pendekatan campuf
disesuaikan dengan kebutuhampada pendekatar
kuantitatif maupun kualitatif.

Produk/Artefak
Utama

Hasil investigasi

B.6.2.2Bidang Skripsi IK: NonimplementatAnalitik

No | Kriteria Indikator
1 Hipotesis 1. Penelitian dibagi menjadi dua, vyaitu jer
noneksperimen dan eksperimen.

2. Padapenelitian noneksperimen maupun eksperimg
wajib merumuskan hipotesis hubungan, perbeda
atau perbandingan antara beberapa variabel.

3. Hipotesis jenis deskriptif bersifat opsional.
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2 Metode
Pengumpulan Data

Pada penelitian noneksperimen, dapatnggunakari
pendekatan kuantitatif, kualitatif, maupun campural
Pada penelitian eksperimen, harus merumush
desain eksperimen yang digunakan, yaipre-
experimenta| true-experimental factorial
experimental atauquasi experimental

Jenis metode pengupulan data yang dag
digunakan adalah tes dan nontes.

Jenis notes bisa meliputi wawancara, kuesiong
studi pustakddokumen, dan dokumentasi.

Setiap pemilihan metode pengumpulan data ha
dilengkapi dengan instrumen pengumpulan data yz:
tervalidasi seara kualitatif atau kuantitatif.

Pada penelitian noneksperimen jenis kuantitg
menggunakan metode analisis statistik deskriptif ¢
inferensial.

Statistik deskriptif harus mampu mendeskripsik
pemusatan dan penyebaran data.

Statistik inferensial harus mampu membuktikal
penerimaan atau penolakan hipotesis ya
dirumuskan.

Pada penelitian noneksperimen jenis kualitatif da
menggunakan beberapa metode analisis data, y
coding memoing content analysis atau discourse
analysis Metode pengumpw@n data tersebut
dimaksudkan untuk membuktikan hipotesis ya
dirumuskan.

3 | Metode Analisis

7.

8.

Pada penelitian noneksperimen jenis kuantitg
menggunakan metode analisis statistik deskriptif ¢
inferensial.
Statistik deskriptif harus mampu mendeskripsik
pemusatan dan penyebaran data.

Statistik inferensial harus mampu membuktik
penerimaan atau penolakan hipotesis ya
dirumuskan.

Pada penelitian nowksperimen jenis kualitati
dapat menggunakan beberapaetode analisis data
yaitu coding memoing content analysis atau
discourse analysis Metode pengumpulan dat;
tersebut dimaksudkan untuk membuktikan hipote
yang dirumuskan.

Metode analisis pada pendekatan campun
disesuaikan dengan kebutuhan padzendekatan
kuantitatif maupun kualitatif.

Metode analisis data pada jenis peneliti
eksperimen tergantung jenis data yang diperoleh.
Jenis data kuantitaif menggunakan statistik deskri
maupun inferensial

Jenis data kualitatif menggunakan analisis seg
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kualitatif, yaitu coding memoing content analysis
ataudiscourse analysis

4 Produk/Artefak Hasil analisis.
Utama
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LAMPIRAN CONTOH SAMPUL

C.1ContohSampul Luar Pandangan Isometrik

Gambar A.1 berikut menunjukkan contoh sampul muka skripsi dalam
pandangan isometrik.
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Gambar A.1 Contoh sampul luar isometrik

Catatan:
Warna sampul luar memilildpesifikaskode warnaG42 Ini adalah kode yang
umum digunakan di layanan fotokopi/penedian di Malang.
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C.2ContohSampul Luar Tampak Depan
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LAMPIRAN CONTOH HALAMARENGESAHAN
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LAMPIRAN EONTOH HALAMAN PERS&BJAN

PERSETUJUAN

PENGEMBANGAMNPLIKASI JEJARING SOSIAL KAMPUIS UNT
AUTOGEOTAGGING PADA PONSEL ANDROID
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LAMPIRAN EONTOH PERNYATAANSIRALITAS

PERNYATAAN ORISINAS

Saya menyatakan dengan sebe@narnya bahwa sepanjang pengetahuan
saya, di dalam naskah skripsi ini tidak terdapat karya ilmiah yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademik di suatu perguruan
tinggi, dan tidak terdapat karya atapendapat yang pernah ditulis atau
diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis disitasi dalam naskah ini
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LAMPIRAN EONTOH ABSTRAK

ABSTRAK

Nama Mahasiswa, Pengembangan Aplikasi Jejaring Sosial Kampus Untuk
Autogeotagging Pada Ponsel Android

Pembimbing Dr. Pembimbing Satu, S.T., MdanPembimbing Dua, S.Si., M.Sc.

Kampus merupakan salah satu tempat yang di dalamnya dapat diterapkan
aplikasi jejaring sosial. Aplikasi ini dapat membuat interaksi antar pelaku dalam
komunitas akademik di kampus menjadi lebih mudah. Namun, kendalanya saat
ini adalah aplikasi jejaring akyang tersedia belum menyediakan layanan untuk
melakukan geotagging secara otomatis, atau sering disebut dengan
autogeotagging Autogeotagging dapat menyediakan layanan untuk
menemukan lokasi keberadaan dosen atau mahasiswa secara cepat dan akurat.
Olehkarena itu, dalam proyek skripsi ini, dibangun sebuah aplikasi jejaring sosial
internal kampus untuk ponsel (telepon seluler) berbasis Android yang memiliki
fitur utama untuk memperbarui secara otomatis infromasi posisi ponsel seorang
pengguna dan mengirikan informasi tersebut keerverpenyimpanan data.

Aplikasi ini dirancang menggunakan OOAIbjéct Oriented Analysis and
Design dan diimplementasikan dengan bahasa pemrograman Java dengan
Android SDK Software Development Kit Hasil pengujian fungsional
menggunakan pendekatan kotak putiwvhite-box) dan kotak hitam lflackbox)
menunjukkan bahwa fungsi aplikasi ini telah sesuai dengan persyaratan
fungsional utama sistem yang telah dispesifikasikan, yaitu perbaruan informasi
posisi ponsel pengguna. Hasiérgujian performaweb servermenunjukkan
bahwa dengan semakin tinggi laju transfer data, semakin tinggi pula laju
permintaan yang dapat dilayani. Hasil pengujian juga menunjukkan bahwa laju
permintaan yang dapat dilayani melalui intranet lebih tinggigkda yang dapat
dilayani melalui Internet. Hasil ini menggambarkan karakteristik dari sistem yang
dibangun.

Kata kunci: aplikasi jejaring sosial, aplikasi perangkat bergauageotagging
Android, OOAD, pengujian fungsional, pengujian performa server
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LAMPIRAN DIAGRAM ALIRROSEDUR OPERASIONAL
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J.1Diagram Alir PengajuaRraproposal

Diagram Alir Pengajuan Praproposal

Mahasiswa Calon Pembimbing Kaprodi KKJFD
Dokumen Pra
proposal
e (S42-014)
Konsultasi
Praproposal

dengan
KIFD /Calon Pembimbing

Dengan KJFD

Tidak

Mengarahkan kepada
calon pembimbing yang
tepat & bersedia

Mahasisva ditolak calon
pembimbing > 2 Kali

Bersedia menjadi calon
pembimbing?

Jumiah bimbingan <50?

Tidak

Mengarahkan kepada
calon yang
tepat & bersedia

a Penambahan Kuota
bimbingan skripsi

Menyetujui
calon pembimbing

SELESAl
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Kajur

J.2Diagram Alir Pengajuan Proposal

Calon Pembimbing

Kaprodi

KKIFD

Akademik Jurusan

Formuir pengecekan
kel roposal

Diagram Alir Pengajuan Proposal
Mahasiswa

Formuir pengecekan
kelayakan proposal sirpsi
(SA2-02)

- Progosal pengecekan
=~} oy  telayakan proposal
4202

proposa o N—
Revisi proposal = 2 Kartu kendal =
prias ot —] Progosal layak o
SA2-024 dan
s2203
va b
Mengs katu kendali |~~~ / L,
proposal skrpsi K §:
/ ¥s
[ .
/ £
/ .
—ve. .
.
—I Proposal
Tidak —!
Memberkan usuian calon
pembmbng 2
i
Tk
Wemberkan masukan
Tidak menentukan calon  [e—) proposa dan usuisn
by pembimbing
Wartu kendat
Proposal Sirpsi
52024 dan
2203
i
Fom Leseigaan |
pembmbng || | _ | uengis omutriesediaan i
skrpsi (SA2-04) pembimbing sknpsi 1
'
Wenyetupi Caion
Pembmbag 1 dan2
‘yang dusukan
Tidai
Penetitan Surat
Toges
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J.3DiagramAlir Pengajuan Penambahan Kuota Bimbingan Pembimbing

Diagram Alir Pengajuan Penambahan Kuota Pembimbing

Calon Pembimbing Sekjur

MULAI
Form penambahan

Permohonan
kuota dokumen
Penambahan |- = = = = = = = — (SA2-01B)

Kuota Bimbingan

Menyetujui

Peri 1 P
7
Tidak Kuota?

Ya

.

Menyetuji penambahan
Kuota

|

( sELesa )
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Diagram Alir Pengajuan Pembatalan Praproposal Skripsi

Mahasiswa Kajur

‘ MULAI

Mengisi Formulir
Pembatalan Praproposal

Formulir
Pembatalan
Praproposal
(SA2-01C)

Menyetujui

Praproposal ?

Menyerahkan Fomulir
Pembatalan Praproposal
yang telah disetujui dan Yi
diserahkan kepada calon

dosen pembimbing

Tidak

P j Proposal

( SELESAl
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J.5Diagram Alir Penerbitan Surat Tugas Pembimbing

Diagram Alir Penerbitan Surat Tugas Pembimbing
Kajur Akademik Fakultas Dekan
Dokumen
MULAI Pembuatan
Surat Tugas
(SA2-05)
Dokumen
Kesediaan
Membimbing \
Skripsi N\ A
(SA2-04) \
N
N
A
Mengajukan surattugas G | Menyetujui usulan surat
pembimbingan Skripsi tugas
Surat tugas
pembingan skripsi Penerbitan surat tugas
(SA2-05) hats N yang diserahkan ke WD |,
L ~~_ | Kajur, Kaprodi, Dosen
_ 7| pembimbing, mahasisva
Kart Kendali e terkait dan kartu kendali |~
bimbingan skripsi |4~ ~ bimbingan bagi.
(SB2-02) mahasisva terkait
' SELESAl
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J.6Diagram Alir Bngerjaanskripsi

Diagram Alir Pengerjaan Skripsi
Mahasiswa Akadmeik Jurusan Pembimbing
‘ MULAI }
A
Melakukan konfimasi
kesediaan semua
Pembimbing untuk Dokumen berita
Pelaksanaan PO acara konsultasi
proposal skripsi
P (SB2-01)
A L7
b d
g
MelakukanP0O dengan |,
seluruh pembimbing
Menggandakan
sebanyak 3x dan
menyerahkan dokumen
asli ke Tendik
Akademik Jurusan dan Kartu kendali
salinan ke pembimbing bimbingan skripsi
(SB2-02)
P
7
”, &

Melakukan konsultasi 7’ i ’
skripsi rutin ke kedua |, 7 | !-!el?(:tél:‘agez%r;?ikas
pembimbing dan A P St

mengisi Kartu Kendali bimbinganskripsi

v
Melakukan P1 dengan
masing-masing <
pembimbing RN
g Dokumen penilaian Menyerahkan penilaian
- kemajuan (P1) L kemajuan (P1)
(SB2-03) ke Tendik Akademik
Jurusan
A
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Diagram Alir Pengerjaan Skripsi

Mahasiswa Akadmeik Jurusan Pembimbing

Rekomendasi
elanjutkan skripsi?

Praproposal < Tidak:

npsi

bimbingan sk
(SB2-02)

Melakukan konsultasi -

skripsi rutin ke kedua |~ -
pembimbing dan - e

mengisi Kartu Kendali

Uokumen Fenilaian

y kemajuan (P2 T —
. (SB2-03) Menyerahkan P enilaian
Melakukan P2 dengan sl kemajuan (P2)
masing-masing aa ke Tendik Akademik
pembimbing Jurusan

Rekomendasi
elanjutkan skripsi2

Melakukan konsultasi
skripsi rutin ke kedua |
pembimbing dan ~o
mengisi Kartu Kendali ~J
S -
ketuntasan sknpsi
. Pengerjaan skripsi
Tidok Tuntas ?
Pendaftaran
Seminar hasil < Ya
dan ujian skripsi
( SELESAl '
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J.7Diagram Alir Pengajuan Perubahan Judul

Diagram Alir Pengjuan Perubahan Judul Skripsi

Mahasiswa

Pembimbing

Akademik Jurusan

‘ MULAI )

A

Mengisi formulir
perubahan judul sknpsi

Formulir
perubahan judul
skripsi (SB2-06)

Perubahan

v

Judul Mayor?

Ya

|

— Praproposal

Menyetujui usulan

A

Menyerahkan formulir
ke akademik jurusan

perubahan judul sknpsi

Tidak

Mengarsipkan dan

Formulir
perubahan judul
skripsi (SB2-06)

mencatat perubahan
judul skripsi

>

\
' SELESAl '
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J.8Diagram Alir Pergantian Pembimbing

Diagram Alir Pengajuan Pergantian Pembimbing

: Pembimbing Calon .
Mahasiswa Lama Kaprod Pembimbing Baru Kajur
Formulir pengajuan

‘ MULAI )

pergantian
pembimbing

©82-07) A
d
/
/
/)
!
\ 4 /
Mahassva |,/
mengajukan Formulir kesediaan
usulan pgru_bahan pembimbing skripsi
pembilbing (SA2-04)
|
1 1
| 1
1 e s
|
\
\
! Mengusulkan [ enyetujui usula
nama calon dosen > bagai imbil
pembimbing
Pengerj Penerbitan
Skimpsi surat tugas

y
SELESAl )
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J.9Diagram Alir Evaluasi Akhir Semester

Diagram Alir Evaluasi Akhir Semester

Pembimbing

Akademik Jurusan

Kaprodi

Melakukan Rekapitulasi
data status mahasisva
skripsi, baik belum PO/

P1/P2 dan staus sudah
perpanjangan serta
membuat membuat
laporan ke setiap
kaprodi

acara akhir
semester skripsi

Status Mahasisva
sudah perpanjangan 1
sknipsi? Belum

Melakukan
Klarifikasi kepada

erniat melaksanakan
dan melanjutkan proses
skripsi mahasisva?

bing terkait
status skripsi
mahasisva

p

Sudah

Tidak

Menentukan status
skripsi mahasisva

4

Dokumen penilaian
kemajuan (P1/P2)
(SB2-03)

Uokumen berna

Acara PO
(SB2-01

IMelaksanakan

proses skripsiyang |
belum dilakukan |
- (PO/P1/P2)

>

A
‘ SELESAl ’
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J.10Diagram AlirPendaftaran Seminar Hasil dan Ujian Skripsi

Diagram Alir Pendaftaran Seminar Hasil Dan Ujian Skripsi

Sekjur

Mahasisva

Akademik Jurusan

Kaprodi

persyaratan
mengikuti seminar
hasil dan ujian
(SC2-01)

Formulir
pendaftaran
seminar hasil dan
ujian
(5C2-02)

\ A

Persiapan
seminar hasil dan
ujian skripsi

( MULAI '

y

Memastikan lolos
pada tahap
pemeriksaaan
originalitas

Tidak

Mengisi formulir
pendaftaran dan
~ § atau Melengkapi

Memverifikasi

persyaratan
seminar hasil dan
ujian

persyaratan

Persyaratan
lengkap ?

Formulir
pendaftaran
seminar hasil dan
ujian

(5C2-02)

4
L

Kaprodi Menyetujui
usulan mengikuti

seminar hasil dan ujian
skripsi

A
SELESAl ’

\
\

Formulir
persyaratan
mengikuti seminar
hasil dan ujian
(5C2-01)

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ
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J.11Diagram Alir Persiapan Seminar Hasil dan Ujian Skripsi

Diagram Alir Persiapan Seminar Hasil Dan Ujian Skripsi

Sekjur Mahasisva Akademik Jurusan Kajur

Membuat Menyetujui
#f undangan seminar, b undangan
hasil seminar hasil

Menjadwalkan
seminar hasil

Daftar peserta
seminar hasil
(S8C2-03)

Undangan
seminar hasil
(SC2-04)

Menerima
undangan
hasil

.

Menyerahkan
undangan ke
fasilitator

A

Pelaksanaan
seminar hasil

Memverifikasi
syarat ujian skripsi

Melengkapi syarat

ujian Skiipsi 4—Tidak Memenuhi syarat?
¢ Y=
Persiapan
ujian skripsi
y
SELESAI
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J.12DiagramAlir Pelaksanaan Seminar Hasil

Diagram Alir Pelaksanaan Seminar Hasil
Sekjur Mahasisva Akademik Jurusan Fasilitator Dekan
MULAI
[enyiapkan
berkas seminar
Hasil
2
Mengecek
kehadiran
mahasisva
Daftar peserta
seminar hasil
C2-03)
Persiapan L~ ® )
seminar hasil ol . e
dan ujian tdak Hadir?
skripsi
Ya
Melakukan Membuka seminar
presentasi i
Memberikan
pertany; dan
Formulir masukan
penilaian
seminar hasil l
(SC2-05) ~L
~ N Mengisi nilai dan
P berita acara
Berita acara A
seminar hasil |4~
(SC2-06)
Mengarsipkan Menutup seminar
formulir penilai ! ‘: il
dan bernta acara s
Sur:s‘lgﬁt::tol:san ] Membuat surat Menyetujui surat
(5C201) fasilitator fasilitator
( SELESAI
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J.13Diagram Alir Persiapan Ujian Skripsi

Diagram Alir Persiapan Ujian Skripsi
Sekjur Mahasisva Akademik Jurusan Majelis Ujian Skripsi Kajur Ketua Majelis
Undangan ujian
skrnipsi
/
// Presensi
/ kehadiran
Menjadwalkan / ’ (ee19)
ujian skripsi A7
// if Formulir penilaian
A 17 pembimbing
l-llenylap';j;imm é/" ~» sc2-0)
skripsi N <
‘\\\ ~ Formulir penilaian
“:\ 4 penguiji
a (§c2-11)
W N
wlho
W[\ '\ [Formuir penilaian
\ ‘\ 4 naskah
W (§C2-12)
W
VY K
%5\
1 Y[ Rekapiulasi
v\ 9 penilaian akhir
VA skripsi
¥ X (SC2-14)
A k™
\\ Berita acara
1\ ujian skripsi
\ (SC2-15)
\
\
1
\| saran perbaikan
naskah skripsi
(SC2-13)
Menyetujui
undangan ujian
skripsi
Mendistribusikan
R Menyerahkan
dokumen skripsi 2
Ke majelis u1:an g::;‘i‘?:et{:?i
Skips) (oocumll presens,
peosens, rekapitulasi, dan
rekapitulasi, dan .
ber?tauacara) berita acara)
Menerima dokumen Pelaksanaan
ujian skripsi yang sesuai ujian skripsi
Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 173
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J.14Diagram Alir Pelaksanaan Ujian Skripsi

Diagram Alir Pelaksanaan Ujian Skripsi
Mahasiswa Pembimbing Penguiji Ketua Majelis Sekjur
MuLAl
Memastikan
kehadiran
mahasisva
Hadir?
Berita acara ujian Tidak
skripsi
(SC2415) ~
~
Ya
~J] Mengisi berita
acara
Pengecekan
—> kehadiran
majelis ujian
Persiapan
l ujian skripsi
Presensi ujian sidang Meminta majelis
skripsi _ ] _ _ _| danmahasiswa
(5C2-09) mengisi presensi
kehadiran
Membuka ujian
. skripsi
Presentasi dan Member Memberi
menjavab u end:‘m:illggx dan pertanyaan dan pertanyaan dan
pertanyaan orma) menilai menilai
Mengisi nilai dan Mengisi niai dan "'5"9::;" a0
P saran saran
B /
K N ]
Form penilaian [0 ,Il’l
pembimbing \‘\ \ [ Form peniaian | 7 1
(S€2-10) Vy penguji ¥,/
“\ (8C2-11) ,"
B ]
\ N
\ \[Fom peniaian |/
\ § naskah publikasi ¢
\ (C2-12) I
\ I
\ !
\| Saran perbaikan |/
§ naskah skripsi
(SC2-13)
SN——1
(€ Ne
Nt
B
:A
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Diagram Alir Pelaksanaan Ujian Skripsi

Mahasiswa Pembimbing Penguiji Ketua Majelis Sekjur
] B
Merekap nilai
akhir skripsi
/7
. !
Rekapiulasi 55
penilaian akhir Memimpin rapat
(SC2-14) majelis ujian
skripsi
Berita acara ujian
skripsi
(5C2-15)
T 4v | Mengisi berita
acara
Tidak
Proses akhir |
| skripsi
Ya
v
Berita acara ujian
skripsi __ 1Al mengisi berta
(8C2-15) acara
Tidak
Pra proposal L—
Berita acara ujian
skripsi L Mengisi berita
(SC2-15) acara
J
( seesa )
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J.15Diagram Alir Pengecekakehadiran Majelis Ujian

Diagram Alir Pengecekan Kehadiran Majelis Ujian

Ketua Majelis Sekjur Akademik Jurusan
‘ Mulai ,
y
Memastikan
S Form penilaian
B pembimbing
(SC2-02)
e : |
Pembimbing A Persiapan
Hadir==1? Tidak— ujian skripsi |l
|
]
Menerma form penilaian
va A pembimbing (jika ada
= pembimbing yang tidak
hadir)
Memastikan A I
kehadiran penguji |
Tidak
Menentukan
penguji pengganti
- Mendapatkan
Ya penguji pengganti?

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ
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J.16Diagram Alir Proses Akhir Skripsi

Diagram Alir Proses Akhir Skripsi
Mahasiswa Pembimbing JPTIIK Akademik Jurusan Ketua Jurusan
Saran perbaikan
Mengeceksaran [ | naskah skripsi
perbaikan (SC2-13)
Apakah ada Tidak,
revisi?
Ya
\ —
dan jurnal revisi
Revisi cukup 3
sesuai forma
Ya
Lebih
Pelaksanaan "
Tidak
Menyetujui revisi
skripsi/paper 3
“4 [Persetujuan revisi can
} perubahan judul
L (SC2-16)
Memberi =
Statusreview 7 \_/\
rating
l Persetujuan unggah
- makalah skripsi
l.lembelflkan _F rd (SC2-17)
persetujuan G \_/—\
unggah makalah
ke JPTIK
Jilid Skripsi
minimal 4 exp, Pengesahkan
buat copy Hal buku
depan
:A
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Diagram Alir Proses Akhir Skripsi

Mahasiswa Pembimbing JPTIIK Akademik Jurusan Ketua Jurusan

Unggah jurnal beserta

form SC2-17 ke
JPTIK
Verifikasi
[ ian format
dan fom SC2-17
M elakl::::]rewsu Tidak Sesuai?
Ya

Mempublish jumal dan
mengirimkan email

pemberitahuan
kemahasisva m T
M < Coverlengt_ap Y @t d;neg::;nr:enud:ri
buku ke akademik dan sesuai? akademik
Jilid ulang -Tidak
Menyerahkan 1 buku Il.!enerima buku skripsi Mengesahkan
ke ruang baca  [¥ yang telah disahkan buku skripsi
A
Mengambil sisa buku Proses rating
dari akademik skripsi
. Form persyaratan
melengkapi yudisium dan wisuda
persya!alan -l (5C2-18)
yudisium
( SELESAl )
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J.17Diagram Alir Pelaksanaan Ujian Ulang

Diagram Alir Pelaksanaan Ujian Ulang

( SELESAl )

Mahasiswa Pembimbing Akademik Jurusan Sekjur
' MULAI '
h 4 -
Mahasisva Memensa
melakukan revisi »| laporan skripsi
vy dan paper
Tidak-
Mendatar ujian |
ulang
Persetujuan
pembimbing
Menyerahkan
dokumen
kelengkapan ke
akademik
” kﬂli:llgin:;n Melakukan
dokumen penjadwalan
Pelak
ujian skripsi

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikas

mereproduksi dokumen ini tanpan tertulis dari Filkom UB.

179



Panduan Skrip$iFakultasimu KomputetUB| Versi3.0

J.18Diagram Alir Proses Pemeringkatan Skripsi

Diagram Alir Proses Peringkat Skripsi

Akademik Fakultas Reviewer Dekan Petugas Ruang

Baca

Menyerahkan
buku sknipsi dan
salinan form
yudisium

Ada
rekomendasi
eview skripsi

----- Melakukan review e lembuat surat
tugas reviewer

Form persyaratan :
yudisium dan wisuda
(SC2-18)

Surat tugas
reviewer
(SC2-20)

Menandai buku

2 yang
* girekomendasikan | Tidak
ter-peringkat

Form penilaian
peringkat skripsi
SC2-21

A

Meletakkan buku
skripsisesual 4
status peringkat

A

( Selesai )

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ
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LAMPIRAN KOKUMEN PENDUKUNQHEES SKRIPSI

K.1DokumenPraproposal Skripsi

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS BRAWIJAYA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
JI. Veteran 8, Malang 65145, Indonesia
Telp : +62-341-577911 ; Fax : +62-341-577911
http: //filkom.ub.ac.id e-mail: filkom@ub.ac.id

DOKUMEN PRAPROPOSAL SKRIPSI SA2 -01A
Nama Mahasiswa
NIM
Jurusan
Program Studi
Keminatan :  Keminatan/ nonkeminatan**)
Bidang Skripsi
Jenis Penelitian : Implementatif / Non-Implementatif *)
Tipe Penelitian R T T
Asal Judul Skripsi : Usulan Sendiri / Usulan Pembimbing *)
Judul
Lembar 1 dari 2
Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 181
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KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS BRAWIJAYA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
JI. Veteran 8, Malang 65145, Indonesia
Telp : +62-341-577911 ; Fax : +62-341-577911
http: //filkom.ub.ac.id e-mail: filkom@ub.ac.id

Latar Belakang

(Maksimal 500 Kata dan
Sitasi Penelitian atau fakta
lapangan yang ada)

Latar belakang menjelaskan munculnya masalah atau pertanyaan penelitian
yang merupakan inferensi atau pengambilan kesimpulan dari fakta-fakta
pendukung yang terdapat di literatur (misalnya penelitian sebelumnya)
atau dilapangan (misalnya hasil pengamatan atau wawancara).

Landasan Kepustakaan
(Maksimal 250 Kata)

Terdapat kajian pustaka, jika diperlukan sesuai dengan karakteristik
penelitiannya, yang menjelaskan secara umum penelitian-penelitian
terdahulu yang berhubungan dengan topik skripsi dan menunjukkan
persamaan dan perbedaan skripsi tersebut terhadap penelitian terdahulu
yang dituliskan.

Rumusan Masalah 1.
(diisi dalam bentuk 2.
penomoran) 3.
Metode yang digunakan

untuk menyelesaikan
permasalahan

(Maks 250 kata dan 1
Gambar Metode

Daftar Pustaka

Dilarang keras menggunakan daftar pustaka yang merujuk pada blog, situs
non-keilmuan, wiki, dan bahan pustaka yang tidak dapat dipertanggung
jawabkan.

Status Usulan

Diteruskan Menjadi Proposal / Ditolak *)

Keterangan : (apabila ditolak)

Masukan pembimbing untuk
penulisan proposal:

(diisi oleh calon pembimbing)

Tanda Tangan Mahasiswa

Malang,

(Nama Mahasiswa)
NIM

Tanda Tangan Calon
Pembimbing

Malang,

(Nama Calon Pembimbing)
NIP/NIK

*) Coret yang tidak perlu

**) Keminatan pada JTIF sesuai dengan bidang skripsi yang diambil

Lembar 2 dari 2
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K.2 Pengajuan Penambahalkuota Bimbingan

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS BRAWIJAYA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
JI. Veteran 8, Malang 65145, Indonesia
Telp : +62-341-577911 ; Fax : +62-341-577911
http: //filkom.ub.ac.id e-mail: filkom@ub.ac.id

SA2-01B
PENGAJUAN PENAMBAHAN KUOTA BIMBINGAN SKRIPSI

Bahwa yang bertanda tangan dibawabh ini:

Nama Dosen

NIP/NIK

Jurusan

Program Studi

Mengajukan permohonan penambahan kuota bimbingan skripsi.

Dosen yang mengajukan, Menyetujui,
Atas Nama Ketua Jurusan Teknik
Informatika/Sistem Informasi

Nama Dosen, Sekretaris Jurusan
NIP/NIK NIP/NIK
Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ 183
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K.3Pengajuan PembatalaRraproposalSkripsi

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS BRAWIJAYA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
JI. Veteran 8, Malang 65145, Indonesia
Telp : +62-341-577911 ; Fax : +62-341-577911
http: //filkom.ub.ac.id e-mail: filkom@ub.ac.id

SA2 -01C

PENGAJUAN PEMBATALAN PRAPROPOSAL SKRIPSI

Bahwa yang bertanda tangan dibawabh ini:

Nama Mahasiswa

NIM
Jurusan

Program Studi

Judul Skripsi

Calon Pembimbing

Mengajukan pembatalan praproposal skripsi, dengan penjelasan sebagai berikut:

Mahasiswa yang mengajukan, Menyetujui,

Nama Mahasiswa,
NIM

Ketua Jurusan Teknik Informatika/Sistem
Informasi

Nama Ketua Jurusan
NIP/NIK

Informasi yang terdapat dalam dokumen ini dibuat dan dikelola oleh Fakultas llmu Komputer Univ
Brawijaya (Filkom UB). Dokumen ini menjadi hak milik Filkom UB. Dilarang memodifikas
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K.4Pengecekan Kelayakan Proposal Skripsi

KEMENTERIAN RISET, TEKNOLOGI, DAN PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS BRAWIJAYA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
JI. Veteran 8, Malang 65145, Indonesia
Telp : +62-341-577911 ; Fax : +62-341-577911
http: //filkom.ub.ac.id e-mail: filkom@ub.ac.id

PENGECEKAN KELAYAKAN PROPOSAL SKRIPSI | SA2 - 02

Nama Mahasiswa

NIM

Program Studi

Jurusan

Bidang Penelitian

Mata Kuliah Pendukung Skripsi

Judul Skripsi

1. RELEVANSI PROPOSAL SKRIPSI

a Memiliki kecukupan
pengetahuan dan/atau keahlian
untuk melakukan eksekusi
kegiatan penelitian yang
ditunjukkan dengan data dukung
berupa minimal satu Matakuliah
Pilihan yang relevan skripsi yang
diambil. Dengan demikian,
bidang skripsi tersebut harus
sesuai dengan minat studi atau
bidang keilmuan yang sedang
didalami.

b Memiliki kesesuaian dengan
salah satu tipe penelitian skripsi.
Tipe penelitian ini merupakan
representasi dari sepenuhnya
satu tipe yang relevan dengan
penelitian skripsi, atau tipe yang
dominan dari kombinasi
beberapa tipe penelitian yang
relevan dalam sebuah penelitian
skripsi .

Lembar 1
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